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Doom 3 La Resurreción del Ds nuevos juegos 
Mal, House ofthe Dead 111, VAN Bien en tu ordenador 


Lego Star Wars, Freedom ¡Todos los juegos probados 
Force vs The 3rd Reich... + éMé+rb diferentes! | 
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cr o AS CAPA PÁGINA | 
Es posible | «Empire! Earth lb y su o. METEO: peligrosas | 









| Histor a de ela Humanidad... E de «7 Lao 
a PD re n d e y y ) u g a r : ; ¡Nada más y nada menos | , E E 
- que 1 2.000 añosesel | O 
e vez en cuando sur- periodo que cubreeste | A A Es 
gen modas que, con lanzamiento de Sierra [B O EE 
algo de suerte, se aca- paa en ME ES kl A 
an raparte, nosinvitaa lr la ao pla ado 
Ep conriendo PA BIO + conquistar siglo a siglo es EN 
propio que termina tomando su elmundo hasta conver- |. an mino de convertirse 
propio camino al margen del E tiranuestrapequeña WT" TT EN 
tronco principal. 4 nación nen nta eee dad económica 1y militar más dedo O o 


Con la estrategia ha ocurrido 
algo parecido cuando hace unos 
Jose Luis Sanz pocos años comenzaron a salir 
pi juegos que vendían, además de 
diversión, conocimientos en materia de Historia. Ahora, 
gracias a «Empire Earth ll» tendremos la oportunidad de 
saber más sobre qué pueblos existieron antes que noso- 
tros, qué batallas libraron y contra quién. 
Desgraciadamente, ese caudal de conocimientos no es 
suficiente para superar las pruebas de rendimiento en 
nuestro renovado laboratorio: 24 ordenadores y 48 impla- 
cables Test de rendimiento que dictamiñan su grado de INN PÁGINA 


compatibilidad y,lo más importante, si va a funcionar en el , 2 qe 
PC dl tú dee en Emma ¿no? Tarjetas graficas el +10 
“Con el mismo método hemos realizado las pruebas so- tecnologia el O 
bre otras novedades, como «SWAT 4», «The Settlers» o la 
expansión de «Doom 3». En Hardware analizamos cuatro 
modelos de tarjetas gráficas PCI Express, las más avanza- 
das del mercado;los últimos éxitos de PC tienen sus guías 
y trucos, profundizamos dentro de la sección Práctico en 


las posibilidades de «Los Sims 2» y te ponemos al día con 
- las más espectaculares noticias del mercado. 
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COMPARATIVA pá 
Erotismo y fases picantes... 


Estánfloreciendo como champiñones en el 
campo del PC y sonjuegos que flirtean con 
elerotismo proponiendo retos de mucha 
carga sexual. Son los más picantones y 
queremos saber cuál llo es más; 

¿«7 Sins», «Larry Magna Cum OS «La 
Mansión a O AR Le 
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la tecnología de conexión de dispositi- 
Mc ca 
do y rápido que existe. Para celebrar- 


lo, ¿que mejor que analizar cuatro 


: : ea 
Y, como siempre, un juego completo de regalo.Este” TAME 


mes «The Italian Job», o cómo robarle cuatro millones : 
de dólares a la mafia italiana sin bajarse del Mini. 
' 
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Actual. Las últimas noticias y las versiones más re- : Novedades Juegos ia EN PORTADA 4 Estrategia (ya ala venta) .ooooconernacnoneronss reses 42 : Tarjetas gráficas: 4 modelos con 
| cientes de los juegos más importantes los podréis ver Novedades Hardware ....................... 10 Freedom Force vs. The 3rd Reich tecnología PCI Express... EN PORTADA 80 
en COMPUTER HOY JUEGOS, gracias a secciones como : Rol (ya a la venta)...ococaocoriononononos EN PORTADA 44 : 
Primer Contacto donde analizamos los bombazos recién : Se : ; Lego Star Wars z 
salidos del horno de los programadores. : ' ! Acción (ya a la Venta) «canoso. EN PORTADA 46 E PRACTICO 
Comprensible. en COMPUTER HOY JUEGOS moen- ¿79M ¿ Reediciones ; ¿Funciona en tu PC?....... ENPORTADA 84 
contraréis tecnicismos informáticos, ni valoracioneseru= ¿ mulación (Mayo 2005) oaacancnaoocnaorarsnanssns 14 : Men of Valor : Conéctate a tu juego Online .......... 88 
ditas que poco tienen que ver con la diversión y el en- Stronghold 2 at 48 Los Sims 2 (VID).................oonnccccccionono. 90 
tretenimiento. Y si incorporamos una, la mandamos ¿ Btategaljaalaventa) acc o: pa 
Ad clonado : Dark Age of Camelot Ground Control ll : 
¡rectamente al Diccionario. ¡Para que no haya dudas! : ewporraDa 78: Estrategia paladar 30 3 DO 
Práctica. Explicarlas cosas paso a paso, demostrando: + ton i is : NBA Live 2004 
que funcionan con ejemplos gráficos claros y precisos es SAS a : Deportivo (ya ala Venta) ..oncmsomaoncinesnosnsrores 52 : Prepara tu tarjeta gráfica 
nuestra principal intención a la hora de abordarlainfor= : PP eiii le : Colín McRae Rally 04 ¿ parajugar(yV)...........o.coniinnonom. 92 
. mación contenida en las secciones de Primer Contacto, : ¿Velocidad (ya a la Venta) coumnconaonmancconnennecionos 54 : 
Test, Comparativa, Trucos, Hardware, Práctico y Expertos. : TEST + 
Rigurosa. Ninguna revista de PC prueba cada Juega lc 20 : | COMPARATIVA E eran REA TE 
en 24 ordenadores distintos. COMPUTER HOY JUEGOS sí Así es la Tabla de Test On-line....... 27 ¿ Los títul ER : ; Guía de Compras .............. EN PORTADA 94 
lo hace, sintetizando los resultados en la sección ¿Fun- Empire Earth ll 5ju pi ES A ; Los Más Vendidos..................... 100 
ciona en tu PC? Mayor rigor...imposible. E cn ENEOERDA 24 : Lai Los Expertos Responden cl 102 
| | : Doom 3 La Resurrección del Mal : ; Cartas a la Redacción.................... 102 
A | lirica IRON ZS GUIAS Y TRUCOS : Diccionario aa 104 
e AA E : SWAT 4 Armas y Tácticas ¿> Empire EarthlI............... ENPORTADA GA: Direcciones de Internet ana 104 
ESTE MES Acción (ya a la Venta) aaacaccanana ENPORTADA 32 ¿ StarWars ; Actualizaciones y Driver Gratis ... 105 
THE IT ALIAN J 0 B The Settlers El Linaje de los Reyes Republic Commando ....... ENPORTADA 70 : 
Acción (ya a la venta) ..onuacnoroonnssos ENPORTADA 36  : Brothers in Arms 
¿Tienes valor para robarle a la House of the Dead II : Road to Hill 30................... ENPORTADA 74; 
mafia italiana cuatro millones Acción (ya a la venta) «ocuanaocacancos enPortaDa 40 ¿ Trucos Secretos.......o.ooncno.i......... 78 : Próximo Número y Staff............... 106 
«de dólares en su propia casa? 
“Entonces, ¡ieste es tu juego!! > 3 
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Juego de Acción para PC, XB y PS2 | Ha sido 
proclamado por muchos como el juego más 
completo jamás realizado para una consola, 
en concreto para PS2, y ha batido todos los 
records de ventas conocidos. Tras los meses 
de espera que imponen las prácticas de ex- 
clusividad que siguen practicando algunos 
gigantes como Sony, llega por fin la adapta- 
ción para PC de un título que, como su prede- 
cesor «GTA Vice City», está lla- 

mado a convertirse en 
todo un clásico. Un sober- 
bio juego de acción en 
B) tercera persona con ele- 
mentos de rol, que nos 
pone en la piel de un tal 
CJ. (Carl Johnson), un 
pandillero 
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MY) e Airliner Pilot 
| ml | Simulador» Proein + 29,95€ 
7 + Area51 
[o Acción» Virgin Play- 39,95 € 
7 = | + Aurora Watching 
TIA Acción» Friendware* 44,95€ 
00 > Billy Blade y el Templo del Tiempo 
Acción: Proein» 9,95 € 
A | + Boiling Point 
A Acción” Atari N/D 
MA + City of Heroes 
A — Reedición= Rol Online» Friendware- 19,95 € 
| + Close Combat First Fight 
| Acción + Take Two + 49,99 € 
| 
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ra a si misma creando un nuev: > 


nde, más con ipleto y... mas violento. 
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que regresa a su barrio y se ve nuevamente 
inmerso en la vorágine de violencia de las 
bandas urbanas de los años noventa. 

Hablar de todo lo que podremos hacer es 
una tarea imposible. Lo más espectacular es, 
sin duda, el número de vehículos que es po- 
sible manejar durante el juego y, sobre todo, 
su variedad: bicicletas, motos, coches, camio- 
nes, fuerabordas, helicópteros, aviones, etc. 

Nuestro personaje se verá abocado a cons- 
tantes dilemas y podrá optar por seguir la 
historia o dedicarse a delinquir por la vastísi- 
ma ciudad de San Andreas. De esta forma, es 
posible ir al gimnasio si la inactividad le hace 
ganar peso, o andar y correr un poquito para 
ver qué se cuece por las calles en busca de 
negocios y dinero fácil. Esta circunstancia 
no es una mera ocurrencia sino nece- 
sidades que debemos cuidar, puesto 

que algunas misiones sólo podrán 
ser ejecutadas con CJ. en perfec- 
tas condiciones físicas. Seguiría- 
mos contando cosas, pero lo 
mejor es que las descubráis 
vosotros cuando dentro de un 
mes y milo De a España. 
¡Una pasada! ** Pág.104 


OLanzamiento: Junio 2005 
Más imf.: Take 2, 
Tel.91 636 39 25 


El mundillo que 
retrata San An- 
dreas no es el 
mejor ni el más 
didáctico... ¡¡pe- 


ro lo cierto es 
que resulta muy 
divertido!! 
e Cycling Manager 4 
Simulador- Friendware + 9,95 € 
« Domination 
Acción » Virgin Play + 29,95 € 
e Freedom Force Vs The Third Reich 
Estrategia + Proein - 39,95 € 


s Great Battles of World War ll: Stalingrad 
Estrategia » Planeta DeAgostini + 19,95 € 
e Heavyweight Thunder 
+ Acción» Proein» 9,95 € 
: + Imperial Glory 
; Estrategia» Proein* 44,95 € 
e Juiced 
Conducción - THQ + N/D 
. de 2 
edición» Rol Online + Friendware + 19 E 


corner rncorcrrnrsroconsooocrporrsr.ooos 





La libertad de acción es la principal diet de «GTA San Andicasas Podemos seguir isla: 
historia del juego y cumplir misiones o ir a nuestro aire y pasar un buen rato. 





Una moto así pide a gritos ropa nueva y 
una visita a la peluquería más cercana. 


Cada rincón dEl mapa está lleno de vida, 
lo que aumenta la ambientación. 





La policía, para variar, tratará de fastidiar nuestros planes, aunque siempre habrá al- 
guien dispuesto a echar una mano a cambio de algunos pequeños favores... 
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* Haunting Unlimited e ¿Solo o con leche? | 
Simulador Caza + Friendware + 29,95 € Simulador» Nobilis» 29,99. € 4 
; 0) e Stronghold 2 | 
Acción » Virgin Play + 39,95 € O E 
e Pro Rugby Manager2 $9 , | 
hi sa e Total Sport Management | 
anager- Proem-* 19, ¿ | 
Manager» Proein» 19,95 € | 

e Psychotoxic a a sua ; ! 
e Trainz 2004 Edición de Lujo | 

Acción» Planeta DeAgostini 39,95€ Reedición - Simulador » Friendware - 29,95 € | 
+ Pure Pinball 2.0 Redux e Transport Fiant Down Under 
Habilidad + Proein» 9,95 € Expansión» Simulador» Nobilis» 29,99 € | 

e Rapala Pro Fishing e Universal Combat: A World Apart | 


Deportivo + Virgin Play» 24,95 € 
e Singles ¿Tres son multitud? 
Simulador + Ubisoft» 19,95 <€ 


Acción + Virgin Play + 29,95 € 
e X-Plane 8 


Simulador Vuelo - Friendware + 49,95 € | 
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Datos epa por das:co compañías distribuidoras, COMPUTER Hi HOY JUEGOS no apuede garantizar al cumplimiento exacto ode las fechas previstas, 











Recorrer la ciudad en moto es especialmente divertido, pero si las dos ruedas no son lo nuestro, pode- 
mos tomar cualquier otro medio de transporte .Sólo tienes que cóger”prestado” el que más te guste. 
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... la forma más rápida de recorrer San Andreas es... 
¡con un reactor! ¡Y no necesita pista de despegue! 


“Patearse” el estado con las extraordinarias dimen- 
siones que tiene sería bastante tedioso, así que... 











La versión para PC ha mejorado algunos aspectos de la versión PlayStation 2, como las texturas de los 
vehículos o un mayor número de efectos gráficos, además de la posibilidad de importar MP3. 
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Cuatro años después, o cinco a nada 
que se retrase un par de meses, tendre- 
¿g Mos por fin la segunda parte de «Des- 
 perados», con el subtítulo «Cooper's 
A Revenge».La principal novedad es que 
sn el juego podrá jugarse tanto en vista 
isométrica como en tercera persona, 
merced al motor 3D que sus progra- 
4 madores han desarrollado. — Pág.104 





asada «MUIant Y MadiC» 
1 Exactamente 21 años después, esto es, 
AN en 2006, verá la luz el quinto capítulo 
A de la saga «Might € Magic», nacida en 
I 1985.Como todo buen clásico conser- 
vará la esencia de su desarrollo origi- 
nal, aunque sin resistirse a los encantos 
de las 3D. Atención al novedoso siste- 
ma de combates tácticos. Pág.104 





Aunque ya os habíamos hablado de la 
AA segunda parte de «Singles», no ha si- 
8" do hasta hace unos pocos días cuando 
e Ubisoft ha confirmado el nombre que 
Aye el juego llevará definitivamente en 
nuestro país. Se llamará «Singles 2 
lg ¿Tresson multitud?» y abordará la pro- 
blemática de las relaciones a tres ban- 
das en un entorno...liberal.  Pág.104 
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Nal Si o que la guerra había acabado 
E mos muy equivocados. Infinity Ward, el equipo de desarrollo res- 
ponsable de «Call of Duty», última los detalles de la esperada continua- 
ción de este clásico bélico.«Call of Duty 2» se desarrollará en escenarios 
de clima extremo como Rusia o África, localizaciones en las que las ven- 
Tiscas y tormentas de arena serán algo más que un espectacular efecto 
visual.De hecho, en la elaborada lA de los enemigos se contemplan as- 
pectos.como la variable visibilidad que tendrán según sean las condi- 
ciones atmósfericas, por lo que habrá que jugar con ello y aguardar a 
qUe nossean favorables.No serán estas las únicas novedades de «Call of 
Duty 2»...atención también a su nuevo motor gráfico. 80) Pág.104] 
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j BATTLEFRONT Il 
Tras el éxito logrado por «Star Wars Battle- 
front», LucasArts se ha metido de lleno con el 
desarrollo de su continuación, cuya principal 
novedad será la inclusión de batallas en el es- 
pacio y la posibilidad de jugar emulando a un 
A Jedi. Inéditas clases de personajes, vehículos, 
Las batallas en el espacio y las  unalA mejorada y más modos de juego son 
naves son la principal novedad. las novedades que nosesperan. E) Págioa 
INCE OF PERSIA 3 

En he tercera era dela saga moder- 
na se incluirán algunos guiños al original que 
AÑ harán las delicias de los más maduritos. De 
WEN momento sólo se ha desvelado uno: el visir 
del primer «Prince of Persia» volverá a ser la 
¡ pesadilla de nuestro príncipe favorito, que 
A E J deberá salvar su pellejo en la otrora hermosa 
A finales de año veremos al Babilonia. Esperad nuevas habilidades, más 
príncipe en una bella Babilonia. nETIgOS y mejores gráficos. e Pág.104 

EL MATADOR 
e ) Mafia, ela y crimen organiza- 
Pa do: un explosivo cóctel ambientado en el 
continente sudamericano bajo el nombre de 
«El Matador». Planteado como un juego de 
¿ acción táctica en tercera persona, el jugador 
BN debe infiltrarse en la denominada*narcoma- 
0 EN fia” para vengar la muerte de su hermano. El 
En «El Matador» debemos pen- — planteamiento no parece original, aunque de 
sa dos veces antes de actuar. apariencia anda bastante bien. “> Págios 
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' UNIVERSE 
Llegará en la primavera de 2006, pero ya sa- 
bemos que Atari y Sega preparan un nuevo 
capítulo de la saga «Phantasy Star», llamado 
«Universe», El modo para un solo jugador, con 
más de 40 horas de aventura, se verá reforza- 
( Y do con el clásico modo de Rol Online, donde 
Ethan Waber es el joven protago- desarrollaremos nuestra personalidad con mi- 


nista del modo para un jugador. — les de jugadores en un vasto mundo.é%) Pág.104 
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ás La serie «Need ds Specda no para;tras el éxi- 
AE to de los «Underground» le toca el turno a 
2 «Most Wanted», un juego que hereda la fie- 
8 bre del “tuneo” para situarnos en mitad de 
una ciudad donde las carreras ilegales y las 
persecuciones de la policía serán la nota do- 
«Most Wanted» nos acerca al tu-  minante. De momento, sólo calienta motores 
ning y las carreras de “alto nivel. porque no llegará hasta noviembre.É) Pág.104 





Efectivamente, la magnífica E 
| aventura creada por el grupo 
de programación español | 
| 


esperada continuación allá por el mes de octubre. De momento se sabe 
poco del juego, tan sólo que comenzará con Brian y Gina en Hawai y que 
ésta última desaparecerá misteriosamente. Tendrá más de 100 escena- 
rios distintos y unos 25 personajes con los que interactuar. 





Péndulo Studios, tendrá su | de O O rc 












El espectacular 
cambio de Lara vie- 
ne motivado, 

en buena medida, 
por los 9.800 polígo- 
nos que di- 
bujan sus 
curvas. 

















OMB RAIDER LEGEND 
Es Croft... Lara Croft 


Juego de Acción para PC, XB y PS2 | La incom- 
bustible Dee regresa dos años después de «El 
Ángel de la Oscuridad» con unos algunos polí- 
gonos más y dispuesta a retomar la senda del 
éxito que nunca debió abandonar. Tras estudiar 
la opinión de miles de especialistas y usuarios, 
los diseñadores de Crystal Dynamics llegaron a 
la conclusión de que lo mejor era volver a los 
orígenes; aventuras al más puro estilo Indiana 
Jones, sencillez de movimientos, niveles de 
gran complejidad y un diseño gráfico mucho 
más real y dinámico... Y en cuanto a la propia 
Lara, pues ¡más guapa que nunca! 4 Ed) Pág:104 
Lanzamiento: Finales de 2005 
is inf.: Proein, Tel.91 406 29 40 
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La Croft seguirá descolgándose y alcanzando luga- Por primera vez Lara Dad visible en todo 
res imposibles a base de fuerza, habilidad e ingenio. momento el arsenal con que va equipada. 
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IS Al ¡ROMEO 
lega la evolución 
Juego de Velocidad para PC,XB y PS2 | Sólo ha 
habido un juego de consola capaz de competir 
en realismo, que no en éxito, con la serie «Gran 
Turismo» de PS2.Su nombre era «Racing Evo- 
luzione» y fue programado hace un par de 
años para Xbox por el grupo italiano Milesto- 
ne. Ahora, con «SCAR Alfa Romeo», el grupo 
transalpino pretende resarcirse y demostrar de 
lo que son capaces con la potencia de un PC y 
algunas ideas. Como el aspecto de la simula- 

—Ción lo tienen superado, esta vez han 


En «SCAR Alfa Romeo» “Pé hecho hincapié en la habilidad del pi- 


disfrutaremos de la loto que, al igual que en los 
posibilidad de juegos de rol, deberá mejo- 
conducir vehícu- rar sus habilidades conforme 
los de la marca, supere carreras. Pág-104 
UOC OO A AA — AAA 
todas las épocas OLanzamiento: Junio de 2005 


y categorías. sinf.: Planeta, Tel.93 344 06 00 





RANAS 


Tu N-Gage QD lleva un 
demonio en su interior. 


Tarjeta MMC 128 MB 


BLADE 





WWW.n-9age.com 
Incluye juego: | 
__Barakel:The fallen Angel 






> Reproduce en tu N-Gage”"QD 
el vídeo “making of"de la 
película “Blade Trinity”. 
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A Barakel, the Fallen Angel. 


AT ARMA 


USO 
Teléfono móvil 
Reproducción de vídeo/audio 





Dl [TI AA 


e A NIN 
ART ALTO 


Copyright O 2005 Nokia. Todos los derechos reservados. Nokia N-Gage y N-Gage 0D son marcas registradas de Nokia Corporation. Bluetooth es una marca registrada de Bluetooth SIG, Inc. El contenido 


The gamer's phone 


de visual es gratuito para demostrar las capacidades de reproducción de N-Gage. 














A BENQ JIOYBOOK 552 

Í BenQ ha A SSTEO su nueva gama de 
portátiles Joybook, del que destacamos el 
modelo 552,con 13” de pantalla panorámica 
y una resolución de 1280 x 768 píxeles, Cuen- 
ta con un procesador Pentium Mobile a 1,6 
GHz Pág:104:,512 MB de RAM DDR 
Pág:104" y 60 GB de disco duro. Integra Wi-Fi 
Las pantallas panorámicas lle-  Pág.104 802.119 y grabadora de DVD de do- 
gan también a los portátiles.  blecapa.Cuesta 1.359 € con IVA. El) Pág.104 
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£. ATODO COLOR 

Decidido a calar entre los más jóvenes, Crea- 
tive Labs ha optado por renovar su catálogo 
y fabricar sus productos musicales de más 
éxito en 10 colores distintos. Desde el próxi- 
mo mes de junio, los altavoces |-Trigue 3400 
y SBS ViVid, asícomo los reproductores Mu- 
El Zen Micro fue el primer MP3 de Vo N200, se venderán en colores tan chillo- 
Creative fabricado en 10 colores. nes como el que muestra la foto. 3 pág/104 
] ¿ TRUST WIRI ELESS 
3 OPTICAL MINI MOUSE 
El Mi- -4550Xp es un ratón de veducidas di- 
mensiones ideado para su uso con ordena- 
dores portátiles. Es inalámbrico y utiliza tec- 
nología óptica, con una resolución de 800 
ppp Pág:104' Utiliza dos pilas que pueden 
ser recargadas conectando el ratón al puerto 
Portátil, inalámbrico, óptico y USB 2.0 por medio del cable que incluye. Y 
recargable. ¿Necesitas más? todo por 21 €, IVA incluido. ED) Pág. 104 


e0.0000.0......oe.e.EOEOE O OPOOCO L£.SL£L.000000000AAAAAAAAAaaaoaaaaaaasoaaasaaaasaasasasoaoaoaaoaasooaoaooosoos0sO 

















<f CON MEMORIA USB 

Simplemente por lo curioso que resulta le 
hemos dedicado un hueco en este espacio. 
Date una vuelta por la página web de la fir- 
ma suiza Victorinox (www.victorinox.com) 
y verás cómo ha evolucionado la auténtica 
navaja suiza. Ahora incluye memoria USB de 
¿Hay un símbolo que represente hasta 1 GB Pág.104', aunque lo mejor es que 
mejor los tiempos que vivimos?  ojees su extenso catálogo. ED Pág:104 
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) OPTICA AL DE SET 

Su nombre es DS-3300X y es el último conjun- 
to de escritorio inalámbrico de Trust. Está com- 
puesto por un teclado extrafino con rueda de 
desplazamiento, 16 teclas programables y 12 
más para uso exclusivo con Microsoft Office. 
' El ratón, con tecnología óptica de 800 ppp, es 
| ElDS-3300Xes un conjunto dees- recargable y dispone de cinco botones. Su pre- 
| critorio para espacios reducidos.  cioesde 34,95 € con IVA. EL) Pág.104 








.«. ATARI NOS 
DEVUELVE A LOS 80? 


Los nostálgicos estamos de enhora- 
buena: Atari ha lanzado en buena parte 
del mundo el «Atari Flashback», mezcla de dos 
clásicas de los 80, como la Atari 2600 y la 7800, El siste- 
ma incluye los mejores 20 juegos de aquellas dos consolas, 

entre los que destaca «Saboteur», un título que nunca llegó a verla luz. En 
España, por el momento, no se distribuye, pero si se lo pedimos a gritos... 

















El que no vibra es 
porque no quiere 


| 

| 

| 

| Trust propone una solución económica y 
| de calidad para aquellos usuarios que no 
| conciben los juegos de velocidad sin un buen 
volante entre sus manos. El VibraForce Stee- 
ring Wheel dispone de ocho bo- 
tones programables y 
cuatro palancas de mar- 
chas, situadas en la cara 
posterior del volante. Pa- 
ra mejorar la sujección 
durante la carrera, se ha re- 
cubierto el volante con una goma sólida que, 
además, lo hace más agradable al tacto. Dis- 
pone de efecto de vibración , capaz de suplir 
con cierta dignidad el realismo del efecto For- 
í ceFeedback Pág:104' . En cuanto a los peda- 
les, lo reducido de su base añade practicidad 
porque pueden colocarse en cualquier lugar, 
aunque a costa de perder cierta precisión 








BENQ FP9375 















Aunque no cuente | 
con un diseño especta- | 

cular, el Vibraforce Steering Wheel 
de Trust cumplirá con creces. | 


mientras se juega.Todo el conjunto se conec- 
ta al PC mediante un cable USB Pág. 104. y su 
precio es de 39,95 € IVA incluido. + €) Pág.104 
A UB or EZ e 
iento: Ya disponible 
is imf.; Trust, www.trust.com 








El primer q 9” pensado para jugadores 





Por su resolución y tiempo de respuesta, el 


FP9375+ es el monitor TFT ideal para jugar. M 
LOGITECH CORDLESS DESKTOP M 


Asi es el aSCritorÍá del futuro 


En realidad, Logitech ha lo- 
grado que el escritorio 
del futuro sea ya una 
realidad, combinan- 
do para ello las dos 
tecnologías de mo- 
da: la comunicación ina- 
lámbrica y el láser. El Cordless Destop 
MX 3100 es el primer escritorio que incluye el 
potente ratón láser MX1000, con el que se multi- 
plica por veinte la precisión de los actuales mode- 
los ópticos, y permite su utilización en cualquier 
tipo de superficie. El ratón utiliza una batería re- 
cargable para funcionar, que puede ser alimenta- 
da colocando el dispositivo en la estación base de 
carga rápida, que también hace las veces de re- 
ceptor inalámbrico. El teclado, por su parte, incluye 
numerosas teclas de acceso rápido para ejecutar 





Hace muy poco que BenQ presentó el primer monitor 
TFT con un tiempo de respuesta de tan sólo 8 
milisegundos. Ahora, se apunta un nuevo tanto pre- 
sentando el primer modelo de 19” que utiliza dicha 
tecnología.La importancia del tiempo de respuesta es 
vital a la hora de ejecutar juegos, ya que un valor ele- 
vado hará que los objetos dejen una molesta estela al 
desplazarse por la pantalla. Por su tamaño, además, 
puede pensarse que el FP9365+ de BenQ tiene una re- 
solución de 1600 x 1200 píxeles Pág:104*, pero nada 
más lejos de la realidad. Esa resolución no sería prácti- 
ca para ejecutar juegos, por lo que se ha preferido de- 
jarlo en 1280 x 1024 píxeles, aumentado a cambio el 
contraste de la pantalla a 1:700.El precio, con todo, es 
lo mejor, sólo 479 € IVA incluido. Pág. 104 
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Bla anzamiento: Ya disponible 
ás inf. Robe 1)" 9355608 00 


¡IW 


AX 3100 











Logitech ha unido en un único producto todas 
las innovaciones de los últimos años. 


aplicaciones, grabar CD con sólo pulsar una tecla o 
reproducir emisoras de radio presintonizadas. Su 
precio es de 139,99 € IVA incluido. 24 ED Pág.104 
OLanzamiento: Ya disponible 

ás inf.: Logitech, Tel.91 375 33 68 
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“EL MOMENTO MÁS PELIGROSO 
LLEGA CON LA VICTORIA” 
- NAPOLEÓN BONAPARTE — 


MET CCE TUE ARUBA 
' Mapas completamente interactivos 
DETIENE IAE 
* Conquista toda Europa y el norte de África 
* Completo modelo de gestión por turnos 
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Momentos antes de dejarse llevar por los encantos de la noche en el Cielo de Pachá, los ganadores de los Hobby Premios 2005 posaron para mostrarnos la me- 
jor de sus sonrisas y, por qué no, presumir del trabajo bien hecho durante el año 2004. La noche, en ese momento, no había hecho nada más que comenzar. 
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LAS REVISTAS DE VIDEOJUEGOS DE HOBBY PRESS PREMIARON A LOS MEJORES DE 2004 
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La industria del videojuego se reunió en la 
sala Pachá de Madrid para asistir a una nue- 
va edición de los Hobby Premios, que como 
cada año concedieron las revistas de video- 
juegos de Hobby Press a partir de los votos 
emitidos por sus lectores. Una fiesta que sir- 
vió también para celebrar el veinte aniver- 
sario de la revista Micromanía, que ya en 
1985 nació con el firme propósito de llevar a 
los usuarios toda la información de un mer- 
cado, el de los juegos de ordenador, todavía 
en pañales por aquel entonces.Dos décadas 
que sin duda han dado para mucho; tanto 
como para transformar el sector hasta con- 
vertirlo en uno de los más importantes, por 
encima de la música, el cine y el DVD. 
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Como un guiño a esos años 80,Pablo Car- 
bonell, integrante de la famosa movida ma- 
drileña y líder de los irreverentes Toreros 
Muertos, ejerció de maestro de ceremonias 
de una fiesta en la que se entregaron 25 pre- 
mios y que tuvo lugar en Madrid el pasado 
13 de abril.Los lectores, que son quienes de- 
ciden los vencedores en cada categoría, eli- 
gieron a los mejores de cada sistema, con 
PC, Xbox, PlayStation 2 y GameCube a la ca- 
beza. También ellos fueron los responsables 
de elegir a los mejores en los géneros de ac- 
ción, velocidad, plataformas o inteligencia, 
entre otros muchos. De los cuatro premios 
especiales que se entregaron este año, dos 
resultaron ser especialmente emotivos. El 
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Pablo Carbonell resentén una na gala cante 
de guiños a los dorados años ochenta. 


primero de ellos premiaba la trayectoria 
profesional de María Jesús López, actual Di- 
rectora de Negocios de Sony Computer En- 
tertainment en España; el segundo, recono- 
cía el carácter visionario de su compañero 
de viaje en aquellos locos 80, Paco Pastor, 
fundador de la legendaria distribuidora Erbe 
Software y postor presidentes oe Sega Es- 








En la fiesta posterior, Los Toreros Muertos 
aportaron un poquito más de nostalgia. 


paña. La fiesta posterior, ambientada con 
música de la movida, y el posterior concierto 
de Los Toreros Muertos nos devolvió duran- 
te algunas horas a aquellos maravillosos 
años 80 en los que todos nos movíamos por 
la ilusión de ver al sector tal y como hoy lo 
conocemos. ¡Enhorabuena a todos los que 
lo hacen posible día a día! “2 
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LOS OTROS PREMIADOS 
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Sonia Herranz, Directora de Play2Manía, entregó los 
premios a los mejores juegos, por géneros, para Play- 
Station 2. Sony Computer Entertainment se llevó tres 
de los premios, seguido de Electronic Arts con dos.Por 
lo demás, pocas sorpresas: «GTA San Andreas» recogía 
el primero de los tres premios que recibiría durante la 
noche, confirmándose como el gran vencedor de la ga- 
| la.Porsu parte,«Need for Speed Underground», «Jack» 
| y «Pro Evolution Soccer» renovaban premios en sus 
respectivos géneros con las nuevas versiones de 2004, 
Mejor Shoot'em-Up CALL OF DUTY 
Mejor juego de Inteligencia LOS URBZ 
SOCOM US NAVY SEALS 
MORTAL KOMBAT DECEPTION 
NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 
JACKN 


PRO EVOLUTION SOCCER 4 
EYE TOY PLAY 2 


Mejor juego de Acción 
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La fiesta posterior a la entrega de premios fue una de las más anima- 
das que se recuerdan en el sector. En ella pudimos ver a muchos de 
los que han hecho y hacen de este sector lo que es hoy... pero en 
un ambiente distendido y sin la presión del trabajo. 


| PlayStation 2, una vez más, volvió a recibir el premio 
a la mejor consola del año con un 69% de los votos. 
Manuel del Campo, Director de la revista Hobby Con- 
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COMPUTER HOY 


MEJOR JUEGO PARA PC 


José Luis Sanz, Redactor Jefe de 
| COMPUTER HOY JUEGOS, fue el en- 
ANN cargado de entregar el premio al 

> y mejor juego de 2004 para PC 
cm a Caroli- 
na More- 


JUEGOS 


' 
| 
| 













a MES PÚbIICas de 
ayy Proein. «Doom 3» 
A ganó, aunque no con 

“una diferencia 
» abrumadora. 


Los lectores de 
COMPUTER HOY 
JUEGOS habéis 
escogido en 2004 
El terror y la acción 
de «Doom 3». 


Roberto Rodríguez (Ubisoft) se llevó el Smart Roadster 
Coupé que se sorteó entre los asistentes. Izaskun 
Urretabizkaia de Electronic Arts con su premio. 








solas, fue el encargado de entregar éste y otros pre- 
mios otorgados por los lectores de su revista. «GTA 
San Andreas», mejor juego del año y de PlayStation 
2; «HALO 2», mejor juego de Xbox; «Pathway to 
Glory», mejor juego de N-Gage; y «Might €: Magic», 
mejor juego para teléfonos móviles. 


Consola del año PLAYSTATION 2 
Juego del año GTA SAN ANDREAS 
Mejor juego para PlayStation 2 GTA SAN ANDREAS 
Mejor juego para XBox HALO 2 
Mejor juego para móviles MIGHT 8: MAGIC 
Mejor juego para n-Gage PATHWAY TO GLORY 


Ya que fue una noche algo nostálgica, no nos equivo- 
camos si decimos que la vida sigue igual para Ninten- 
do. Sus juegos siguen siendo los mejores tanto para 
Game Boy Advance como para GameCube. «The Le- 
gend of Zelda The Minish Cap» le ganó la partida a 
«Pokémon» y se alzó con el premio al mejor juego de 
2004 para Game Boy Advance, con un 35% de los vo- 
tos.El vencedor en la categoría al mejor juego para Ga- 
meCube de 2004 fue para «Metroid Prime 2 Echoes», 
que con un 29% de los sufragios le arrebató el premio 
a «Tales of Symphonia» y «Pokémon Colosseum». 


Mejor juego para GameCube 


METROID PRIME 2 ECHOES 
Mejor juego para Game Boy Advance THELEGEND OF ZELDA THE MINISH CAP 


Las previsiones se cumplieron y «Half Life 2» obtuvo 
una clara victoria, con un 41% de los votos de los lec- 
tores, sobre «Far Cry» y «El Señor de los Anillos La Ba- 
talla por la Tierra Media». El premio al mejor juego de 
Rol fue a parar a uno de los juegos revelación de 
2004, un «Sacred» de FX Interactive que consiguió 
nada menos que el 61% delos votos, dejando sin po- 
sibilidad alguna a «Vampire» y «Final Fantasy Xl».«Los 
Sims 2», como era de esperar, se llevó de calle el pre- 
mio al mejor juego de simulación, por delante de «Pa- 
cific Fighters» y «Singles ¿En tu casa o en la mía?». 


Mejor juego para PC HALF LIFE 2 
Mejor juego de Simulación LOS SIMS 2 
Mejor juego Rol SACRED 
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Monica Corbella (Konami) 
recibe de manos de Sonia 
Herranz el premio al mejor — | 
Simulador Deportivo por | 


«Pro Evolution Soccer 4». 


Manuel del Campo junto a 
Raquel García (Take 2), con | 
el premio al mejor juego | 


para PlayStation 2 de 2004. 


Ernesto Fernández de Nin- 
tendo España, recibe el pre- 

mio de manos de J. C. García, 
Director de Nintendo Acción. 





Francisco Delgado, Director 
de Micromanía, hizo entre- 

ga del premio a JavierSanz, | 
Jefe de Producto de Vivendi. | 
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¿De LA SÉRIE QUE REINVENTÓ LA ESTRATEGIA EN TIEMPO RES 
REAL LLEGA UNA EVOLUCIÓN DE ÉPICAS DIMENSIONES Ñ eh? 














UNA PODEROSA Y NUEVA INTERFAZ. TE PROPORCIONA UN Lo 
CONTROL NUNCA VISTO. REVIVE LA HISTORIA - DE LA. 

mio A “HUMANIDAD POR COMPLETO * AL 
DIRIGIR TU CIVILIZACIÓN A LO 


LARGO DE 12,000. AÑOS” DE: 
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V “WANDA WALTERS 
Una sueca que no es rubia, 
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sin pensar que estoy a punto de , 
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El “sado” en su vertierte más ligera también tendrá su momento. El Cada chica es un mundo y posee una personalidad única que 
juegd ho esquiva explorar los aspectos más oscuros del sexo... debemos tratar de comprender si queremos llegar a hacer algo. 


OPONE 


1 p-4 


Calentamiento: bailar es una excelente manera de Intimando: la paciencia da sus frutos y con aguante y Recompensas: las cosas han salido a pedir de boca y 
preparar el terreno y dispararle las endorfinas a nuestra algo de tacto las cosas empiezan a rodar. Nos “arrumaca- ahora sólo falta rematar. Si somos rápidos encontrando 
presa. Moverse sensualmente es un buen reclamo. mos” un poco con la esperanza de llevárnosla a casa. el punto G habremos triunfado rotundamente. 
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En las sesiones fotográficas podremos pedirles a las 
modelos que hagan todo tipo de poses sugerentes para 
seducir a nuestra cámara... y a nosotros mismos. 


Las chicas no 
se andan con 
rodeos ni re- 
milgos, pero el 
arte de la se- 
ducción será 
cosa nuestra. 





Quien tiene fe en la búsqueda en- 
cuentra, por muy oculto que esté su 
objeto de deseo. 
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A través del mapa nos desplazare- 
mos sucesivamente por las diferen- 
tes localizaciones. 






Los minijuegos nos permiten avanzar en las múl- 
tiples relaciones que sostendremos, eso sí, siem- 
pre que consigamos completarlos correctamente. 


Las conversaciones nos servirán, entre otras co- 
sas, para conocer más profundamente a la chica, 
Sus intereses, gustos y deseos. 





TODO LO PROHIBIDO EN LA VIDA REAL SE HACE REALIDAD EN ESTE JUEGO 





SIMULACIÓN - Apple City es la ciudad del vicio 
por excelencia, un lugar para gente con morro 
y hambre de dinero, chicas y poder, ¡Corre a 
por el bollycao, no te quedes sin merienda! 


a nueva oleada de simula- 

dores “subiditos de tono” 

tiene un nuevo discípulo, 
«7 Sins», probablemente el título 
más caliente y salvaje de los apa- 
recidos hasta el momento. 

Los caraduras más grandes de 
toda la tierra, aquellos que bus- 
can vivir de los demás sin dar“un 
palo al agua vienen a Apple City 
como las moscas a la miel. Una 
urbe llena de riquezas, mujeres 
despampanantes y vicio sin fre- 
no que debemos saber aprove- 
char al máximo. 

«7 Sins» presenta diferentes 
zonas repartidas por la ciudad 
donde cumpliremos objetivos 
necesarios para pasar de fase. 
Las posibilidades son amplias: 
ganar dinero robando o pidién- 
dolo prestado a nuestros ligues, 
hacerle la rosca a una mujer para 
llevárnosla a la cama o vender 
nuestra intimidad a una cadena 
de televisión... 

Todas estas acciones están su- 
peditadas por tres estados de 
ánimo que son: excitación, abu- 
rrimiento o enfado. Si al entablar 
una relación con una mujer nos 
aburrimos porque la conversa- 
ción es un tostón, o nos enfada- 
mos al ver que nos lleva la con- 
traria, entraremos en una 
situación de crisis que nos hará 
perder toda la estabilidad de la 
relación. Para evitarlo, nada me- 
jor que consumar actividades 
pecaminosas en forma de mini- 


juegos para quitarnos tensión. 
Éstos son tan originales como 
destrozar el mobiliario, orinar en 
las plantas o hincharnos a comi- 
da y luego vomitar. 


VALORACIÓN 


El contenido que presenta este 
título para mayores de 18 años 
resulta de lo más“tórrido” por la 
variedad de misiones y situacio- 
nes. El sistema de juego nos ha 
resultado bastante interesante 
por la diversidad de encuentros 
entre conversaciones, simula- 
ción y mini juegos. 

Las chicas que, por supuesto, 
son el motor principal de «7 
Sins», cuentan con diferentes 
personalidades, lo que obligará al 
jugador a plantearse la seducción 
de cada mujer como un reto di- 
ferente en cada ocasión. Pero lo 
mejor de todo es que este proce- 
dimiento no se hace repetitivo, 
Eso sí, aunque las escenas son 
fuertecitas, verse no se ve mucho. 

Para detalles fuertes, la posibi- 
lidad de orinar, robar e incluso 
pelearnos si nos viene en gana, 
siendo muy mal ejemplo para 
los más pequeños de la casa. 

Sin duda las situaciones que 
plantea «7 Sins» mostrando a un 
playboy en una ciudad donde 
todo vale, resulta original y di- 
vertida, pero bastante arriesga- 
da por algunas escenas de mal 
gusto que presenta. “+ 





LO QUE HAY QUE SABER | 


FECHA DE LANZAMIENTO: MAYO DE 2005 DISTRIBUIDOR: ATARI 

TEL. INFORMACIÓN: 91329 42 35 PRECIO ESTIMADO: NO DISPONIBLE 

EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 18 AÑOS OTRAS VERSIONES: PS2 

IS RECOMENDADO POR EL ARAS PENTIUM tl 700 MHZ / 236 MB a 
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Las situaciones que presenta este título tienen un denominador común: su 


alto contenido sexual y las relaciones entre los personajes se muestran de 





manera 1 cut Aquí el qn va a por peces... pesca. 


VERSIÓN PROBADA: Beta preview en pS 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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rededor de las mu- 
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Y Si el enemigo consigue traspasar las defensas y se La panorámica aérea nos ofrece una visión general tre- 
Y interna en nuestro castillo, los caballeros tendrán que mendamente práctica de la zona. Ideal para labores de 
estar al quite para rechazarles a espadazos. construcción y para orientarnos en las grandes batallas. 
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Los arqueros: imprescindibles para diezmar al Caballeros: silos colocamos en los murosseen-  Catapultas: son el arma fundamental de que dis- 
enemigo. Debemos emplazarlos en las torres más  cargarán de contener a los invasores que logren es- ponemos para repeler el asalto. Las enormes rocas 
altas para que sus flechas tengan más alcance. calarlos, ya que su armadura es la más poderosa. que lanzan causarán estragos en las filas enemigas. 





AI A A AMD A TACA 


DEFIENDE TUS TIERRAS, ATACA AL VECINO Y CONTRUYE CASTILLOS INEXPUGNABLES 


n la Edad Media la vida 
transcurría muchas veces 
tras los muros de los cas- 
tillos. Las continuas guerras y los 
actos de pillaje obligaban a la 
gente a refugiarse en estas forta- 
lezas, buscando el amparo de los 
señores feudales y creándose au- 
ténticas ciudades intramuros. 

En «Stronghold 2» el desafío es 
establecernos en un territorio, 
atraer gente y construir un casti- 
llo inexpugnable, incluso para el 
más poderoso ejército. Aunque la 
cosa tiene su miga porque antes 
de plantar la primera piedra ten- 
dremos que sentar las bases de 
la economía de la ciudad. 

Para empezar, debemos saber 
que no controlaremos a los alde- 
anos. Que vengan o no depende- 
rá de la oferta inmobiliaria, por lo 

que es necesario edificar 
f casas y esperar a que las 
ocupen. En cuanto tenga- 
mos un número suficiente 
les encomendaremos la 
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La prosperidad atrae aldeanos que 
después pagarán sus impuestos. 


Con la rueda del ratón giramos la cámara, pulsando y mo- 
viéndolo hasta que consigamos dar con la perspectiva adecuada. 
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Para recoger madera hay que 
construir aserraderos. 
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El primer objetivo deben ser 


las máquinas de asedio. manada y sin orden acabaremos bajo tierra. 
e 








Los asedios a casti- construc- 
llos son el punto ción de edi- 
; fuerte de «Strong- ficios desti- 
hold 2».Viviremos nados a la 
épicas escaramuzas obtención de 
donde vivir o morir F recursos Co- 
es cuestión de es- mo canteras Oo 









quivar flechas. plantaciones de 


trigo. Aunque más 
importante es man- 
F  tenerala gente con- 
tenta para que no aban- 
done nuestros dominios en 
busca de mejores horizontes y 
menos impuestos, que la compe- 
tencia siempre es muy dura. 


me 
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Debemos estirar a conciencia nuestra eco- 
nomía para construir distintos edificios que 
satisfagan las necesidades de los aldeanos. 
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VERSIÓN PROBADA: Beta en Inglés 











ESTRATEGIA + Conquistar o ser conquistado, esa es 
la cuestión y lo único que contaba en aquellos 
tiempos donde un castillo no era un monumento. 


Esto se consigue dándoles sufi- 
ciente comida, lo que obliga a te- 
ner unas despensas saludable- 
mente llenas y no cobrarles una 
gran suma de oro mensual. 

Con la economía asentada, nos 
entregaremos a la contrucción de 
castillos y a crear un gran ejército 
para defenderlos. En primer lugar, 
habrá que levantar la muralla al- 
rededor del torreón principal, 
donde se encuentra la morada 
del señor feudal, y después cons- 
truir torres para colocar arqueros 
y máquinas de asedio. De todos 
modos, los arietes, catapultas y 
ballestas no tendrán más impor- 
tancia que las unidades, ya sean 
de combate o de apoyo. Por ejem- 
plo, los hombres que llevan la es- 
calinata deben ser cubiertos para 
que no los liquiden antes de lle- 
gar al muro y darnos acceso al in- 
terior de la fortaleza. 





Sustentado sobre los mismos pi- 
lares que le dieron brillo y fama a 
su antecesor, esta segunda entre- 
ga ha mejorado sensiblemente los 
asedios y el sistema económico. 

Pero si algo es destacable en 
«Stronghold 2» es la intensidad 
con la que se afrontan los comba- 
tes, tanto la defensa como el ata- 
que requieren de una concentra- 
ción extrema que nos sumerge 
enormemente en la acción. 

Un título cargado de acción y 
un sistema económico muy 
atractivo que nos tendrá pegados 
a la pantalla de nuestro PC, ** 


FECHA DE LANZAMIENTO: YA A LA VENTA DISTRIBUIDOR: TAKE2 

TEL. INFORMACIÓN: 91 636 39 20 PRECIO ESTIMADO: 44,95 EUROS 
EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 16 AÑOS OTRAS VERSIONES: NINGUNA 
EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM 11 1 6HZ /128MB 


5 que cada unidad debe 


s muy interesante - 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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Dark Age 
of Camelot 


ROL ON-LINE + Tres años han sido necesarios para 
que llegara a España, pero por fin podemos 
aliarnos y zurrarnos con miles de jugadores. 


an pasado 50 años des- 

de la muerte del rey Ar- 

turo y el vacío de poder 
ha debilitado sensiblemente ala GREEN 
corona inglesa, rompiendola frá- Única 
gil paz existente entre reinos veci- Tras mil y un retraso, finalmente 
nos y abriendo la veda para ro- podremos disfrutar del fan- ¿ME al 
barse unos a otros reliquias y  tástico mundo de «Dark Age 
objetos sagrados. La tenencia de of Camelot». Magia y acero 
estos mágicos tesoros les propor- son la fórmula infalible de los 
ciona grandes poderes para repe- increíbles combates que dis- , 
ler ataques y lanzar ofensivas so-  putaremos preferentemen- (EN 
bre sus enemigos. te en grupo. Podemos an- ME 

Visto el escenario de juego, falta  ticipar que es una gozada 
crear un personaje. Podremos se- presenciar cómo cientos 
leccionar su raza y clase y asignar- de jugadores de todo el 
le puntos de habilidad, fuerza,sa-— mundo se agrupan para | 
biduría, agilidad, destreza, etc. atacar o defender una zo- Y 
Mientras, la experiencia se obtie- na, enzarzados en apasio- * 
ne al cumplirlas distintas misiones nantes combates donde sólo 
que nos irán encomendando. el más fuerte vencerá; siempre y 
Lo más llamativo llegará conlas cuando pague religiosamente la 

peleas entre los reinos, que nos cuota mensual, claro. + 


brindarán puntos a canjearpor Ml 
objetos y demás bonificaciones. 
































n «The Bard's Ta- 
le» se cuenta la 
historia de un 
enamoradizo bardo dis- 
du. PUEsto a realizar 
A. cualquier 
gesta que le 

echen para 
. camelarse 
a una bella 
camarera, 
E . ¡ incluido 
AS AA gu acabar 
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En las tabernas encontraremos personajes de lo brutal ra- 
más variopinto dispuestos a marearnos con cancioncillas. ta de dos 


toneladas y 
media que es- 
cupe fuego por 
la boca. El resulta- 
do será un trase- 
ro en llamas y un 
bardo llorón que 
acudirá a refu- 
giarse en la ta- 


uo 





Se puede ser amable o cor- 
tante en las conversaciones. 


A veces es más eficaz el in- 
genio que la fuerza bruta. 


9Os 


Los dragones son los adversarios 
más temibles y se combaten en grupo. 





















Con las máquinas de asedio 
defendemos las fortalezas. 






Se necesita maná para lan- 
zar hechizos y conjuros. 


FECHA DE LANZAMIENTO: YA ALA VENTA DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 PRECIO ESTIMADO: 29,95 EUROS 
EDAD RECOMENDADA: 16 AÑOS OTRAS VERSIONES: NINGUNA 

EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PEMTIUM 111 1,4 GHZ /512MB 





The Bard's Tale 


ROL» Mucho humor para un género solemne, 
donde se cantan las aventuras y desventuras 
de un bardo burramente enamorado. 


bernera. Vamos, el ridículo total. 
Aunque ese es el espíritu del jue- 
go, que presenta un tono aloca- 
do y lleno de humor. 

Pero las bromas se acaban ahí, 
porque el cuerpo de este «The 
Bard's Tale» está hecho con los 
mimbres habituales de los clási- 
cos del rol. Así, al principio de la 
aventura tenemos, un personaje 
y una serie de puntos que debe- 
mos distribuir entre sus diversas 
habilidades. Por el camino, ire- 
mos. aprendiendo conjuros y 





completando nuestro equipo pa- 
ra afrontar con garantías las mi- 
siones, amén de acabar con todo 
bicho viviente para conseguir ex- 
periencia, subir de nivel y adqui- 
rir nuevas habilidades. 
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«The Bard's Tale» es una bocana- 
da de aire fresco para un género 
donde prima la seriedad. 

Sus orígenes hay que buscarlos 
allá por 1985, año en que se ini- 
ció esta popular saga repleta de 
desenfadadas aventuras. La ma- 
yoría de situaciones a que nos 
enfrentaremos tienen un humor 
bastante extravagante y alocado 
como denominador común, pe- 
se a tratarse en el fondo de un 
juego de rol puro y duro. “4 


FECHA DE LANZAMIENTO: MAYO 2005 DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 

TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 PRECIO ESTIMADO: 19,95 EUROS 

EDAD RECOMENDADA: 12 AÑOS OTRAS VERSIONES; PLAYSTATION 2, XBOX 
EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM Mi 1 GHZ /256 MB 





VERSIÓN PROBADA: Beta en Inglés 


ADECUADO PARA: Todo tipo de Jugadores 
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- “SUFRIMOS UNA NUEVA FIEBRE DE SHOOTER EN PRIMERA PERSONA, 


Y ES ALTAMENTE CONTAGIOSA”. 
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Desde el Laboratorio 
153 
q 
l La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las 
l pruebas que, previamente, hemos realizado en el Laboratorio. 
| Un largo camino que ahora te describimos minuciosamente... 
/ 
| Los iconos PEG!l indican la edad re- 
| Los ganadores en Calidad y Precio Calidad comendada Y y si su contenido es vio- 
il CALIDAD aparecen destacados con dos identificaciones dis- | El argumento y los objetivos se lento 6), discriminatorio €), si tiene 
2 > | tintas para que os quede claro, de un vistazo, cuá- | describen en las primeras líneas del lenguaje soez O), si se enseña el uso de 
les son los vencedores en cada número. artículo, destacando los precedentes drogas 6), si muestran situaciones de 
y nombres de los protagonistas. miedo 6) o sexo explícito Y). 
l COMPUTER HOY JUEGOS es la + | = e ra rn a casacas ETA 
fl única revista del mercado que E E AO | A 
ll prueba todos los juegos de PC 
í en 24 ordenadores distintos, so- 
1 bre los que se realizan posterior- | : da] 
: No está traducido al español porlo queente- Hayenemigos de todos los tamaños, como LI oa 
! mente 48 pruebas de rendi- . 4% N 4 e quedo ais ac] 
Ml miento de vídeo. AV A AR a ES IE AOle las tropas aladas hubleran tenido un e ista dica Los más — nario dejuego pucóenucaeo O 
l La confiquración del laborato- : WI LATE PORN rotsiairacanio ni cocacaarodaas —— Serneniderioas ancunareengnis € 
A ] a con MIacign el labOrato ) 4 ) h Y | | IR i y e eereiadocon echos. reno eo penes ee hte eéttolcone E Perón en: 
| rio no se ha realizado al azar, ya 7 7 a EARL ponia cegcanócrs Joer neto maorscitande Aci poia0eds: 
A . . . O a ? Lo Li e elnalafredor de E caldos A e crol NARORACIÓN e NE 
1 que es un fiel reflejo de los tipos  : y 1 cita Somepor Comercio Worms opasese | EA 
I 6 in nuestra pantalla, ero los poderes místicos de perhéroes en clave de rolesia | Selección de Personajes 
l de procesadores y tarjetas gráfi- eos aaa dareariaiao nd | qemecmiecaaa | 
MI » , 0 elegirios libremente dentro de raderrotaral mal. Así, /; golosa aún por la inclusión de sión casiimposible. 
A Cas y de sonido que aún se en- . A | o A e | a 
¡ cuentran operativos en los ho- : |: / M/S : uo aque de o | MTS teus sume gy po 1 inci cr or 
A A : mine etíay 0 entera. y tosvillanos. Por ejemplo, atacar odo y nó ANS es eya queen- cuyos res nos pue- 
Al gares españoles. De ahí que sea | Ds CÓMOSEJUEGA EA ba Dl o | arccanemnóniea 
! : po po e le tiempo, pero mandarle N o pá com, O 
tan importante valorar en su YO r y ¡ ca anos cd Cayo cose Md e os 
| conjunto cuál es el grado de o h A nc — Ud Ps «01 oie 
' compatibilidad de un juego 
I cuando se expone a la vara de 
l medir de nuestros ordenadores. 
Nuestros resultados no inten- E A o 
2 . . " bi E ; peo Cada vaz que pausemos el juego aparecerá nde probar el nivel de daño lnfligi- 
! tan ser verdades universales, ya : Y): | A en a a pad eh up 
Ñ que dos ordenadores idénticos ds 2 | | 
| ! | pueden ofrecer resultados dis- BL A o AA sd | do MN | ecc 
A tintos por razones de optimiza- : A AAA PU A A A | 
(Y ., . . . | perhiross detodninal, De! de Ms Y ed PR be da a me 
1 ción, driver mal instalados o apli-  : MIT... << ESN l HA | LA , E MI 
'N ¡ fAri ¡ | al se o huestros super 0% arece , ol lores Henen ata > pea aio zación e e , Podemos saller los puntos de vida 
ll caciones, periféricos y sistemas | COS A e ai 
A po A e ra air pS asia Así eyitaremos que sufran cualquier daño. sor"muerto"sobik un objeto o personaje, 






operativos defectuosos. PE! e sa 13 
Nuestros resultados son fiables DA ME == o E PP”. 
desde el momento en que nues- 
tros PC no se dedican a otro co- 
metido que el juego, no están 
conectados a Internet y, por lo Las páginas correspondientes a la sección de Test 
tanto, expuestos a virus, los dri- | Son la base sobre la que se asienta el concepto re- 
ver están actualizados a las últi- : Volucionario que representa COMPUTER HOY JUE- 





VERSIÓN COMENTADA Ademas de los 
RESULTADOS DEL TEST datos de distri- 
pa Freedom Force vs The 3rd Reich buidor, edad, etc. 


DSTRIBUIDOR: Crave 





CÓMO SE JUEGA 


En nuestra cruzada por salvar el 
planeta nos haremos cargo de 
un grupo de cuatro superhéroes 





BE TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 la tabla está 
PRODUCTOR: Proein 


o | acompañada por 


UU 





| : | un concreto co- 

MA ó e 5 Narra s 

1 mas versiones y los discos duros GOS ya que, en todo momento, se presenta la in ar SS a mentario que re- 

A son sometidos, mensualmente,a | Formación de un modo sencillo y práctico, con la | La forma de jugar y el modo de (COMETE DELORO mer pe sume su calidad, o 

(0 procesos de limpieza y defrag- : araintención deofrecerrespuestas inmediatasa | conseguirlos distintos objetivos | O A ¡| algún aspecto im- 
l mentación que mejoran nota- cualquier duda que os pueda surgir sobre su argu- | sonel eje fundamental de este a AM : portante como la 

mento, desarrollo o estilo de juego. inci (CRIDAO pe 060 | ersió 
blemente los resultados de mu- : Jueg apartado del texto principal. Coptón peacoctoR) [58% | del diversión. 





chos de los lanzamientos. La forma de jugar se explica 


de una forma sencilla a través AN SE a PASO A PASO 
¿Funciona en mi PC? de una serie de pantallas nume- » | id 

Si queréis conocer realmente el : radas en las que se detallan al- 
grado de compatibilidad de un : gyunosaspectos importantes 
juego con vuetro PC, o tarjeta : qUesiempre tienen que ver con 
gráfica, podéis acudir a la pági- : €! Momento de jugar, obviando 
na 84 para evaluarelrendimien- ¿ menús o configuraciones. En es- 


: : te apartado podréis encontrar la 
to obtenido en el laboratorio del. ¿de eliminara alolirene- 


CONTROLES 
BÁSICOS 


a Direcciones de Internet %% Pág.102 
LA Trucos y Guías Pág.64 





Ratón: 





Botón Izquierdo: 
Selección 

Botón Derecho: 
Acción 


FA] ¿Funciona en mi PC? Pág.90 





Estos elementos son la forma de saber 
si existen otras reseñas en la revista del 


p A A A 


ordenador más parecido al vues- migo, los marcadores e indica- Los controles básicos hacen juego que protagoniza el artículo. De un 
tro.Siempre por aproximación,y : dores de pantalla o la forma de referencia siempre a los contro- vistazo podréis saber si existen trucos O 
teniendo en cuenta las condicio- alcanzaruncometidoconcreto les que recomendamos desde la guías, enlaces de internet y si funciona o 
nes de uso antes descritas. que se repite más veces. redacción por tipo de juego. no correctamente en vuestro PC. 
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Si queréis conocer la forma de obtener la nota, só- 
lo tenéis que aplicar una sencilla fórmula que con- 
siste en multiplicar el resultado de cualquier pará- 
metro y multiplicarlo por su porcentaje. Es decir, la 
Tecnología, que afecta en un 3% al total de la nota 
ha obtenido un 10,00. . El resultado se suma alos de- 
más parciales, que finalmente se dividen por el 
13% .Deahiel 346 engráficos obtenido. Esa ope- 
ración se realiza con todos los parciales. 


CALIDAD DEL JUEGO 


l) Este apartado, que supone un 58% de la nota fi- 
nal, se muestra a través de tres parciales (Gráficos, So- 
nido y Jugabilidad) que os pueden servir de fieles in- 
dicadores sobre su verdadera calidad. 


SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


O) creemos que la responsabilidad de las distribui- 
doras no termina con la puesta a la venta del juego. 
Por eso, os informamos de sus direcciones de internet 
O Pág.104 y fax de asistencia a los que podéis acudir. 


INSTALACIÓN 


O Este apartado está concebido para definir el gra- 
do de dificultad de la instalación de cualquier juego 
de PC, diferenciando si el proceso se realiza con muy 
pocos pasos o con muchos. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


O tan importante como el propio juego no hay nada 
salvo un buen manual. Por eso, en el Test podréis en- 
contrartodos los requisitos que consideramos esencia- 
les para calificar un manual de muy completo o no.Los 
datos que valoramos son: Licencia de uso (A), Solución 
de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de re- 
ferencia de los controles (D), Trucos y pistas (E), Guía rá- 
pida para empezar a jugar(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de 
asistencia técnica (1) y Ayuda en internet (J). 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD 
DE SONIDO 


(5) Para las pruebas de compatibilidad de sonido se re- 
alizan 24 pruebas sobre 13 tarjetas de sonido distintas. 
Estos son todos los modelos: Terratec Sound System DMX 
Fire 1024, Terratec Sound System 512i, Guillemot Maxi 
Sound Muse, Terratec Sound System DMX, Terratec EWX 
24/96, Terratec Aureon 5.1 Fun, Creative Sound Blaster Au- 
digy Player, Terratec Aureon 5.1 Sky, Creative Sound Blaster 
Live! 5,1, €reative Sound Blaster Live! 5,1 Bulk, Creative 
Sound Blaster Audigy 2 y dispositivos analógicos integra- 
dos en placa AC97 y SoundMax. 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 


O Enmarcada en la filosofía de aportar datos contras- 
tados, podéis ver el grado de compatibilidad con vues- 
tro PC en la sección ¿Funciona en tu PC? Pág.84. 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


(75) Se valora si el juego dispone de menús en caste- 
llano, ajustes de resolución/profundidad de color pa- 
ra la pantalla, subir o bajar el volumen de la música y 
sonido, o aumento y disminución de la dificultad. 


OTROS DATOS 


O Aquí se valoran aspectos que en ocasiones se ol- 
vidan. Número de fases, jugadores, periféricos que 
permite o el idioma son algunos datos “vitales” para 
conocer el grado de extensión y posibilidades. 
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L NERSIÓN COMENTADA 
PC- CD (Win 98/ME/XP) 





RESULTADOS DEL TEST 





5.28% Freedom Force vs The 3rd Reich 


DISTRIBUIDOR: Crave 
Al TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 


5%] PRODUCTOR: Proein 
HE 


A 


DESARROLLADOR; Irrational Games 


OTRAS VERSIONES: No 
y EDAD RECOMENDADA? Mayores de 12 años 
da ADECUADO PARA: Jugadores Expertos 
COMENTARIO DEL JUEGO 


cuenta con un magnifico elenco de superhéroes llenos de poderes 
sobrenaturales. Una pena que no esté traducido porque sería la bomba. 


LL sd ci en Mir rss 
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| Continuación harto entretenida del magnífico «Freedom Forces» que 
O, 
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Porcentaje! ¡Nota | 
- CALIDAD DEL JUEGO | 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 1,36 
Gráficos : y 18,46 | 
| Nivel de detalle de los personajes. 3% | Bastante cuidados 800. 
| Nivel de detalle de los escenarios / entornos | Bastante cuidados 8,00 


¡ Animación / Movimientos de los personajes 
¡ Efectos especiales 
Tecnología 


| Música 


Efectos de sonido 
' Diálogos / Voces 






























Jugabilidad a 
| Periodo de aprendizaje básico A 
| para comprender el juego ps 4 
| Vida del juego 500 
' Argumento 10,00 
' Realismo 1000 
' Intensidad 900 

Variedad de situaciones 200 
¡ Comportamiento de los adversarios 9,00 
' (Inteligencia Artificial) ) e 
Textos - Subtitulos 2% |Sintraducir 100 

Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% - | Teclado-Ratón / Óptima 9,00: 
_ SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE [2% | [300 
| Teléfono de asistencia técnica 1% ea 600 
' Ayuda en internet 1% | Notiene (www.proein.es) 0,00 
- INSTALACIÓN EA IAE. A 
| Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático 10,00. 
| ¿Indica espacio necesario en disco? ) do 


-0,5% | No (1.168,3 Megabytes) 
| (Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 
¿Indica espacio libre existente 
len disco? (comprobado) 
Desinstalación 
| (Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación : 
(comprobado) OR Da 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% |Completo(A.C.DEGH1) [8,00 
_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8%] Funciona conlas 24 tarjetas [10,00 
_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8% Más información en Pág:84 | 9,16 | 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN — | 4% [| [7350 
Menús de configuración en castellano e 000. 
| Ajustes de resolución-profundidad de color 
| Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 
_OTROS DATOS | 
Variedad de elementos del juego (comprobado)| 

















Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 
¡ Número máximo de jugadores (en el mismo 
¡ ordenador/en red, datos del fabricante) 








Corrección positiva E 
| Corrección negativa S 


E SE : de me NN 7,59 E 


Suficiente 


39,95 € 
39,95 /7,59 = 5,26 = Suficiente 


taa cria A e A, 


A 


SS 


Precio (recomendado por el distribuidor) 
| Cálculo de la nota precio/calidad 





ETS 





RANAS 
RANA ANS 
AAN ANS 
IMAN RNA 
la nota artificialmente. Para estos lectores, 
ARMA NA 
NN AA ato: 


MENA M 


En la sección Primer Contacto se alude a una se- 
AR NN 
estado de desarrollo de los juegos. Con“Alfa"nos 
referimos a versiones muy básicas que no supe- 
IO MIRTA e OS 
ANS NA RS NN 
que no se pueden considerar 100% "Finales: 





NOTA MEDIA 


(9) Este número se obtiene de hacer la media de todas 
las notas obtenidas en los distintos apartados que se va- 
loran, y que hemos descrito anteriormente. 


CORRECCIÓN 
POSITIVA/NEGATIVA y 


D Si existe algún detalle, bueno o malo, que merezca 
ser reseñado y valorado, este es su sitio. Y es que de- 
béis tener en cuenta que nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados cuantificables, demos- 
trables, que merezcan ser destacados y que no tengan 
cabida en otro lugar de la tabla. 


RESULTADO DEL TEST 


D La nota final es el resultado de aplicar la Corrección 
positiva/negativa a la nota media y, según su valor, ad- 
quiere un calificativo y un color determinado. 


De 9,02a10 OA 
De7,02a9 e 


De 5,02a7 Bien 
De 3,02a5 Suficiente 
De1,2a3 


De0a1 


PRECIO/CALIDAD 


BH Lo barato no siempre es malo y lo caro tampoco es 
sinónimo de bueno. Por eso, hemos realizado un ex- 
haustivo estudio de todos los juegos publicados duran- 
te el último año y hemos obtenido un precio medio. 

El resultado se obtiene de dividir el precio recomendado y 
la nota obtenida en el Resultado del Test. El valor obtenido 
es llevado a una tabla que dictamina su rentabilidad. 


NUEVO PRECIO MEDIO 

SAA EAN 
EAN AA LR 
IEA SS A MES AI 
SAA SAO 
2004se ha fijado en 25,73€ cuando el año pasado se utili- 
AAA PS 


Precio (recomendado por el distribuidor) 39,95 € 


Cálculo de la nota precio/calidad 39,95 /7,59=5,26= Suficiente 


Indice hasta Na 
PET hasta Mea 
3,23 hasta 4,29 Bien 
hasta 6,43 Suficiente 
hasta PAY A 
DNA 
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Tel. 91 724 28 89 + Fax 91 725 90 81 


www.friendware.es 
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ESTRATEGIA 


e Hombres con el anhelo de 


dominar el mundo han existido muchos, pero 
ninguno que soñara con extender su Imperio a 
lo largo de 12.000 años. ¿Aguantarás tanto? 


acer de la táctica el ele- 

mento clave para ganar 

una guerra o dominar 

una economía de mercado, que 
otorgue a un país una situación 
preponderante en el mundo, es 
la premisa de la que parte Mad 
Doc Software con «Empire Earth 
Ib» para plantearnos el siguiente 
reto: guiar a una civilización a 
través de diversos momentos de 
la Historia y convertirla en una 
superpotencia mundial al cum- 
plir los objetivos fijados en el 

e Modo Campaña. 

lr La competencia 

BE seráferoz y aguan- 

GA 3 tar la erosión del 


tiempo un desafío, pero a base 
de estrategias inteligentes y mu- 
cha perspicacia sabremos de- 
fender nuestra posición. 


4 ( ) f M 0 ) 5 E y U JE a "(3 A 


El sistema de juego de «Empire 
Earth 2» se basa en desarrollar 
una economía equilibrada apro- 
vechando los recursos propios 
de cada época. Así por ejemplo, 
mientras en el año 10.000 a.C. 
comenzamos haciendo acopio 
de comida, madera, piedra, oro y 
estaño, en el siglo XXIIl tendre- 
mos que empeñarnos en desa- 
rrollar energía solar y nuclear. 
Precisamente, la reco- 
' lección es uno de los fac- 
tores más importantes para el 
crecimiento de nuestro 
futuro imperio, dado 
que para construir se 
precisa algún tipo de 


£ p Se nos invita a recorrer 12.000 años de historia lideran: 
m3,  douna civilización, hasta conseguirla gloria. 


materia prima. De recogerla, pre- 
cisamente, se encargarán los al- 
deanos que debemos formar en 
las estructuras principales para ir 
engordando nuestras arcas para 
afrontar futuras inversiones. 

Si preferimos no dejar nada'én 
manos del hombre, existen otras 
formas de hacernos con los pre- 
ciados recursos. Una de ellas es 
acudir al mercado para comprar 
o vender, teniendo en cuenta 
que los precios están en cons- 
tante fluctuación, por lo que ha- 
brá que esperar a momentos 
propicios de ofertas bajas. 

Otra posibilidad es crear es- 
tructuras como almacenes que 
produzcan determinadas mate- 
rias primas y favorezcan bonifi- 
caciones que insten a los aldea- 
nos a trabajar más rápido. Por 
ejemplo, si construimos un al- 
macén cerca de un bosque ob- 
tendremos madera de forma 
mucho más rápida que si la 
transportamos desde el lugar de 
la tala hasta el cogollo de nues- 
tro centro en bs ciudad. 


Los edificios, por su parte, tie- 
nen muchos más usos que el de 
simple centro del acopio impe- 
rial. También nos permite cons- 
truir unidades de diferentes ti- 
pos, defender nuestra zona de 
supuestos ataques e, incluso, 
crear potentes silos de misiles 
balísticos con cabezas nucleares. 

Una vez comprendida la diná- 
mica de creación, el apartado 
bélico es el que nos aguarda con 
el mayor número de opciones. 
Así, es posible crear unidades de 
combate con especificaciones 
concretas y pensadas para con- 
trarrestar un tipo de armamen- 
to. Básicamente las encontrare- 
mos de dos tipos: las destinadas 
al combate cuerpo a cuerpo y las 
que sirven para ataques a larga 
distancia. Obviamente, esta ma- 
quinaria de guerra se irá hacien- 
do más poderosa a medida que 
nuestro imperio crezca, pero 
también influirá la época en la 
que nos encontremos ya que a 
mayor desarrollo tecnológico, 


mayor poder destructivo. 
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Desde los albores de la Humanidad las tribus bus- 
can establecerse en un territorio y defenderlo. El se- 
dentarismo provocará la aparición de los cultivos. 


Pasaremos por etapas funestas en la historia de la 
humanidad como el Medievo, con sus señores feuda- 
les y su ferviente deseo de guerra y poder. 


¡AENA EE : Ñ E 


- 


El futuro, por último, abre una era donde los avan- 
ces tecnológicos se imponen y los“Mech” de combate 
se convierten en los nuevos señores de la guerra. 



































E O “Con«Empire Earth ll» podremos jugar con la cas 
uy E ps La | ER Historia de la Humanidad a nuestro antojo” 
E di | -» Ese salto constante entre función primordial es ayudar a Naton: E : 
| épocas nos obliga a evolucionar que nuestra civilización avance Botón Izquierdo: 
militar y económicamente para através de la investigación de selección 
estar a la altura de nuestros ene- nuevas armas y conocimientos. Botón Derecho: 
migos. Para tal fin El mecanismo es muy sencillo. Acción a 
se han creado Los puntos se consiguen en las Rueda del Ratón: 
los llamados universidades y la cantidad obte- Zoom 
puntos de tec-  nida está en función del número Teclado: Es 
nología, cuya de unidades que tengamos allí Del (:Jal 2]: Crear, 
asignadas. Por lo tanto, a mayor Seleccionar grupo 


número, más puntos. Des- izquierdo: Girar cámara 


pués procederemos 
7 s A LA a asignarlos dentro nuevas opciones de creación de 
Antes del comienzo de cada misión se nos ofrecerá un breve co- HAN a MN de una de las tres estructuras y unidades. 
| 





mentario, que tiene por objeto darnos los objetivos y ponernos en categorías posibles 
antecedentes sobre la situación actual de nuestra civilización. (ejército, economía o VALORACIÓN 
imperio). Así se com- 
pletarán los conoci- Tres años y medio han pasado 
mientos desde el lanzamiento de «Empi- 
elegidos  reEarth». Un espacio de tiempo 
que, a su que ha parecido eterno a los mi- 
vez, abrirán les de seguidores de uno de los 
títulos más aclamados en PC. 
Con esta continuación sus cre- 
adores han logrado el perfecto 
equilibrio entre todas las ramas 
de la estrategia que en él se dan 
cita: economía y guerra. Aunque 
eso sí, se aprecia una ligera incli- 
nación hacia la faceta de gestión 
en detrimento de las batallas, 
como demuestra el hecho de 
que el gran reto consiste en 
afianzar una potente base de su- 
ministros y avanzar por las épo- 


l 





El sistema económico es el eje sobre el que pivota el concepto de 
juego de «Empire Earth II». Es necesario que logremos un buen ¿SE ) 
equilibrio financiero para consolidar y expandir nuestro Imperio. A A cas sin caer ante el vecino. 
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ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: EL TIEMPO DE LOS IMPERIOS 


A RIA) 


A TY AS / 
Ma l NA AN OS O MATO IO Pa A 
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Aliarnos con zonas neutrales nos facilita Los edificios comerciales aumentarán su rit- 
enormemente las cosas, aunque a cambio de mo de producción si introducimos aldeanos, 
elevadas sumas de materias primas. aunque conviene recordar que existe un tope. 
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md dl ES pe. o ze 
OSO | as AA EA PS A 








DEE , HE mer mr A : VANO la MIN ORO Ñ A qa E: Abi MD qee 
1 Los edificios O) que sean construidos cerca del centro de la 6 La meteorología juega un papel capital, pues 7 Los puentes son clave desde el punto de vista 

ciudad obtendrán una bonificación, cuyo valor variará en fun- el mal tiempo ralentiza aspectos como el trans- estratégico ya que las unidades enemigas de- 
ción del año en que nos encontremos actualmente. porte de tropas, la recolección de recursos, etc. ben pasar más despacio y en fila india. 
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edificios Centros de ciedad, la lesifad ha descendido 


Centros de ebudad, lla loniliad ha descendido 


La recolección de recursos descenderá sensiblemente en épocas de inestabilidad climatológica. Es 
conveniente no pasar por alto los partes meteorológicos que nos llegan desde los puestos avanzados. 


Gran parte de culpa de que to- 
do funcione como una maqui- 
naria perfectamente engrasada 
es de la gran cantidad de peque- 
ños detalles que salpican su de- 
sarrollo. Mención especial mere- 
ce, por ejemplo, la inclusión de 
mapas generales que simplifi- 
can los paseos por los menús a 
la hora de buscar unidades per- 
didas o enemigos molestos. 


A AA TEO 
MINA AMOR RATO 
A 

MANOS EAU O 
plo como sea. 


Chola ¿bukto 


” 





A Los mapas generales son de gran utilidad pa- 
ra ver el emplazamiento de los objetivos que 


ao IA lod da 





Sin lugar a dudas, uno de los 
grandes atractivos es el amplísi- 
mo espectro de siglos que abar- 
ca. Épocas y civilizaciones muy 
distantes y distintas, a las que 
podemos dirigir a lo largo de ca- 
si 13.000 años y en los que es 
posible convertir un remoto po- 
blado de neanderthales en una 
megapotencia del s. XX!. En defi- 
nitiva, un juego completísimo, 


Pyongan Meridion, 


donde cada opción está estudia- 
da y pensada al detalle para 
mantenernos distraidos durante 
días, semanas o meses. Un derro- 
che de siglos, diversión y entrete- 





nimiento absoluto. 
Direcciones de Internet Pág. 104 e 
[rucosy y Guías Pág 54) 





yd] ¿Funciona en mi Pc? Pág.84 





Las máquinas de asedio son el arma más 
potente de que disponemos para destruir edi- 
ficaciones enemigas. Infligen un daño tremendo. 





8 ten abs | maneras de anular los edificios 9 En el modo Campaña se nos dan consejos muy 


Y enemigos: destruyéndolos con maquinaria de 
guerra o capturándolos al bajar su moral a cero. 


provechosos antes de empezar la misión. Con 
estas ayudas será más fácil cumplir los objetivos. 












CALIDAD 








1 NERSIÓN COMENTADA | 
aran (Win TEO 


Empire Earth ll 


El DisTRIBUIDOR: VUG 
¡ TEL. INFORMACIÓN: 91 735 55 02 FAX: 91 735 27 30 

PRODUCTOR: Sierra 

DESARROLLADOR: Mad Doc Software 

Í_ OTRAS VERSIONES: No 





EDAD RECOMENDADA: ME del 12a años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 









A A A A 


COMENTARIO DEL JUEGO. 


Juego que presta especial atención a los hequenos detalles, lo que la 
as confiere una riqueza de situaciones y opciones sobresaliente. Goza, además, 
54 . de una originalidad encomiable en un género muy, muy explotado. 
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- CALIDAD DEL JUEGO - 
_LOPINIÓN DEL REDACTOR) 














L Ne de detalle de los personajes | 
Ni le detalle delo los escenarios / entornos. el 
Animación / Movimientos delos personajes | 2%. 
Tecnología 






O a potes ao 


Inceles 100 








Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 










Argumento a 
ó Variedad de o situaciones - E A Muy ¡elevada O 

Comportamiento E los adversarios | | Alta donde es necesaria. 
Textos - ela | Perfectos Y 00. 


Contoladecado por ip de ego Res | Respuesta E Teclado-Ratón / Óptima 


| Excepcional 







































_iicultad d€ la primera Instalación (comprobado) | 2/91 [Frec [10 a 
a espacio necesario en disco? Sí (1.119,4 Megabytes) | | 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 

Desinstalación | | 
(Datos restantes no desinstalados, medido) [2] 222222 
Idioma de las instrucciones de instalación 


(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES, ne ACDEGAI 
7 ho ora — os 
| Ae 






















le de música /€ e desonido — o de 


de de dificultad 


4 Campañas y 12. 000 años de 
- Opciones de guardar partida (comprobado) | 2%. | En cualquier momento | 10,00. 
Dispositivos de control compatibles | 19% [Teclado-Ratón Af 
Idioma (comprobado) 1 a Estella 
Número máximo de jugadores (en el mismo | 1/0 (Red Local/Internet) 

| Ario ted, datos del fabricante) 






























] Corecdón e 
| Corrección negativa 


nr eta 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 € | 
Cálculo de la nota precio/calidad 49, 95 / 9,00 = 5,55 = Su ciente: al 
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nemigos. Incluso los cuerpos 
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ACCIÓN + No existen buenas palabras que 
convenzan a las bestias de esta expansión de la 
inutilidad de su maldad. Sólo el plomo y algunos 
poderes místicos pueden resolver el problema. 


arte no está pasando 

por un buen momen- 

to. Tras el desastre ocu- 
rrido en el último año en las bases 
de la Corporación, tenemos que 
unirle ahora otra que tiene los 
mismos visos de tragedia. 

Unas viejas excavaciones ar- 
queológicas en el satélite mar- 
ciano Phobos ha provocado una 

nueva grieta que ha puesto en 
contacto nuestro universo 
terrenal con el infierno. 
¡¡Vamos!!, que los 

zombis y demás 

patulea sobrena- 

tural han deci- 

dido invadir- 

nos con la 

inten- 





ción de expandir su imperio del 
mal por los pacíficos pasillos de 
nuestra científica base espacial. 
Algo intolerable que vamos a 
solucionar nosotros solitos, ar- 
mados con lo último en tecnolo- 
gía destructiva“marine” y echán- 
dole muchas dosis de valor. ¿Te 
apuntas a esta nueva cacería? 


Gracias a dios, los programado- 
res de «Doom 3» han sido fieles 
a Su concepto original que sólo 
nos exige, como único requisito 
para divertinos, saber apuntar 
con el ratón y disparar compul- 
sivamente apretando un botón. 
Nuestro personaje vaga por 
escenarios de pesadilla en los 
que a modo de atracción de par- 
que temático van apareciendo 
enemigos que han sido colo- 
cados con toda la mala in- 
tención para darnos 

sustos de muerte, 





RO A 
Mei 
han vuelto a escapat-. 
se por las ocultas ba-- 





LA Ele) 


AE AEREA 


Alcanzar el infierno no es sencillo y una vez dentro, 
tendremos que poner todo nuestro arsenal a punto. 


mientras intentamos recupera- 
mos con los botiquines que pue- 
blan algunas de las estancias. 

Hasta aquí todo es «Doom» en 
estado puro, pero curiosamente, 
id Software ha“metido”un par 
de añadidos que confieren a 
su desarrollo un dinamismo 
que no tenía el original. 

A imagen y semejanza de 
otros títulos, se ha incluido un 
arma/utensilio que nos permite 
coger objetos del escenario y 
lanzarlos contra el enemigo con 
una virulencia atroz. Gracias al 
uso de campos magnéticos, po- 
dremos atraer barriles, cajas, 
cuerpos y... enemigos, para abrir- 
nos paso sin problemas. 


El “fusco” no es muy p 
tundencia de sus disparos puede hacer que 
dos enemigos en línea caigan a la vez. 


reciso pero la con- 


Las posibilida- 
des que abre este ar- 
ma son enormes ya que nos 
va a servir para repeler alos ene- 
migos parapetándonos tras un 
objeto, o para abrir caminos 
nuevos que se hallan escon- 
didos tras pilas de cajas. 
Desgraciadamente, co- 
mo arma de combate 
cuerpo a cuerpo no 
sirve porque el pro- 
cedimiento de => 


1 


Algunas bestias necesitan mu 
para conseguir que nos dejen en paz. Moverse es 
fundamental para que no nos zurre demasiado. 


3 Algunos demonios huyen de nuestros dispa- 4 Algunos bidones explotan y son un buen re- 


ros con mucha rapidez. En este caso, un arma curso para terminar con una amenaza de va- 
de destrucción masiva será lo más adecuado. rios zombis. Un par de disparos y... ¡¡bouum!! 


Juegos 


¿faja 


No es aconsejable dejar que se acerquen las bestias ya 
que de un mamporro pueden estropearnos el día. 


ña 
7 ds 3 


Algunos compañeros yacen heridos e infectados con la 


esencia maldita del infierno. Debemos acabar con su martirio. 


E ARRI AAA aS li, MUA 


El corazón incorrupto infernal ralentiza el tiempo, lo que nos 
permite movernos entre los enemigos sin que logren saber dón- 
de estamos. Y nuestros golpes serán infinitamente más poderosos. 
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La mayoría de enemigos aprovecha la oscuridad para esperar y darnos el susto de nuestra vida. Un 

































» atracción utiliza algunos se- 
gundos que son preciosos cuan- 
do un enemigo viene enfilado 
hacia nosotros. 

También, los chicos de id Soft- 
ware han caído en la tentación 
, de permitirnos manipular el 
Y tiempo y utilizarlo a nuestro 
antojo, al más puro estilo “Ma- 
trixCon el corazón incorrupto 
de uno de los grandes demo- 

nios del infierno podremos 
| movernos con mayor rapidez 
y asestar golpes que dejan a 
los zombis desmembrados 
sin muchos esfuerzos. 

Este arma es una verda- 
AN dera salvajada que aniqui- 
BY la todo lo que hay a nuestro 
alrededor con una facilidad 
pasmosa, y sólo debemos 
usarla cuando la fiesta de 
enemigos sea mayor de lo 
que nuestro arma sea ca- 
72) paz de repeler. 
EY — Pero a pesar de los nue- 
he vos ingenios, es esencial 
ES para salir con vida de esta pesa- 
dilla que el grado de acierto de 


(a 
0d 
ES 
pa 
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Algunos portales necesitan activarse para utilizarlos, por lo 
| que antes tendremos que activarlos con células energéticas. 





disparo preventivo, hacia lo más recóndito del mapa, puede aliviarnos la existencia. 


CONTROLES 
pm eS 
BASICOS 
DatAmo 


AR 7 


S Botón Izquierdo: 
Disparo principal 


PS 
artarnáa: 
GIOuU. 





Sha Yu ll 


ela : Movimiento 


nuestros disparos sea elevado. 
De lo contrario, pasaremos a en- 
grosar las filas del enemigo. 


«Doom 3 La Resurección del 
Mal» es el antídoto perfecto pa- 
ra todos aquellos usuarios que 
se quedaron con las ganas de se- 
guir aniquilando zombies por las 
áridas tierras marcianas. 

Las ocho nuevas fases, la am- 
bientación de pesadilla absolu- 
tamente soberbia y las noveda- 
des incluidas le convierten en 
una expansión anómala, que osa 
irun poco más allá de la fórmula 
utilizada en el original, «Doom 
3», y que gracias a las pinzas 
magnéticas y al uso del tiempo 
andar por los pasillos de Phobos 
se hace más ameno, divertido y, 
sobre todo, variado. 

Esta expansión es la prueba 
evidente de que añadir peque- 
ñas mejoras que afecten a la for- 
ma de jugar, sin desnaturalizar la 
idea principal, es posible y, lo que 
es más importante, mejora la 
percepción del juego adecuán- 
dolo a los tiempos que corren. 

Una maravilla que nos sigue 
asustando, que es recomendable 
jugar a oscuras y de noche y que 
pasará a la historia. ¡Diabólico! 2 


e) Direcciones de Internet 
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74 ¿Funciona en mi PC? 








ESRARDRERERIAIIAS 
3 7 





ñ 


mE a EE 3 2 j ” a La ps. e Y E " E i ms pa E E 
RESULTADOS DEL TEST 


E DOOM 3 LaResurrección del Mal 


Requiere «Doom 3» para jugar 
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DISTRIBUIDOR: Activision 
TEL. INFORMACIÓN: 91 490 15 80 FAX: 902 366 870 
PRODUCTOR: id Software 


| DESARROLLADOR: id Software ' eFunciona en ippo 
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OTRAS VERSIONES: Xbox ee pRaiad 
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] : : ] PRES E E ES S . , > e 14 04 
EDAD RECOMENDADA:  Mayoresde18año e 
ADECUADO PARA; Todoslosnivelesde experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 
a,  Portentosa expansión en la que se profundiza en el método de juegoy 







sustos implantado por el soberbio «Doom 3». Además, el añadido delas 
nuevas armas le confieren nuevas posibilidades de juego. A 









a a Os 
(CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL 58% 







REDACTOR) 
O lo 


% Muy cuidados 


%. 


'_Nivel de detalle de los personajes 
| Nivel de detalle de los escenar 

¡ Animación / Movimientos de los personajes 
Tecnología 





Jugabilidad 
| Periodo de aprendizaje básico 
| para comprender el juego 
Realismo 

Variedad de situaciones 
| Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 


paar 


Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 

INSTALACIÓN 

Dificultad de la primera instalación (comprobado 
¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

| (Datos restantes no desinstalados, medido). 


Idioma de las instrucciones de instalación Castellano 00 
(comprobado) E si 


"MANUAL DE INSTRUCCIONES 
Más información en Pág. 84 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 4% | _ ¡1000 


0 
Menús de configuración en castellano 


- Ajustes de resolución-profundidad de color. 





AEREA NUNCA y y ; 
“OTROS DATOS ] DA A A A 


(comprobado) 


A A 
Castelo. + 


1/8 (Red Local/Internet) 





Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOM A A 


_Cofecaón positiva 
¡ Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 















N — PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 29,95 +29,95€ («Doom 3» original) 


Cálculo de la nota precio/calidad 59,9* / 8,62 = 6,94 = Insuficiente 


ES 


* La relación precio/calidad se calcula, en el caso de las 
expansiones, sumando su precio al del juego original. 








CES E 
PRESENTA 


IN 


VOS Ta oa 
a AG EE 


NA INN 
C Y XBOX? 





WWW.SANANDREAS-ELJUEGO.COM 


BANDA SONORA DISPONIBLE EN INTERSCOPE RECORDS 
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de Xbox son cusiquiera de ellos martas comerciales registradas o marcas comerciales de Microsoft Corporation en los USA y/o otros paises. Todas las otras marcas y marcas comerciales pertenecen a sus respectivos propietarios. Todos los derechos reservados. Nata: El contenido de este videojuego es totalmente ficticio, no pretende 
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S.W.A,T.4' 


Armas y Tacticas 


ACCIÓN + Los SWAT son un grupo de élite 
especialmente entrenado para enfrentarse a 
situaciones desesperadas con rehenes y que 


> E ¡ ión rápi ¡ADÚ 11 
Prepara una estrategia adecuada para la situación que vayas a precisan de una acción rapida. ¡Apuntate ya:. 





afrontar, así tus posibilidades de éxito serán mayores. 


No debemos abrir fuego sin exigir previamente al enemigo que 
se rinda; una bala perdida puede matar a un inocente y penalizar. 


odos los países del 

mundo están en guerra 

contra el terrorismo, al 

. que combaten creando 

e. grupos de élite que in- 

BN.  tervienen en situa- 

> DAS 

NN radas. En los 

e SWAT lo sa- 

la ben ya que 

andan  des- 

bordados de trabajo, el teléfono 

no cesa de recibir denuncias y 

los grandes jefazos exigen resul- 
tados inmediatos. 

Enrolarse en los SWAT significa 
actuar cuando los cauces del 
diálogo se han agotado y, siem- 
pre, respetando la premisa fun- 
damental de que no se pueden 


producir bajas. Una muerte ino- 
cente o un mal procedimiento 
puede dar con nuestra reputa- 
ción al traste. 


e 

Meterse en la piel de un SWAT 
requiere de una preparación es- 
pecial. Son hombres entrenados 
para soportar situaciones de alta 
tensión y con una lucidez y deci- 
sión enormes para afrontar las 
misiones que les encomiendan. 
Por eso necesitan estudiar a fon- 
do los pormenores del caso y te- 
ner un conocimiento exacto del 
lugar donde deben intervenir. 
De ahí que la selección del equi- 
po humano y logístico sea vital. 


2 Pulsando el botón derecho del ratón sobre un 3 Al inicio de la misión se nos suministra toda la 


objetivo abrimos un menú O) que nos permite 
llevar a cabo determinadas acciones. 


información disponible sobre la misión. Debe- 
mos examinarla a fondo para preparar el asalto. 


AAN 


' Hi E 33) : ? SE E 
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1 El trabajo en equipo es la base de las operaciones de los SWAT. 5 La pistola eléctrica es muy efectiva para con- La misión se acabará cuando, una vez reduci- 
La coordinación entre nuestros hombres ha de ser perfecta si seguir que los enemigos colaboren sin hacerles dos los criminales y rescatados los civiles, infor- 
queremos reducir a los maleantes antes de que empiecen a disparar. daño. Una ráfaga y se acabó toda resistencia. mamos a nuestros superiores. 


- a 





Esposar al terrorista es fundamental para ganar puntos, y po- 
demos hacerlo nosotros o mandárselo a un compañero. 


Disponemos de cuatro pesta- 
ñas que nos indican las distintas 
opciones de arma principal, se- 
cundaria, equipo táctico y de 
franqueo, además de 15 mode- 
los de armas y cuatro pistolas se- 
cudarias, una de las cuales lanza 
descargas eléctricas que parali- 
zan al enemigo. 

El equipamiento táctico es pie- 
za clave y se compone de cuatro 
tipos distintos de granadas, una 
cuña para atascar puertas y un 
útil dispositivo, el optiwand, que 
nos permite ver lo que se escon- 
de detrás de una puerta o esqui- 
na. Para finalizar, el equipo de 
franqueo contiene explosivos y 
una escopeta capaz de descerra- 


PENE: EZ 


jar cualquier cerradura y derribar 
puertas de un solo disparo. 

Las órdenes se marcan al pul- 
sar el botón derecho del ratón 
sobre la zona en que deseamos 
actuar. Si queremos entrar en 
una habitación cerrada en la que 
hemos detectado, mediante el 
optiwand, la presencia de ene- 
migos, hay que ordenar a nues- 
tras unidades que entren y la 
aseguren lanzando una granada 
de gas que inutilizará a todos lo 
enemigos. aj 

Es esencial en «SWAT» € 
a las órdenes que nos den 
actuar porlibre. Así, la vida 
rehenes se convierte en 


El optiwand es un ingenio que sirve para ver 
qué se esconde tras una puerta. Esto nos per- 
mitirá montar una buena estrategía. 


Mediante las teclas (-Je (-] p 
las cámaras montadas en los cascos de nuestros 


compañeros6). 


¡ 


odemos acceder a 





Los enemigos menos 


A 
bajas són las claves 
E AS 
ERE 


AN 
osados se rendirán a las primeras 

de cambio. Lo primero será reducirlos sirviéndonos de las 
bridas que llevamos en nuestro equipo para amarrar sus manos. 
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Hay que conservar todo el contingente de hombres ya que es vital para alcanzar con plenas garan- 


0 
YI 





tías los objetivos. Así, nos haremos con los puntos de calificación para acceder a la siguiente misión. 


fase, al igual que el respeto a 
la legalidad cuando detenemos 
a un secuestrador. Por ejemplo, 
si tras dar varios avisos el terro- 
rista no se entrega o no nos hace 
caso, estaremos facultados para 
dispararle, pero si tomamos la 
decisión de hacerlo sin seguir los 
pasos reglamentarios, estare- 
mos incurriendo en una falta tan 
grave que nos obligará a repetir 
las misión otra vez. 


El espíritu de esta cuarta parte 
de la saga «SWAT» parece ser el 
de convertirnos en profesionales 
del rescate que deben medir al 
milímetro sus deciciones.Las ór- 
denes deben respetarse, y gra- 


y 


Las armas son de varios tipos y, aunque hay fusiles d 


cias a esa exigencia nos tomare- 
mos más en serio cada uno de 
los detalles de la misión y, por lo 
tanto, viviremos más intensa- 
mente cada enfrentamiento con 
los terroristas. 

Sin embargo, esa meticulosi- 
dad en la forma de jugar provo- 
ca que solventar cada misión 
nos cueste muchas horas de du- 
ro esfuerzo. Por eso estamos an- 
te un título complicado, que no 
complejo, y enormemente grati- 
ficante cuando somos capaces 
de controlar con soltura cada 
uno de los elementos del grupo. 

En definitiva, un gran título 
con situaciones muy tensas, di- 
vertido y muy táctico que no es- 
tá indicado para jugadores que 
gusten de apretar el gatillo a las 
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e asalto real 


Botón Izquierdo: 
Disparar 
Botón Derecho: 
Desplegar menú 
Teclado: 
(RJ: Recargar 
[F]: Usar 
(Tab ] : Cambiar de equipo 
Espacio): Dar orden prioritaria 


primeras de cambio. En «SWAT 
4» disparar a lo loco no lleva a 
ningún sitio. Ni a divertirse. “2 


E] Direcciones de Internet — (3 pág.104 
rd ¿Funciona en mi PC? pág.84 





mente letales, los que más utiliza- 


remos son los disuasorios que inmovilizan o“atontan” a los secuestradores. 
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SWAT 4 Armas y Tácticas 
A | oistrimuiDor: VUG 
WI! TEL. INFORMACIÓN: 91 735 55 02 FAX: 91 735 27 30 
PRODUCTOR: Sierra 


DESARROLLADOR: irrational Games 


OTRAS VERSIONES: No CAU, 
Te A poro Laboratorio $ 


PLENANNOAA BEGROLIDLEDROGDAAAA y 7 » prono? UB Pág. CL) 
EDAD RECOMENDADA: Mayores de 18 años o 
dl Y RA ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 
y) Título donde prima el componente táctico muy por encima de la acción, 






dado que la puntería no es un factor tan importante para el éxito de las 
misiones como una buena planificación y estudio de los objetivos. 








El RA Porcentaje es 
Í CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 


Gráficos 0 
Nivel de detalle de los personajes __._._.| 3% |Muycuidados ___._.[1000. 
_Nivel de detalle de los escenarios / entornos [3% [Muy cuidados ____._.[1000. 
Animación / Movimientos de los personajes | 2%. | Perfectos 

Efectos especiales 2% Increíbles 

“Tecnología 


o | Muy cuidados 





IEVISIEd + e Al a 
Efectos de sonido 


























Diálogos /Voces 
Periodo de aprendizaje básico 6% 
para comprender el juego | 


Medio (tiene tutorial) 


Argumento Mere Interesante RAE 
Realismo 3% | Excepcional 0 
| Intensidad 3% | Enorme 


Bastante alta 


| Variedad desituaciones | 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos Je 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
Teléfono de asistencia técnica. | 1% [917353437 0 
Ayuda en internet EE ; No tiene (www.vup-interactive.es) 
INSTALACIÓN ! 
Dificultad dela primera instalación (comprobado) [2% | Arranque automático 
| ¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% |51(1.758,8 Megabytes) 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido). 

¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 


- | Bien adaptados 
Teclado-Ratón / Óptima 































Desinstalación | 10,00 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 48 
Idioma de las instrucciones de instalación 10,00 


(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 110,8% 






Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución-profundidad de color. 
Ajustes de música / efectos de sonido | 
Ajustes de dificultad 


OTROS DATOS E TAGE IAS 























Variedad de elementos del juego (comprobado) | 2% [23 armas y cuatro 7,00 | 
a A pombresporpelotón | E] 
- Opciones de guardar partida (comprobado) [2% [En momentos concretos | ad 
Dispositiyos de control compatibles. || 1% |Teclado-Ratón 140. 
Idioma (comprobado) __..b.|.2% [Castellano [10/00 
Número máximo de jugadores (en el mismo — | 0%. |1/16 (Red Local/Internet) | 


ordenador/en red, datos del fabricante) 








Corrección positiva 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 





Me 


Suficiente 


49,95 € 
49,95 / 8,33 = 6,0 = Suficiente 





e PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 
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MRS ANS 
METRO y en las calles de preciosas '' 
localidades italianas como Nápoles, , 
| Milán, Roma, Florencia... 
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¿ THESETTLERS 


EL LINAJE DE LOS REYES 


ESTRATEGIA + Reunificar a todos nuestros 
pueblos para salvar el Imperio es un objetivo 
difícil. Sólo la mano fuerte y la brillante 
cabeza de un verdadero lider puede lograrlo. 


| Medievo fue una época 

particularmente convul- 

sa en la historia de Euro- 
pa. Las coronas se enzarzaban 
en permanentes disputas por el 
territorio, que solían terminar en 
cruentas guerras, y cada poco 
surgía la figura de un poderoso 
Señor con desmedidas ambicio- 
sas y un soberbio ejército. 

Esta vez la amenaza lleva el 
nombre de Mordred y nuestro 
papel es el de legítimo heredero 
del trono del Antiguo Imperio, 
que tendrá que reunir a todos 
sus pueblos para destruir sus 
planes de dominación y evitar 
que se corone Emperador. 


«The Settlers El Linaje de los Re- 
yes» se rige por los cánones de 
la estrategia clásica. Todo gira en 


torno a la formación de un po- 
deroso ejército que nos haga 
fuertes ante el enemigo. 

De este modo, nos 
dedicamos a cons- 
truir, administrar 
y organizar to- A 
dos nuestros “Y 
campamentos a 
partir de la figu- 
ra de un héroe, 
el joven Darío, 
que posee ha- 
bilidades espe- 
ciales como la 
exploración 
del terreno y 
un equipo es- 
pecial que le per- 
mite mejorar su 
ataque y defensa. 

Aparte de Darío, 
iremos entrando en 
contacto con una serie de 


"o 
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Ts A 


AMATER 


ehuyan todosios enemigos a:/a vez 7 


La 
Per un Hempo. 


ponibles para comerciar, negociar o guerrear. 


o, 


personajes que resul- 
tan imprescindibles pa- 
ra la victoria, ya que es- 
tas unidades también 
tienen poderes que 
les hacen más reso- 
lutivos que el grue- 
so de la tropa. 
 —¿  Ensuconjun- 
Wi” to, las unidades 
resultan variadas y 
) con trabajos específi- 
2) cos. Por ejemplo, los 
vasallos son los encar- 
gados de recoger recursos 
como madera, piedra o arcilla, 
materiales todos ellos valiosísi- 
mos para comenzar a construir 


las edificaciones, paso previo im- 
prescindible para, a su vez, com- 
prar nuevos subditos leales a 
nuestro ejército. 

La aparición de edificios más 
complejos requerirá de la pre- 
sencia de unidades más especia- 
lizadas, cuyos talentos debemos 
saber combinar para progresar. 
Así, si construimos una Universi- 
dad los eruditos se encargarán 
de instruir a los campesinos en 
el arte de la guerra, lo que mejo- 
rará significativamente nuestras 
opciones en el frente. 

Esto es un aspecto clave, ya 
que estamos ante un título emi- 
nentemente bélico. La mayoría 
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DIPLOMÁTICO 


E EEES] 
RU A NU E ERA E 
NATURALEZA DIVFLOMÁTICA. QUIZÁS TAME 0 


Durante las batidas nos encontraremos con eros apun- 
diversos personajes dispuestos a colaborar. Los tes sobre organización, comercio y batallas. Es- 
diplomáticos nos proporcionarán jugosas alianzas. tá presentado por los propios héroes del juego. 
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1 Los héroes son unidades especiales depositarias de poderes E Las objetivos están muy claros y aparece 7 La tecnología es necesaria para avanzar. Cada 
que mejoran las características de sus compañeros de armas. explicados paso a paso. Es imprescindible leer- nuevo edificio tiene un coste en recursos o en 
Aunque no son inmortales, sí aguantan más de un embate. los para saber qué debemos hacer en la fase. dinero que se abona al comenzar a investigar. 


E 








de las unidades que podemos 
fabricar son militares, teniendo 
cada clase de soldado una fun- 
ción concreta en el campo de 
batalla que debemos saber ex- 
plotar. Como también debemos 
aprovechar las condiciones del 
terreno para usarlo en nuestro 
favor y así dominar estratégica- 
mente al enemigo. 

Hasta el momento sólo hemos 
hecho hicapié en el marcado 
carácter bélico de «The 
Settlers El Linaje de 
los Reyes», pero no 
todo se reduce a gue- 
rrear. A la consabida “ 
creación de unidades y 
la planificación de las ' 
batallas, se unen otros 
dos factores muy im- 
portantes para el éxito 
final: la tecnología y la 
diplomacia, factores cla- 
ves para ir concretando 
un Imperio fuerte. 

Gracias al continuo desarrollo 
de estos dos apartados, el juga- 
dor podrá obener numerosas 
mejoras para las estructuras 
y unidades, por un lado, y 
por otro sellar alian- 
zas con pueblos 
vecinos que, a 
la postre, resultarán 
decisivas para acabar con 
la poderosa amenaza que supo- 
nen las huestes de Mordred. «3 


¿SLDS rr aigisn 


r 
de nuestro ejército y los vasallos serán los en- tesoros escondidos y localizar los campamen- 


cargados de recolectarlos por el escenario. tos enemigos que reabastecen a la aldea principal. 





Pe 


2 Perder un héroe es una catástrofe por lo La magia juega un papel preponderante en 1 0 La defensa de nuestra aldea exigirá una perfecta disposi- 
que debemos protegerlos adecuadamente. las batallas y puede inclinar la victoria de nues- ción de las tropas. Lo ideal es situar la caballería al frente y 
Pueden ir los primeros, pero escoltados. tro lado. Puede usarse en contadas ocasiones. los arqueros en la retaguardia para frenar los embates del adversario. 
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| The Settlers El Linaje de los Reyes 


DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 

TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX: 91 640 46 10 

PRODUCTOR: Ubi Soft DESARROLLADOR: Blue Byte 

OTRAS VERSIONES: No PA 
ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN Pág 105 (ALLE 


A MA 7 p | 
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PORT ERRE IO RAN € ne ENE ET ! 
1 EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12 años sed 
A ADECUADO PARA; Todos los niveles de experiencia 
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| COMENTARIO DEL JUEGO 


Excelente combinación de estrategia y táctica que se beneficia de un 
=> argumento muy interesante y una amplísima batería de opciones. Sencillo, 
cuidado, muy divertido y a un precio genial; un juego muy recomendable. 
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AAA AIN IAN AIN ASCO Nodos (OPINIÓN DEL REDACTOR ) 58% 1,34 

NAAA y Cos. CEI Il 0 y A eN Me PARES dG ie 
| de d Bastante cuidados 


Bastante cuidados 
| Muy cuidados 


Nivel de detalle de los escenarios / entornos || 
Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales 


La ambientación es propia del Medievo ya que nos desplazaremos por aldeas típicas, generalmente 
al amparo de impresionantes castillos y nos cruzaremos con caballeros, curas, soldados, etc. 





































































e cid CONTROLES Tecnología 30 A ; 
E Será la combinación de tres ra : TO NN TEA A 
¿O A JASICOS 
PON elementos como el músculo de | 
ÍA un ejército, la investigación tec- Ratón: o | Acertados 
paar nológica y el uso de la diploma- Botón Izquierdo: | Convincentes 
> cia lo que nos lleve a la victoria. Selección SHE UE APN 
Botón Derecho: Periodo de aprendizaje básico Medio (tiene tutorial) 
pa Dor . : $. | para comprender el juego | 
VALORACION an Vida deljuego 8% larga 
E Rueda Ratón: AA Interesante 
«The Settlers El Linaje de los Zoom Realismo ca estacable 
Reyes» ofrece al jugador es- Teclado: Intensidad Na aia Lolo 
trategia clásica y sencilla [+]-(0]: Selección de unidades Variedad de situaciones Más que suficiente 
—cualquiera puede apren- Comportamiento de los adversarios E Alta 
dera manejarlo a la perfec- el papel de cada elemento en la (Inteligencia Artificial) PA 
Textos - Subtítulos | Acertados 


ción en solo unas horas— y, batalla, aprender a controlarlo 
además, está completa- resulta muy rápido y fácil. 
mente doblado y traducido Otro aliciente es la alta inteli- 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta |-5% | Teclado-Ratón / Óptima 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistencia técnica. 




















[902117803 










al castellano. gencia artificial de que hacen Ayuda en internet 1% | No tiene (www.ubisoft.es) |-0/00 
Como las misiones van  galalos enemigos, lo que obliga INSTALACIÓN 
siguiendo un sugestivo al jugador a poner todos sus Dificultad de la primera instalación (comprobado) [2% | Arranque automático 
guión, nuestra inmersión sentidos en planificar cuidado- o o Pa ! 


is : e (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
en la acción es inmediata samente sus movimientos y a e, en reea ao 


; : : ¿Indica espacio libre existente 

y, además, aumenta el cambiar de estrategia con cada en disco? (comprobado) | 
) interés del jugador por giro delos acontecimientos. Esto Desinstalación 1 
seguir avanzando. En un aporta una intensidad de juego | [Datosrestantes no desinstalados, medido) 
principio, puede que la gran muy alta en determinados mo- Idioma de las instrucciones de instalación |. 


variedad de elementos a coordi- mentos, encadenándose los re- (comprobado) ARE | , Ñ 
nar y el elevado número de uni-  tosyreforzándose la diversión. MANUAL DE INSTRUCCIONES 20 AE - 


a 
MO o 



















Cd 
PERO 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% Funciona con las 24 tarjetas 
dades a comandar nos abrumen Otro detalle interesante lo en- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,89% Más información en Pág.84 8,80 







un tanto, pero al estar tan claro contramos en las subtramas POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN AN 
a A a y que brinda la diplomacia. Estas | Menús de configuración en castellano | 1% [SÍ 10,00. 





Ajustes de resolución-profundidad de color 


pueden alterar el rumbo de la Ajustes de resoll ndidad d 
Ajustes de música / efectos de sonido 


misión dependiendo de nues- 














tros movimientos en el campo Ajustes de dificultad | 0 
de las relaciones políticas. De es- 350 
/ pu 








te modo, cada fase será radical- 
mente diferente, dependiendo 
de si decidimos forjar alianzas o 
pelear en solitario, 

En definitiva, «The Settlers El 









70 edificios distintos 
En cualquier momento... [10,0 
MI 
E 
o | 1/8 (Red Local/Internet) Id 


“Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo 


AIRES 






db 















Linaje de los Reyes» resulta un ordenador/en red, datos del fabricante) E E dd E 
; Ai ENOTA MEDIA es OM ale añ ca 

excelente título para iniciarse en e 1 quo ¡ a 

el género de la estrategia y tie- “Corrección negativa Dd AA 


ne todo lo necesario para diver- 
tir de lo lindo. Sobre todo senci- 
llez y muchas misiones, ** 





RESULTADO 
DEL TEST 


> ; 
q A 

AMO Y 02 y 
ps St sd E el 


6)  PREcIO/CALIDAD IMITA 


¡ ¡ e Direcciones de Internet  C% Pág.104 Ma ES 
Las conversaciones son constantes con todo tipo de persona ¡E ] Direcciones de Internet — €) Pág.104 Precio (recomendado porel distribuidor) | 19,95 € 
jes. De ellas extraeremos información fundamental para la com- [Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 7,97 =2,50 = Sobresaliente 
prensión de la trama que envuelve al juego. 
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: a * > nm A 
/ da a O e Este pack completo contiene el juego Dark Age of Camelot y todas sus expansiones: 
7 | a o TE OO EAT DENT O ATA 
| A O www. A 
, CD-ROM ; DMA E > Ñ a id Me ; A AS : : 
| TS | ño ) ¿DS ¡CARINO MAS 
| 0 2001-2005 Mythic Entertainment Inc. Todos los Ar a! 
% . tions”, “Trials of Atlantis”, “New Frontiers”, “Catacombs”, los 1 ) 
Ñ CEI EC O E Pe o son marcas odas Yo)  Mythte A IEA Todas E 
EE E ETA E E RS de sus ETA IA ALS E TDI 


Agregation de Contenus. Edición, explotación y gestión de la comunidad EII ELO 
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1 Los enemigos finales tienen puntos débiles que debemos 
conocer para contrarrestar su ataque. Lo mejor será estudiar 
sus movimientos y disparar en el momento justo a su punto débil. 


AA 
0 


Resultar herido resta un pu 
lud. Los botiquines repartidos por el escenario 


nos ayudarán a restablecernos. 


A Existen muchos tipos de zombis con resisten- 
cia y patrones de ataque específicos. Saber có- 
mo combatir a cada uno nos ahorrará sustos. 


nto a nuestra sa- 


ACCIÓN» Papá ha 
desaparecido y los 
únicos que saben algo 
al respecto son una 
panda de zombis de 
insaciable apetito. 
¿Preguntas o disparas? 


La elección del camino en 
les permite alterar levemente el desarrollo al 


| cazador de zombis más 
famoso está de vuelta en 
nuestros PC con la terce 
ra entrega de uno de los títulos 
que más popularidad ha alcan 
zado en los salones recreativos. 
Esta vez la excusa argumental 
para repartir plomo nos la ofrece 
el Doctor Courier, quien en 
1998 tuvo la “feliz” ocurren- 
cia de crear un ejército de- 
moníaco que, 21 años des- 
pués, vuelve a las andadas 
en una misteriosa fábrica. 
Nuestro padre, Thomas Rogan, 
acude allí para investigar el su- 
ceso pero desaparece sin dejar 
rastro. Armados hasta los dien- 
tes, tendremos que hallar al pro- 
genitor perdido, respuestas y 
acabar con la estirpe del mal. 


- CÓMO SE JUEGA 
«House of the Dead lll» seres- 
tructura a través de una suce- 
sión de fases trepidantes que 
ponen delante de nuestra pisto- 
la a un sacrificado ejército de 
enemigos dispuesto a ser elimi- 
nado con certeros disparos. 

El control, precisamente, es de 
una sencillez apabullante y está 
concebido para hacer accesible 
la tarea de apuntar y apretar el 
gatillo lo más rápido que poda- 
mos. Los reflejos lo son todo y 
por eso debemos andar atentos 
a lo que ocurre en pantalla. 

Las fases se suceden como en 
la atracción de un parque temá- 


Ye 


SU 


omentos puntua- 


visitar zonas con nuevas variantes de enemigos. 


p on 


A 


Debemos estar muy atentos contra enemigos 
que nos lanzan objetos punzantes, La mejor es- 
trategia es acabar con ellos cuanto antes. 








El nivel de violencia es alto, así como de cas- 
quería, aunque los jugadores más sensibles pue- 
den ajustarlo en el menú de opciones. . 
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Una recreativa en nuestro PC, esta es la sensa- 
ción que tendremos. Incluso se han trasladado 
detalles como preguntar si queremos continuar. 


tico donde no podemos elegir el 
camino. «House of the Dead lll» 
nos lleva por donde quiere, a un 
lado, a otro, sube y baja con mo- 
vimientos continuos, mostrando 
la parte de escenario que más le 
conviene con objeto de ocultar- 
nos bestias que saltarán para 
darnos el susto del siglo. 

Por fortuna, hay un buen arse- 
nal de botiquines repartidos pa- 
ra recuperar la salud, que irá 
menguando cada vez que nos 
dejemos tocar por las bestias o 
sus armas. Los zombis rasos son 
fáciles de eliminar: un par de dis- 
paros bien colocados y se quita- 
rán de enmedio. Pero la dificul- 
tad llega con 

los llamados 
jefes finales 

de fase, 
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que son capaces de aguantar 
decenas de balazos como si na- 
da, corriendo hacia nosotros y 
soltándonos trompazos de un 
calibre considerable. 

Por suerte para nosotros, antes 
de encarar a una de estas “bes- 
tias corrupias; el juego nos indi- 
cará cuáles son sus puntos débi- 
les, para que le arreemos todo lo 
fuerte que podamos. Algunos no 
soportan que les disparemos a 
las piernas, otros a la cabeza y los 
menos, incluso, a las ramas que 
nos golpean como látigos. 

Una motivación extra es que 
se puede jugar en compañía, 
con otro amigo, lo que aumenta 
la diversión al tener que coordi- 
narnos para acabar con los ene- 
migos por partes: uno se encar- 
ga de los que aparecen por la 
derecha, y otros de los que salen 
por la izquierda.¡¡Organización!! 


«The House of 
the Dead lll» es 
un título intencio- 

nadamente sim- 
BB ole. Se busca por 

encima de todo pro- 
porcionar al jugador una diver- 
sión directa y libre de complica- 
ciones. La pantalla está llena de 
zombis que nos tienen ganas y 
tenemos una pistola para elimi- 








Jugar en compañía es más divertido ya que 
es necesario organizarse para no desperdiciar balas 
apuntando a un mismo objetivo. 





El juego está traducido en todo lo referente a 
textos de pantalla. Desgraciadamente las voces se 
han quedado en“su” inglés original. 







n ¡«Bistola la 
Gatillo: Disparo ' 


narlos a todos. ¿Consecuencia 
lógica? Hay que apretar el gati- 
llo hasta que le salga humo. 
Visualmente está muy bien 
concebido y goza de calidad en 
diseños, personajes y animacio- 
nes. Los escenarios ponen el 
punto tenebroso necesario para 
una lucha contra muertos vi- 
vientes y hay casquería suficien- 
te para asustar al más gallardo. 
Cierto es que el juego resulta 
extremadamente lineal, nues- 
tros pasos están prácticamente 
teledirigidos, pero en ciertos 
momentos, escasos, se nos per- 
mite elegir entre diferentes rutas 
lo que insufla algo de variedad 
al desarrollo. De todos modos, la 
mayor rémora es su corta dura- 
ción: en una mañana podemos 
acabarlo. Diversión tiene mu- 
cha... pero con poco recorrido. ** 






a Direcciones de Internet ¿3 pág.104. 


? ¿Funciona en mi PC? pág.84 












VERSIÓN COMENTADA 


RESULTADOS DEL TEST 
The House of the Dead ll 


DISTRIBUIDOR: Atari 
TEL. INFORMACIÓN: 91 724 28 80 FAX: 91 725 90 81 
PRODUCTOR: Sega 

Y DESARROLLADOR: Sega 
OTRAS VERSIONES: Xbox 


A Labor topig 


E de 18 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


AA A A A A A A A A A A AAA A er 


) 


'- COMENTARIO DEL JUEGO | 
a Acción a saco y sin complicaciones ajenas a su único objetivo: divertir al 





























jugador disparando contra todo zombi viviente. Desgraciadamente, resulta 
demasiado corto y facilón como para generar grandes pasiones. 


j 





A 
CALIDAD DEL JUEGO | 
(OPINIÓN DEL RDAI0R) 






TAMOS a AL 
Nivel de detalle de los pesonas 
Nivel de detalle de los escenarios / entormos 

Animación / Movimientos de los personajes — | 2%. 
| Efectos especiales 
| Tecnología 
Sonido ; 
Efectos de sonido. 


ig cs E 





AT A 
A 








“Periodo de SE básico 
para comprender el juego 
Nida del juego 





Realismo Escaso 
Intensidad Enorme 10,00. 
Variedad de situaciones Insuficiente 3.0 


Comportamiento de los adversarios Predecible 
(Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos 2% 





Convincentes 
9% | Pistola / Óptima 
















1% 1917470315 


| Teléfono de asistencia técnica EE 
| No tiene (www.es.atari.com) 


Ayuda en internet 
_ INSTALACIÓN 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) |. 
¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 


5 m0 | 
- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO |1 10,00. 
' PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 11 821 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN IO 


Menús de configuración en castellano | 
- Ajustes de resolución-profundidad de color 
| Ajustes. de música / efectos desonido 
Ajustes de dificultad 



































Popdores de guardar partida (comprobado) 
- Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) | 
| Número máximo de jugadores (en el mismo - 
| Foreradonén red, datos del fabricante) 
- NOTA MEDIA 
Corrección positiva 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL-TEST 


Y PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 


rn 









Notable 


Suficiente 


39,95 € 
39,95 17,15 =5,59 = Suficiente 
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ESTRATEGIA + De nuestro buen hacer depende 
que nos recuerden como un faraón amante de 
su pueblo y agradecido a sus dioses, o un vil 
tirano. ¡¡Que el ojo de Osiris te ilumine!! 


I Egipto de la época de es- 
plendor de los faraones 
ha ejercido una fuerte 
fascinación en el hombre moder- 
no por su compleja estructura so- 
cial, sus increíbles avances en 
muchos campos científicos y el 
halo de misticismo y misterio 
que envuelve a su civilización. 
Los dioses han querido erigir- 
nos en dueños del destino del 
pueblo egipcio y en compensa- 
ción velaremos por el bienestar 
de nuestros súbditos, practican- 
do una buena administración y 
creando prosperidad y riqueza. 


A 
COMO SE JUEGA 


La mejor aproximación a «Los 
Niños del Nilo» es el tutorial, 
donde se explica paso por paso 









1 El nalacio es el centro del poder y su decoración débe sugerir qe Las Erecilhs del Nilo son un peligro aunque 5 El mapa es muy útil, ya que al pinchar en una 
riqueza para que ganemos prestigio entre los súbditos. 





























cómo abordar nuestro destino 
de rey y nos da las pautas para 
convertir una pequeña pobla- 
ción a orillas del Nilo en una 
populosa urbe. 
Empezamos por 
proveer a los ciu- e 
dadanos de | 
una vivienda es- 
pecífica que mar- 
cará su profesión, y de cuyo man- 
tenimiento se encargarán ellos 
mismos.A continuación nos ocu- 
paremos de la estructura laboral. 
Los campesinos siembran los 


cas.Esto nos permitirá acometer 
la construcción de grandes mo- 
numentos lo que nos ganará un 


Un termómetro 
infalible para me- 
dir nuestras deci- 





























campos y recogen la cosecha, los siones es el grado mayor respeto todavía. 
alfareros construyen ladrillos con Gestionar co- de felicidad de los 
los que crear nuevos edificios rrectamente los ciudadanos. Si están VALORACIÓN 

A z , ] : j ALOR ¿AC CION 
que irán dándole realce a la villa. / ECUIROn ES satisfechos con nues- 
La creación de un templo, por obetivo de este tra labor subirá nuestro  Interesantísma y acertada pro- 
ejemplo, atraerá a un sacerdote, divertido juego prestigio, trabajarán más puesta de Sega, que nos desafía 

; de estrategia. y lo notarán nuestras ar- a tomar las riendas de una pe- 





que sanará a sus conciudadanos. A 
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ASIS 





Mo. 













El trabajo es en cadena, es decir el ino 
recolecta recursos y el artesano manufactura. 


Byblos 


2 Es básico ¡ jugar el tutóhal que consta e tres 
£a capítulos. En él se explica el manejo. 
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fertiliza las tierras mejorando las cosechas. ciudad obtenemos la lista de sus mercancías. 
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VERSIÓN COMENTADA 
TE 


Immortal Cities Los Niños del Nilo 


DISTRIBUIDOR: Atari 
TEL. INFORMACIÓN: 91 329 43 35 FAX: 91 329 21 00 
PRODUCTOR: Sega DESARROLLADOR: Myelin 
OTRAS VERSIONES: No > 
Í_ ATUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN Pág 105 (EAU rd 
En evo Laboraforig 


CATIA 





EDAD RECOMENDADA: Mayores de 3 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 





COMENTARIO DEL JUEGO. 
o Un título serio y bastante novedoso que destaca por ser largo, intuitivo y 





divertido, aunque se echan en falta más opciones de construcción. Una 
buena aproximación a la sociedad egipcia de la época. 





y al. y 
e E, Ten 











La cultura egipcia está perfectamente recreada, en sus edifica- SI o Nota 
ciones, dioses y representaciones figurativas más famosas. CALIDAD DEL JUEGO e 
- a (OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 6,71 

_Nivel de detalle de los personajes 
"Nivel de detalle delos escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 
Efectosespeciales 
Tecnología 
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| Bastante cuidados 
















UA 
Periodo de aprendizaje básico 
Realismo 








queña población y convertirla 
en punta de lanza de una civili- 


zación tan esplendorosa e influ- ww , E Variedad de situaciones || 
yente como la egipcia. Las pirámides son el simbolo de poder del faraón y construirlas Comportamiento de los adversarios 


(Inteligencia Artificial) 
Control adecuado por tipo de juec 5000 


SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


EIA AS 
Teléfono de asistencia técnica || inn 600 
Ayuda en internet 1% | Notiene (www.es.atari.com) | 0 
EINSTNLACIÓN CERA TAR | CIRIA E. IRA 
Dificultad dela primera instalación (comprobado) [2% | Arranque automático 
¿Indica espacio necesario en disco? -154(755,2 Megabytes) 
-AEspacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
.endisco? (comprobado) | 


«Los Niños del Nilo» plantea al- 
go tan ambicioso como recrear 
una cultura compleja y gestionar 
la vida religiosa, social y laboral 
manteniendo siempre un equili- 

-— brioentre los deseos del pueblo y 
| nuestros propios intereses como 
- reyes. El desarrollo cambia cons- 
tantemente y responde fielmen- 
te a las acciones que vamos reali- 
zando. Así, cada decisión tomada 
tiene su efecto inmediato; deta- 




































Desinstalación 1 
- (Datos restantes no desinstalados, medido) | 



















































lle que afecta de forma muy po- Idioma de las instrucciones de instalación |. | 
itiva a la diversión. (comprobado) Ñ ASA 
Drs) 
- samente de un título fácil y COS- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO (10,8 Lo 
| ' : PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO |10,8% Más información en Pág.84 | 6,84 | 
tará algo dominarlo, pero tam- POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN —— | 4% | [875] 
bién es verdad que resulta lo Las posibilidades de cámara son icreíbles ya que es posible con- - Menús de configuración en castellano MS. | | 
suficientemente atrayente como  figurarla para obtener cualquier perspectiva y no perder detalle. Ajustes de resolución-profundidad de color Si/No 
para atrapar y entretener. Ajustes de música /efectos de sonido | 
Ajustes de dificultad 
ANTE EG ' OTROS DATOS 
S ES EE . E 2 Variedad de elementos del juego (comprobado) | 2% 
A ÓS AO idades disponibles 
adds Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% |Encualquier momento 
a Dispositivos de control compatibles >| Tecado-Ratón 
Ratón: ¡dioma (comprobado)... [2% [Castelanoopcional 
Movimiento de cámara Número máximo de jugadores (en el mismo — | 0% | 1/0 (Red Local/Intemet) 
Botón Izquierdo: ordenador/en red, datos del fabricante) eS 
Selección INTA MEDIA E OO E 
Botón Derecho: Corrección positiva 2222 A 
Menú contextual | Corrección negativa | oc | 
Rueda Ratón: RESULTADO | E 
Zoom DEL TEST EE 
e ! 3 Eo E PRECIO/CALIDAD Suficiente 
[2 Direcciones Internet “> datado : 0 ASES, . E A 39,95 € 
| 4 PA runciona enmiPC? págs) Cada ciu adano puaBa suprapl identidad y muestran sus dife- ¡ Cálculo de la nota precio/calidad 39,95 /7,34=5,44 = Suficiente 
Ml cn e rencias reaccionando según su carácter ante las diversas situaciones. A ETA 
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ROLo Si las tropas aliadas hubieran tenido un 
batallón de superhéroes como estos, Hitler 
no les habría durado ni dos telediarios. Aquí 
tienes la oportunidad de probarlo con hechos. 


uclear Winter, archivilla- 
no al que derrotamos 
“Wen eloriginal «Freedom 
Force», se las ha apañado 
y SMA para fugarse de la cárcel 
A A % y Pe ''en compañía de Time 
| | 0 A Master. Ahora, los super- 
héroes se lanzan en su per- 
secución, que les transporta 
hasta la ll Guerra Mundial 
donde combatirán al Ill Reich 
para evitar que el Fúhrer do- 
mine el mundo entero. 


En nuestra cruzada por salvar el 
planeta nos haremos cargo de 
un grupo de cuatro superhéroes 


que gozan de unos poderes bien 
distintos y que mezclados nos 
van a permitir acabar con todos 
los enemigos que asomen por 
nuestra pantalla. 

Sus poderes están sujetos a 
nuestro gusto ya que podemos 
elegirlos libremente dentro de 
un catálogo bastante extenso. 
Ni qué decir tiene que esa selec- 
ción es determinante para saber 
cómo debemos combatir a cier- 
tos villanos, Por ejemplo, atacar 
a Nuclear Winter con pode- 
res de hielo es una pérdida 
de tiempo, pero mandarle 
un recadito de fuego hará 
estragos en sus “Invenci- 
bles” defensas. 


Cuando el superhéroe padece un efecto se- 
cundario aparece un icono €) indicándolo. Pue- 
de caer hipnotizado, afectado por radioactividad... 


La 


21 


Al seleccionar uno de nuestros superhéroes aparecerá un cír- Los héroes v 
culo rodeándo su figura O) con objeto de que podamos distin- 


guirle más fácilmente del resto de combatientes. 


5 ne e 


sl 


Oladores tienen ataques a 


distancia. Por eso debemos mantenerlos en el 
aire, pues son mucho más rápidos que en el suelo. 


me 








TRATS IF ALL OF WE TEMPORAL AMPLIFIERS HAYE BEEN 
DESTROVEO! 


! HOW 60 ANO FINISH OPE BLUIZIRICO! 


ax | Ms 
No está traducido al español por lo que ente- 
rarnos de qué va el argumento se torna en casi 
imposible. ¡¡¡Lo queremos en castellano ya!!! 


Los enemigos son variados y 
de distinta dificultad. Los más 
bajos son los soldados rasos que 
apenas son una amenaza para 
nuestro equipo de superhéores, 
mientras que los villanos de 

“pro los malvados, necesitan de 

prolongadas batallas y movi- 
mientos por turnos antes de 
conseguir que claudiquen. 

Pero los poderes místicos de 
nuestros superhéroes no son la 
única herramienta pa- 
ra derrotar al mal. Así, 
todos los obje- 
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tos que encontramos en el esce- 
nario de juego pueden usarse 
como armas; por ejemplo, una 
farola puede convertirse en un 
efectivo bate de béisbol con el 
que arrearle al enemigo. 


VALORACIÓN 

Vivir aventuras propias de su- 
perhéroes en clave de rol es la 
atractiva propuesta de «Free- 
dom Force vs 3rd Reich», más 
golosa aún por la inclusión de 
un editor que nos permite crear 
a nuestros propios superhom- 
bres. Eso sí, en inglés, lo que le 
resta bastante gracia y posibi- 
lidades de disfrute ya que en- 
tender el argu- 

mento es muy 
complicado.Y, peor 
aún, saber para 
qué sirve cada 
acción, poder o lo 





Hay enemigos de todos los tamaños, como 
el descomunal Nuclear Winter que, una vez enfa- 
dado, adquiere dimensiones monumentales. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Desplegar menú 
Teclado: 
aaa: 


Selección de Personajes 





que sea se convierte en una mi- 
sión casi imposible. 

«Freedom Force vs The 3rd 
Reich» es un completo juego de 
rol por turnos que desata nues- 
tra imaginación con héroes de 
leyenda cuyos poderes nos pue- 
den tener pegados a la pantalla 
del PC durante mucho tiempo. ** 





10) Direcciones de Internet “pá 


2 | ¿Funciona en mi PC? pág.84 | 


y 





CIN PIALOFVIL AD ODETEOA NR JE BOSO GEN ñ 


3 Cada vez que pausemos el juego aparecerá A Se puede comprobar el nivel de daño infligi- 


este reloj€). Entonces podremos navegar por 
el mapa y dar las órdenes que deseemos. 





Y sonajes debe ser perfecta a la hora de atacar. 
Así evitaremos que sufran cualquier daño. 


ll 
2, 


do por medio de bocadillos que aparecerán en- 
cima de las cabezas de los personajesO). 


Merz RANA) 


JUTOMOTIE NEMZLE MUS POR VOY LIE MANOR 


| 
| 
! 
La sincronización " entre todos nuestros per- 7 Podemos saber los puntos de vida), debi- 


lidadesG) y aspectos fuertes€ ) dejando el cur- 
sor“muerto” sobre un objeto o personaje. 
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E Freedom Force vs The 3rd Reich 


LR ñ WARS. Sl 


| DISTRIBUIDOR: Crave 

TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
PRODUCTOR: Proein 

DESARROLLADOR: Irrational Games 


AA A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A 


COMENTARIO DEL JUEGO 
O: Continuación harto entretenida del magnífico «Freedom Forces» que 







cuenta con un magnífico elenco de superhéroes llenos de poderes 
sobrenaturales. Una pena que no esté traducido porque sería la bomba. 


joa. + [Porcentaje en Nota ] 
(CALIDAD DEL JUEGO | 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% | 






































Gráficos A eS UNAS 
| Nvel de detalle de los personajes 3% | Bastante cuidados 8,00. 
| Nivel de detalle de os escenarios /entommos | o cuidados [800 
Animación / Movimientos de los personajes — |. 





Efectos especiales ER 
A (629 | 
PE E 





E ERRATA 
Hectos de sonido 
Diálogos / Voces 


Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 







Aullidos 50 

Realismo 1000. 

Intensidad 9,00. 
l Variedad desituaciones h hi 9,00 
Comportamiento de los adversarios 9,00 

inteligencia Aria) PA 
Textos Subtítulos 2 | Sintraducr 00 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta |. 5% | Teclado-Ratón / Óptima ' 





SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistencia técnica 


: uda en internet 















| Arranque automático 


Ia peroo E a | Arranque automático [10,00 
No (1,168,3 Megabytes) 


¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) _ 
' Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


"MANUAL DE INSTRUCCIONES 8,00 | 
| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO |1 10,00 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO |1 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN o | 
Menús de configuración en castellano 
- Ajustes de resolución-profundidad de color 
Ajustes de música / efectos d de sonido IAS 
ES de dificultad 


- | 4 Megabytes 


0 is rc IO 






























i 
| Opciones de guardar partida (comprobado) | 2) En cualquier momento ore 
Dispositivos de control compatibles o Teclado-R NaIÓA: uri UE 
“doma (comprobado) rs 

- Número máximo de jugadores (en el mismo - [1/4 (Red Local/Internet) 
ordenador/en red, datos del fabricante) E 
NOTA MEDIA AO AO 
Corrección positiva 
Corrección negativa 


e CE 






















E PRECIO/CALIDAD Suficiente | 
Precio (recomendado por el distribuidor) | 39,95 € 
| Cálculo de la nota precio/calidad 39,95 17,59 = 5,26 = Suficiente 


o ner 


OTRAS VERSIONES: No E dd. 
La) Laboratorio | 
LRO M0. yA AO E Paz. 04 . 
EDAD RECOMENDADA: E de 12 años ce 
ADECUADO PARA: Jugadores Expertos 


LS: 








NLEGO 


STARWARS 


ACCION o Revive el argumento de los tres 
primeros capitulos de la saga “Star Wars” con 
una ambientación al más puro estilo Lego. 


a cuenta atrás ha empe- 

zado y faltan ya pocos dí- 

as para que los cines es- 
pañoles exhiban el esperado 
Episodio III. Entretanto, nos llega 
este originalísimo juego que 
traslada el universo “Star Wars” 
al peculiar y colorido diseño de 
las figuras Lego. 

En «Lego Star Wars» nos toca- 
rá, como buenos defensores de 
la Fuerza, salvaguardar a la Repú- 
blica del acoso del lado Oscuro. 


«Lego Star Wars» es un título de 
acción dividido en tres partes, 
coincidentes con los hechos de 
cada uno de los episodios que 
componen la primera, cronoló- 
gicamente hablando, trilogía de 
“La Guerra de las Galaxias”. 


( 


EN e A) 
Minos 


Presentes están las escenas 
claves vistas en celuloide, inclui- 
das las espectaculares batallas 
espaciales, como también lo es- 
tán sus protagonistas desde 
Anakin Skywalker a Yoda, Obi- 
Wan o Padme.A su vez, cada pe- 
lícula se compone de varias fa- 
ses que van siguiendo, casi paso 
por paso, el argumento original. 

Los personajes a controlar de- 
penden de la escena que este- 
mos jugando y algo fundamen- 
tal será el elemento cooperativo 
para resolver las situaciones a 
que nos enfrentemos. Así por 
ejemplo, si estamos manejando 
a un Jedi y nos encontramos an- 
te una puerta cerrada, podremos 
activar al androide C3PO que es 
especialista en abrirlas y, una vez 
resuelto el problema, volver a 
controlar al Jedi, 


Los objetivos de cada fase aparecen en pan- 3 Debemos coleccionar todas las piezas Lego €) 


talla con iconos 4). En esta ocasión, el cometido 


que encontremos en el escenario. Algunas sólo 


será buscar y eliminar a todos los androides. las puede recoger un personaje E) determinado. 


ARNO 
ANS ll pon MN) , 
! Y) 


) Mo, 
yc 


1 Los "alter legos” jedi tienen poderes que les permite mover 4 Los jef n más Las escenas sacadas del Episodio 11] son lo 
vitalidad Y) que los enemigos normales. Acer- más llamativo del juego. En la primera fase nos 


o empujar objetos y enemigos. ¿No os resulta gracioso ver a 


A A y Mi 
0 da, "y 
sa cs o 


JE 
Eo 


Obi Wan con un cuerpo cúbico hecho de piezas Lego? carnos lo suficiente para golpearle es la clave. vemos envueltos en la batalla sobre Coruscant. 





_— VERSIÓN COMENTADA 
PC-CD (Win ETA 





RESULTADOS DEL TEST 


[PO 2o.10m] 
STO Lego Star Wars 
ES oistriBUIDOR: Proein 
TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
PRODUCTOR: Eidos DESARROLLADOR: Giant Interactive Entertainment 


OTRAS VERSIONES: PlayStation 2, y GBA ye 
E] ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN Pág 105 Ml 


Anakin Skywalker (Jedi) 














AO AO e 
O É ES EI EEE, ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
| COMENTARIO DEL JUEGO 


capítulos. Las escenas emblemáticas, las localizaciones, los personajes... todo 
está aquí. Diversión en estado puro y la originalidad que da el “toque” Lego. 


Contiene los tres primeros episodios de“Star Existen 56 personajes escondidos que tene- 
Wars” vistos desde la óptica peculiar de loslegenda- mos que encontrar. Para ello, debemos jugar y ex- 


rios juguetes Lego. ¡¡Menudas batallas espaciales! plorar a conciencia todas sus fases... Porcentaje] Tota) 


CALIDAD DEL JUEGO EA 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 58% 8,23 
E O IO A 
Nivel de detalle de los personajes _._.| 3% [Bastante cuidados” | 8/00 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos |: Bastante cuidados | 8/00 
Animación / Movimientos de los personajes | 2% [Casiperfectos ___.[.800. 
Efectos especiales | Espectaculares [900 
Í 3D 


> ES Probablemente, la más exacta y conseguida recreación de los tres primeros 
ta 
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| Música 


Efectos de sonido | 


| Buenos 






Periodo de aprendizaje básico Mínimo 
-Para comprender el juego 


Vida del juego 





y 0 


























El IQ AAA QUES ANOTE HE laa jordi dll Argumento ADO: [Interesante 900 
siempre el más adecuado y a veces las luchas re- bién muchos momentos de exploración y reco- Realismo — 1 Destacable. 
sultan algo incómodas. Un pecadillo perdonable. lección de piezas Lego. Acumularlas da premio. "Intensidad A Mya 


Variedad de situaciones. >| Abundante 












































































Uno de los momentos álgidos liando nuestra colección de fi- Comportamiento de los adversarios Bastante ata 

: : y p : : CONTROLES (Inteligencia Artificial) 
del juego son las recreacionesde  guritas de juguete. BÁSICOS A 
lasalucirantes batallas espacia- Jextos- Subtítulos [Ae Biemadaptados ¡HBOS 
les” de | "A p / e Tedado: | Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | Teclado / Sin problemas 7,00 
SA MAITE Es 18 Eo ASIA VALORACIÓN a SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE [2% [| [3/00 
nos vamos a quedar ante el des- (: Izquierda Teléfono de asistencia técnica 1914062964 | 6,00 
pliegue de naves de combate y La apariencia infantil no debe 2): Derecha Ayuda en internet No tiene (www.proein.es) 0,00 
la perfecta recreación llevarnos a engaño,no esesteun [t): Avanzar SEEN Ss PEO 
que se ha logrado de producto para niños, una paro- . [1]: Retroceder Ad la pe CApranO ELA Pe dei ] 10,00. 
m n n E ¡ 4 rWar "o una div la MÍ: i ¿Inca espacio necesario en dIsco: 112.123, 1 Megabytes 

sae as nn dla de tar Hara alvert ma Atadue : (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
blemáticos, como en da broma. En absoluto. «Lego (0): Acción secundaria Indica espacio libre existente... POBRNS 
el que Anakin Skywal- star Wars» es el juego más serio (EJ: Cambiar personaje en disco? (comprobado) - A 
ker consigue destruir la realizado sobre los tres primeros Espacio]: Salto Desinstalación 1% 0 Megabytes 
nave nodriza de la Fede- episodios, incluyendo las múlti- (Datos restantes no desinstalados, medido) |]. 
ración de Comercio en el ples versiones realizadas porLu- gía, con todas sus habilidades Idioma de las instrucciones de instalación 1% | Castellano 
Episodio l.Para que poda- casArts con motivo del estreno especiales, y el reto de saber 
. ] ' ' : % | Adecuado (A,B,D,G,H,1,) | 7,00 | 

mos disfrutarlos sin mayo- de anteriores películas. Y eso ya. combinarlas para superar los es- FMANVALDE INSPRUSCIONES a 
res quebraderos de aber es decir o de este jue E collos del e an en un PRESIDE COMPATIDI DAD PESA IDO O nun 

q Juego. PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,89%] Más información en Pág.84 | 7,16 
se ha buscado un control La presencia de los persona- desarrollo tan desafiante como "POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 4% | 1000. 
simple e intuitivo, dejando de jes fundamentales de la trilo- divertido, pues nos veremos Menús de configuración en castellano. 



















lado aspectos más propios de obligados a racionalizar las si- Ajustes de resolución-profundidad de color | 1%. |S(SÍ 
un simulador de vuelo para en- tuaciones en busca de la mejor - Ajustes de música / efectos de sonido 
focarse en lo que importa: dispa- alternativa para avanzar. L Ajustes de dificultad 

| OTROS DATOS 


rar y divertirnos. 
Aparte de la cuestión guerre- 


Visual y emotivamente es una 
gozada; conforta adentrarse en 











Todos los protagonistas de las 
películas y ls 3 episodios de la saga 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 


ra, hay otros alicientes para el ju- cada escena que nos ha hecho | Opciones de guardar partida (comprobado) — | 2% | Enmomentos concretos — 
gador como la recolección cons- disfrutar como niños en la gran Dispositivos de control compatibles | Telado,Teclado-Ratón, Pad de control 
tante de objetos y la exploración pantalla y sentirse protagonista, Idioma (comprobado) | Castellano AO 


explorar y jugar cada fase una y Número máximo de jugadores (en el mismo. — | 0%. | 2/0 (Red Local/Internet) 

otra vez hasta descubrir sus se- ordenador/en red, datos del fabricante) 

cretos. Tiene un peligro: si lo SIE 

acabamos antes de ver el Epi- 
sodio III, sabremos lo que pa- 
sa. Aún así, «Lego Star Wars» 


es una gratísima sopresa. “+ 


de escenarios para encontrar lu- 
gares ocultos. El programa nos 
premiará con piezas Lego siem- 
pre que eliminemos a un adver- 
sario o rompamos una parte 
del escenario. Éstas nos servi- 

rán como moneda de cam- 
bio en la tienda de la pan- 
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ribuidor) | 29,95 € 


talla principal de JUESO Hescclones de Iiteraul Pg Precio (recomendado por el dist 
para comprar personajes Cálculo de la nota precio/calidad 29,95 8,37 = 3,58 = Bien 





2 ¿Funciona en mi PC? pág.84 
o 





A A A A A e A A A A A O O A A A A A crac eme 


... Ocultos con los que ir am- 


e 
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TEST 


ACCIÓN e Inexperto, con unas pocas semanas de 
instrucción por bagaje y abandonado en primera 


línea de fuego. ¡¡Hijo, que América te bendiga!! 


ean Shepard es un no- 

vato más que llega al 

infernal frente vietna- 
mita con la vana esperanza de 
frenar la sangría que están su- 
friendo las tropas norteamerica- 
nas. Acatar las órdenes de sus 
superiores será su único boleto 
para escapar del apocalipsis que 
tienen montado los”charlies” 


CÓMO SE JUEGA 


«Men of Valor» se sirve de una 
perspectiva en primera persona 
para sumergimos en el cumpli- 
miento de misiones de diversa 
naturaleza, en las que tendremos 
que luchar junto a un grupo de 
hombres para rescatar rehenes, 
secuestrar altos mandos vietna- 
mitas, tender ofensivas, etc. 
Aunque el pelotón opere de 
modo cooperativo no podremos 
impartir órdenes a nuestros 
compañeros, de hecho no esta- 





Las trampas son una constante en todos los es- 
cenarios. Debemos escudriñar a conciencia el terre- 
no por donde vamos a pisar o lo pagaremos caro. 


mos ante un título de acción tác- 
tica, sino de acción pura y dura. 
Básicamente nos preocupare- 
mos de afinar la puntería y saber 
ponernos a cubierto del ago- 
biante fuego enemigo. 

Nuestro equipo de combate 
consiste en un rifle de asalto, una 
pistola, un manojo de granadas 
y una brújula, esencial para 
orientarnos y no perdernos ya 
que, pese a ser prácticamente li- 
neal, a veces se nos da la posibi- 
lidad de coger rutas alternativas 
y desmarcarnos del camino que 
nos señalan de antemano. 


VALORACIÓN 


«Men of Valor» es acción, tensa e 
intensa, con pequeños instantes 
de sosiego en las escasas misio- 
nes que nos ofrecen incursiones 
sigilosas en territorio dominado 
por el Vietcong, lo que sin duda 
se agradece pues aporta varie- 


ES 
vd 


El arsenal de armas es de impresión, algunas 
tan devastadoras como el lanzacohetes M79.Ve- 
remos cómo un hombre puede volar sin alas. 





- CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: A. 


q€_IAAL 


Botón Izquierdo: 
Disparar 
Botón Derecho: 
Apuntar 
Teclado: 
(RJ: Recargar 


dad en un desarrollo que, de 
otro modo, sería monocorde. Es 
decir, ensalada total de tiros. 

El trabajo de documentación 
efectuado y la ambientación 
conseguida es impecable; locali- 
zaciones, armas, ropa y demás 
pertrechos han sido meticulosa- 
mente recreados con objeto de 
sumergirnos en la crudeza de es- 
ta espeluznante contienda. 

Gran título lleno de sorpresas, 
alguna por desgracia tan nefasta 
como la ausencia de traducción 
al castellano de texto y voces. ** 
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2 Men of Valor 
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RESULTADOS DEL TEST 


DISTRIBUIDOR: VUG 
TEL. INFORMACIÓN: 91 735 55 02 FAX: 91 735 27 30 
PRODUCTOR: Sierra DESARROLLADOR: 2015 

OTRAS VERSIONES: Xbox 
| ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN Pág 105 ¿MALÍ 


Mayores de 12 años y 
Todos los niveles de experiencia 





na 1% EDAD RECOMENDADA: 
be pS ADECUADO PARA: 


A A A A A A A A A A A A A A A A A A cc a 


COMENTARIO DEL JUEGO 


.. El lado más cruento y realista del conflicto de Vietnam visto por un novato 
Es destinado en un pelotón que se bate el cobre en primera línea, Un título 


Y 


2 / cargado de acción que nos hará chorrear adenalina en cada misión. 


Porcentaje] [Mota 


nro Rca 


CALIDAD DEL JUEGO i 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 58% 
O A A A 
Nivel de detalle de los escenarios /entornos | 3% | Muy cuidados 

ón / Movimientos de los personajes. [2% 






























Efectos de sonido 
Diálogos /Voces 





Periodo de aprendizaje básico 

Intensidad... MA E 
Comportamiento de los adversarios Aguda 

(Inteligencia Artificial)... 

Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 

























Teclado-Ratón / Óptima 


Teléfono de asistencia técnica | 
Ayuda en internet 













Arranque automático 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) [7296 | Arranque automático 
No (3.761,7 Megabytes) 


¿Indica espacio necesario en disco? 
Espacio utilizado en Megabytes, medido). 
¿Indica espacio libre existente 
Desinstalación 
_ADatos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 

_Menús de configuración en castellano. [1% 
_Ajustes de resolución-profundidad de color | 1% 








a aa A m0 













110,00. 


8,00 
10,00. 
[Más información en Pág.84 | 6,18 
00 
' Ajustes de música / efectos de sonido | 10,00. 
Ajustes de dificultad 0,00 
TA O 


a eo 



















































Variedad de elementos del juego (comprobado) |-2% |] 17 armas y una enorme jungla | -9,00 | 
Opine de guardar paria (omprbado]— | 28. [Encudqermoeno 1000. 
Dispositivos de control compatibles... [1% [leclado-hatón ___._.[ 400 

Número máximo de jugadores (en el mismo 0% 11/24 (Red Local/Internet) 
ordenador/en red, datos del fabricante) | 
NOTMEDTA lO o JA 


AD AS 


p 


Precio (recomendado por el distribuidor) 





19,95 € 


Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 17,41 =2,69 = Notable 
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"Grand Theft Auto l!l es uno de esos 
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UNA HISTORIA DE AMOR DE CINE NEGRO 
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INIMAGINABLE TODO LO QUE 
SE PODÍA ESPERAR DE El" 


ROMANÍA 





"Una obra de arte. Imprescindible para 
AE Alert loa 
Micromanta 





REEDICIÓN 


X » 
j , 
; , 





ESTRATEGIA + Cuando el enemigo amenaza 
nuestra libertad quedan dos caminos: rendirse 
o luchar hasta reconquistarla. ¿Cuál eliges tú? 


a continuación del acla- 

mado «Ground Control» 

narra el intento del gran 
Imperio Terran por subyugar al 
resto de pueblos para hacerse 
con el control absoluto de la ga- 
laxia. Dos ejércitos no están dis- 
puestos a someterse y plantarán 
cara a la amenaza peleando has- 
ta la victoria final. 


CÓMO SE JUEGA 


«Ground Control Il Operation 
Exodus» persiste en el novedoso 
planteamiento de mejorar en 
ciertos aspectos aparentemente 
intocables del género, como la 
gestión del número y tipo de 
unidades disponibles. 

Nos totará comandar un ejér- 
cito que tiene el objetivo de 
apoderarse de las diferentes ba- 
ses que hay repartidas por el es- 





Emplear toda la potencia artillera será necesa- 
rio para eliminar la resistencia enemiga de una 
zona y abrirnos camino hasta la base. 


cenario. Conquistar no sólo sig- 
nifica dinero para hacernos con 
más unidades, también implica 
reducir el control del adversario 
sobre su territorio. Por supuesto, 
tras tomar los campamentos ha- 
brá que desarrollar tácticas de 
defensa para nos perderlos 

Al principio de la partida úni- 
camente disponemos de un nú- 
mero de unidades limitadas, que 
convertiremos en más comple- 
tas y poderosas a medida que 
avancemos en el desarrollo. To- 
do está estudiado y su coloca- 
ción sobre el terreno puede dar- 
nos superioridad, como en el 
caso de los francotiradores que, 
emplazados en rascacielos, po- 
drán causar estragos gracias al 
rango de alcance de sus dispa- 
ros.Estas unidades, sin embargo, 
pierden efectividad cuando se 
encuentran a ras de suelo y son 





GROUND CONTROL l| 
Operation Exodus 


CONTROLES $ 


BÁSICOS 


Selección / 

Rotación de cámara 
Botón izquierdo: 
Selección 
Botón derecho: 
Selección acción 


muchos los obstáculos que les 
impide acertar al objetivo. 


VALORACIÓN 


Estrategia sencilla, con un tuto- 
rial que abunda en trucos para 
ayudarnos a comandar nuestro 
ejército.Los tres bandos cuentan 
con una extensa variedad de 
unidades, lo que ofrece muchas 
alternativas y permite elaborar 
gran número de formaciones. 
Espectacular y divertido, %* 


Direcciones de Internet Pág. 104 


Pd ¿Funciona en mi PC? pág.84 








La victoria será nuestra si conseguimos contro- 
lartodos los campamentos repartidos por el ma- 
pa. Planificar el ataque resultará esencial. 








L_ VERSIÓNCOMENTADA | 
tan (Win 98/ME/XP) 





RESULTADOS DEL TEST 





Ground Control Il Op. Exodus 


DISTRIBUIDOR: VUG 

TEL. INFORMACIÓN: 91 735 55 02 FAX: 91 735 27 30 

PRODUCTOR: Sierra DESARROLLADOR: Massive Entertainment 

OTRAS VERSIONES: No ' nd 
¿Funciona e E 573 


] ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN Pág 105 (Mide Pa a 
ines e 


Todos los niveles de experiencia 





EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 








A A A A A ma 


COMENTARIO DEL JUEGO 


PS Estamos de enhorabuena ante esta continuación que, partiendo ya de un 
Ez concepto revolucionario, es capaz de ofrecer a los aficionados de la 
W > / estrategia un buen puñado de novedades realmente divertidas. 





CALIDAD DEL JUEGO | 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 
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Nivel de detalle de los personajes. e | Bastante cuidados 8,00 
l Nivel de detalle d de los escenarios / entornos EDO [Muy cuidados cd [10,00 
Animación / Movimientos de los personajes — [2% [Cas —— 0 
| Efectos especiales do [Espectaculares [900 
L ps: 3D 10,00 
ca TIA 


l Me SEDA 
| Efectos de sonido 


pa Voces 


ego de aprendizaje básico 5,00 
Realismo 90 
A 900 
| Variedad de situaciones — HUA 
' Comportamiento de los adversarios 9,00 
' (Inteligencia Artificial) eS 
1 Textos - Subtítulos 7,00 
po adecuado! por E dej Juego / Bepuesa 9,00 


l um de asistencia técnica 
| A da en intemet 











> cultad de la primera instalación (c (comprobado) | 7 000 
' ¿Indica espacio necesario en disco? 10,00 

| (Espacio utilizado en Megabytes, medido). [2221 
¡ ¿Indica espacio libre existente No 0,00 
Desinstalación 0 Megabytes 


(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


| MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% | Completo (4,D,E,FG,H,/,)) 
| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE UD 010% Fur unciona con las 24 tarjetas | 





% [Castellano 












| stes al ide nda am O ri e 


| in de a E 


2 ejércitos controlables y 
130 unidades distintas | 
» E Enc cualquier momento ss Y 10 
1% | Tecado-Ratón. |4 
- EXT 
[1/8 (Red Local/Internet) Ñ 













Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
| ordenador/en red, datos del fabricante) 








Precio econendado porel distribuidor) | 19,95 e 


¡Cálculo de la nota precio/calidad 19, % / 8 0 .2 20 Sobresaliente y 
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marines lo usan como herramienta de entrenamiento. 





Juega individualmente, en modo cooperativo 
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SAO o a 
de , f 0 
a DNS 
DEPORTIVO o Sientes el tacto rugoso del balón CONTROLES 
en las yemas de los dedos, quedan segundos, BÁSICOS 
dos puntos abajo y te vas a jugar el último tiro... Teclado: de: 
a mejor liga de balonces- taculartanto en ataquecomoen Ll Arriba 
to reedita su temporada defensa. Eso si aprendemos a [1]: Abajo 
2003/04 en nuestro PC. El combinar la amplia gama de pa- (d: Izquierda 
objetivo es tan simple, pero tan  ses,fintas, tapones, mates o tiros E): Derecha 


de triple disponibles. En ataque: 

Tras seleccionar un equipo, po- (PJ: Pausar el juego 
demos optar por jugar el cam- derecho: Tirar 
peonato entero o pasar directa- [cri] derecho: Pasar 
mente a los playoffs, lo que Endefensa: 
resulta perfecto para jugar par- [sn derecho: Salto 
tidos rápidos y muy disputados.  (e=] derecho: Cambiar jugador 
Pero, sin duda, la joya de la coro- 
na es el modo“Dinastía” que nos 
plantea un tremendo y divertido 
reto: coger un equipo de las di- 
visiones secundarias y convertir- 
lo en campeón de la NBA. 


difícil, como en la realidad: elegir 
uno de las 29 franquicias de la 
NBA, clasificarnos en la liga re- 
gular, vencer los choques de 
playoffs y alzarnos con el anillo 
de campeón al ganar la final. 


CÓMO SE JUEGA 
maravillosamente replicados. El 
ambiente que se vive en las gra- 
das tampoco se queda atrás. 

La experiencia de juego es 
también única, pese al complica- 
do control nos permite elaborar 
jugadas de ensueño con un po- 
co de práctica. Y desde luego, la 
diversión está garantizada con el 
mejor simulador de“basket” 1% 


Las posibilidades que nos brin- 
da «NBA Live 2004» son muchas 
y variadas. Tendremos a nuestra 
disposición todo tipo de opcio- 
nes tácticas para afrontar los 
partidos, intercambiar jugadores VALORACIÓN 
con la intención de equilibrar la OO 
plantilla, entrenarnos, poner a 
punto a nuestas estrellas, etc. 
En cuanto al juego en sí, son 
innumerables las posibilidades 
para crear jugadas de todos los 
colores y a cada cual más espec- 


«NBA Live 2004» es el espectácu- 
lo de la liga de baloncesto ame- 
ricana hecho videojuego. 

La caracterización de los juga- 
dores es soberbia y sus movi- 
mientos característicos han sido 


0) Direcciones de Internet D 


| Yd] ¿Funciona en r ¿Funciona enn en mi ni PC? Pág. 84 » 











Perfecta plasmación del espiritu NBA ya que 
jugaremos un baloncesto fulgurante lleno de ac- 
ciones espectaculares... como este mate. ¡¡Guau!! 


No sólo de equipos NBA vive el baloncesto. 
También podremos deleitarnos con el juego de la 
selección española, Gasol y Raúl López incluidos. 
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RE LT AL a a Ed Tos L e A 


NBA Live 2004 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 FAX: 91 343 64 02 

PRODUCTOR: EA Games DESARROLLADOR: EA Sports 

OTRAS VERSIONES: PS2, Xbox y GBA 

ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN a 105 f Cia en mí ¡PGR 


COMENTARIO DEL JUEGO 


CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR 


Gráficos 
Nivel de detalle de los personajes. 


Nivel de detalle delos escenarios / entornos — | 3 
Animación / Movimientos de los personajes 





Heciocepeadles 01 O $ de 


Tecnología 


Uifciosd Ñ ná az momen 


A Voces 


E de aprendizaje básico 


para comprender el juego... 
Argumento 


Realismo _ 


Variedad de situaciones e E 
a de los adversarios 
Textos - uo , E | 





o ca por cu E , 





o Dif cltad E la qna instalación (ompud | | 7: 


¿Indica espacio necesario en disco? 





¿Indica espacio libre existente 


en disco? (comprobado)... Jo 


Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma delas instrucciones de instalación 





] E 


Ajustes de dificultad 


OTROS DATOS. y 
Variedad de elementos dla juego (MERO 





Opciones de guardar partida (comprobado) [2% 


Idioma (comprobado) 








[5] — PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
secar 1ed, datos del fabricante) 


: Corrección negativa 


A Fureco 
DEL TEST 


5 














EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARAS 


> La mejor recreación del baloncesto NBA es decir el E de la canasta 


"| Arranque automático [1000 
$1(1.137,2 Megabytes) 10,00 
- (Espacio utilizado en Megabytes, medido). 2 


: _ VERSIÓN A, NN 


UE LEN 
> a Deal 


Mayores de 3 años 
Todos los niveles de experiencia 


GEA 84 










en mayúsculas. Reedita la temporada 2003/04 armado con todo lo 
necesario para enamorar: sencillez, espectacularidad, Gasol y Raúl López... 


Bastante cuidados 


: l 
| Perfectos 


Muy cuidados 08 .. 


Bien caracterizados 1 


[Muy larga 800 


No es necesario 


Deimpresión [900 


eS 
| Más que suficiente 


115% | Teclado / Optima 


Teléfono de de asistencia técica a | 1 
A MEA en internet 


10,00 


4 


110,00 


a Derby ld 





| 5 tipos de competición. [| 
E En momentos concretos ELA 


| Castellano 


4/4 (Red Local/Internet) 


(ee 


| Sobresaliente 
19,95 € 
19,95 / 8,48 = 2,35 = Sobresaliente 
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JUEGO POR TURNOS O EN TIEMPO REAL. MULTIJUGADOR O 
AVENTURA EN SOLITARIO. FREEDOM FORCE VS. THIRD REICH TE 
OTORGA FANTÁSTICOS SUPERPODERES PARA COMBATIR A LAS 
FUERZAS DEL MAL. 
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UN FABULOSO PACK DE MANAGER DE TRES DEPORTES 
DE ELITE, NUNCA VISTOS ANTES EN PC. CICLISMO, HÍPICA 
Y RUGBY. 


LA NUEVA VERSIÓN DEL MANAGER DE RUGBY, RECORD 
DE VENTAS EN TODO EL MUNDO. 


CON MANUAL Y TEXTOS EN CASTELLANO | | 


¡70 nop ialaolE 
HOME INTERACTIVE Ñ Ñ : CD PAP. y " il 
¡ANA dC ie AS Me A E E eS 8 Dd 
comerciales registradas de Irrational Games. ROM AAA MA 








TEST 


VELOCIDAD + Una competición fascinante para el 
clásico de los rallys, que en sucesivas entregas 


ha demostrado sobradamente su calidad. 


ada tramo es un desafío 

a superar, un ejercicio de 

pericia al volante y arro- 
jo para arrancarle milésimas al 
crono y proclamarnos campeo- 
nes del mundo en esta reedición 
de un peso pesado del género. 


COMO SE JUEGA 


Disputaremos las distintas prue- 
bas que conforman el Mundial 
de Rallys en ocho países y a los 
mandos de 20 coches, réplicas 
idénticas de los que compiten 
en el WRC pero no los modelos 
oficiales... cuestión de licencias. 

La condticción no será precisa- 
mente sencilla, pero contamos 
con las valiosas indicaciones del 
copiloto, que nos irá “cantando” 





Las indicaciones del copiloto son fundamenta- 
les para abordar las curvas, ya que nos sopla sus 
características y consejos para negociarla. 


lostipos de curvas y consejos so- 
bre cómo abordar determinadas 
complicaciones del trazado. 

El sistema de daños está muy 
logrado y es bastante realista. 
Colisionar contra piedras, vallas, 
etc., o tragarnos ciertos acciden- 
tes de la carretera causará daños 
mecánicos que repercutirán en 
el rendimiento del coche. Por 
ejemplo, un salto brutal puede 
romper los amortiguadores. Por 
suerte, al terminar cada tramo 
podemos efectuar las reparacio- 
nes pertinentes. 


VALORACION 


Si algo resulta notable es el gra- 
do de realismo alcanzado en el 
comportamiento de los coches. 


dE a (A 





ONTROLES 
BA SICOS 


Volante 
Volante: Giro 
izquierda/derecha 





Subir marcha ——————_, 
Bajar marcha ———— | 


A 
ñ 


Acelerar , 
Frenar | 
mc] 





Además, los tipos de superficie 
dictan el pilotaje a emplear, dán- 
dole gran variedad al juego. Eso 
sí, hacernos con estos bólidos es 
un reto debido a la dificultad 
que se ha fijado. Hay que tener 
mucho nivel de conducción, pe- 
ro el esfuerzo merece la pena.”* 






E) Direcciones de Internet) Pág.104 * 


? ¿Funciona en mi PC? Pág.84 | 









Activar el coche Era deis ver rel re reco- 
rrido efectuado por el vehículo que más rápido ha 
cubierto el tramo. Es una excelente referencia. 
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Colin McRae Rally 04 


DISTRIBUIDOR: Proein 

TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 

PRODUCTOR: Codemasters DESARROLLADOR: Codemasters 

OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y Xbox 

ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN Pág 105 ( (a Mid la 










EDAD RECOMENDADA: Mayores de 3a años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia e 
COMENTARIO DEL JUEGO. o 
El tiempo no pasa por este título que, pese a llevar más de un año entre. Y 
S nosotros, sigue sorprendiéndonos y exigiendo el mejor pilotaje en sus | 
espectaculares tramos, apena curvas y “durilla” dificultad. 
















CALIDAD DEL JUEGO. 
( OPINIÓN DEL REDACTOR ) 

- Gráficos 

| Bastante cuidados | 
dh | Bastante cuidados 








e Efectos especiales — DE 
EEE 





Efectos desomido 
e Voces 





ca de aprendizaje básico 













Argumento E 10,00 
Variedad de situaciones. Elevada O 
Comportamiento de los adversarios No es necesaria 10,00 


¿(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 


) Control ade por ipod dej eg o/ Re 


]Aceiados ————[lÓpO] | 
Volante / Óptima 
Teno desencotécia [> 
E anque automático 
No (2.047,8 Megabytes) 
0 Megabytes 
| Castellano opcional 


A Jicde en internet : 0,00 
0,00 
10,00 
| 
8,00 
a Harjetas 10,00 
| pa 
























Dif ltd de ha primera a oa 
¿Indica espacio necesario en disco? 
- (Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 


































Ajustes dí de música / efectos de sonido E 


| ade dif cultad 





| 2% | Adecuado (A,B,D,G,H,J) 
8 pruebas del mundial y 

























o |P0cesdenl 
| En momentos concretos - 7,00 
>| Tedado-Ratón, Pad de control Volante [8,00 | 
Idioma ( bado) e Castellano 110,00. 
Número máximo de jugadores (en el mismo 4/4(Red Local/Internet) | | 
arendoie sd, datos e SACA AO | | 
: | : | 8,53 | 
Corrección negativa V 
RESULTADO Q LK? 
sl a ¿ 
DEL TEST EIC, 






(5) PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) 19,95% 


' Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 / 8,53 = 2,34 = Sobresaliente 
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Promoción válida en península desde el 29/4/05 y hasta fin de existencias (700 uds.). Sólo en tiendas participantes. Fecha de estreno del título sujeta a cambios por parto 
de la compañía distribuidora. Disponibilidad según tienda. No acumulable a otras promociones 
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Promoción válida en península desde el 29/4/05. Sólo en tiendas participantes. Fecha de estreno del título sujeta a cambios por parte de la compañía distribuidora. 
Disponibilidad según tienda. No acumulable a otras promociones 
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Juegos 


Dicantes 


DE PROFESIÓN: LIGÓN 


Si se te ha quedado pequeña la discoteca del 
barrio, si te dan ganas de tirar los trastos en 
clase, en la oficina, el metro o el super... tú 
necesitas un juego picante. 


os juegos basados en las 

relaciones humanas y con 

contenido sexual están 
experimentando un tremendo 
auge en los últimos tiempos. El 
mercado va acogiendo títulos de 
tono picante donde el objetivo 
básico es ligar y triunfar. 

La llegada de «Los Sims» indu- 
dablemente puso al descubierto 
el gusto por identificarse con un 
alter ego virtual y crearle una vi- 
da, relacionarle socialmente, 
controlar sus deseos y emocio- 
nes, etc. El siguiente paso estaba 
claro:tomando estas bases enfo- 
carlas a un público adulto, ávido 
de sensaciones más fuertes y lo- 
cos por dar rienda suelta a su la- 
do más gamberro y sexual 

Este mes repasaremos cuatro 
juegos que muestran desde di- 


ferentes perspectivas el desen- 
freno de una vida dedicada a las 
fiestas, el “copeteo” y el sexo sin 
complejos, pero no exenta de 
completar los objetivos de la mi- 
sión, muchas veces tan prosaicos 
como responsabilizarnos de las 
tareas domésticas o relacionar- 
nos con los demás como seres 
maduros. De todos modos, el 
juego más picante será aquel 
que consiga elevarnos la tem- 
peratura corporal a cotas...¡buffl 


LOS CRITERIOS 


La carne es débil. Esta parece ser 
la máxima de todos estos desa- 
rollos. Las situaciones calientes 
y con alto contenido erótico, mu- 
chas veces explícito, se irán suce- 
diendo sin pausa. 


Dado que el género está en sus 
primeros pasos, no hemos teni- 


: do que hacer una gran criba, pe- 


ro eso sí, los cuatro juegos aquí 


: comparados cumplen plena- 


mente los requisitos: cachondeo, 
ligoteo y sexo. También creemos 
importante que todos posean 


! gran variedad de objetivos o mi- 


nijuegos y que, por supuesto, ha- 


: ya algo más que carne. Deben 
: contener situaciones que fo- 


menten las relaciones sociales y 

retos que motiven al jugador. 
Básicamente, son juegos que 

rezuman erotismo pero con más 


chicha que la que se ve en trase- 


ros y pechos poligonales. 


LOSJUEGOS 


En esta comparativa están, a 
nuestro juicio, los cuatro mejores 


: juegos picantes que hoy día pue- 


den encontrarse en el mercado: 


! «La Mansión Playboy», «Larry 


Magna Cum Laude», «7 Sins» y 


: «Singles ¿En tu casa o en la mía?» 





Entre ellos hay muchos puntos 
en común y apreciables diferen- 
cias que nos hemos propuesto 
desvelar. Para ello, hemos dise- 
ñado una tabla en la que exami- 
namos punto por punto sus ca- 
racterísticas. El servicio que 
brinda el distribuidor, las opcio- 
nes de juego, su funcionamien- 
to y manejo, el manual de ins- 
trucciones y el rendimiento que 
ha tenido en los 24 ordenadores 
de nuestro laboratorio han sido 
exhaustivamente analizados. 

Si tienes en mente adquirir 
cualquiera de estos títulos y no 
sabes por cuál decantarte, espe- 
ramos que esta comparativa te 
ayude a elegir aquel que más se 
adecúa a tus gustos. 


CALIENTE, CALIENTE 


Hemos preferido dejar de lado 
la calidad gráfica o las animacio- 
nes para concentrarnos única y 
exclusivamente en aquello que 
convierte a estos cuatro juegos 
en una fuente de diversión ina- 
gotable: el erotismo. 

Todos los datos que reflejan la 
tabla, exceptuando las 24 prue- 
bas en nuestro laboratorio, son 
claves para conocer qué juego es 
el que más aporta y mejor”ca- 
lienta” al jugador. *% 





RECONOCE EL GÉNERO 


1. CHICAS 
El principal reclamo de estos juegos 
son las mujeres. Habrá que conocer- 
las, seducirlas y satisfacerlas. Es impor- 
tante que se las dote de personalidad 
e identidad propia y que nos obliguen 
a currarnoslo un poquito. 






2. OBJETIVOS 

Resulta esencial que sean numerosos 
y variados. Deben darle al juego algo 
más de profundidad que simplemen- 
te llevarse a la chica a la cama. 


3. MINIJUEGOS 

Pruebas simples y divertidas; superar- 
las nos valdrá una recompensa, cómo 
triunfar en el acto sexual. 


4. NECESIDADES 

Cada personaje debe tener unos de- 
seos que cumplir, físicos o de otra ín- 
dole. Dormir, comer, beber y hacer el 
amor son algunos de ellos y, por su- 
puesto, debemos respetarlos para no 
ver limitadas nuestras relaciones. 


5. RELACIONES 

Cada persona es un mundo y debe re- 
flejarse en el juego. Cuantos más inte- 
reses y aficiones tengan nuestros per- 
sonajes el juego será más variado y 
será un mayor desafío relacionarnos. 





LOS JUEGOS DELA COMPARATIVA 


La Mansion Playboy 


Crear un imperio editorial que nos convierta en el rey de las conejitas 
requiere esfuerzo, aunque la recompensa seguro merecerá la pena. 


Ubi Soft - Ubi Soft | El imperio 
que construyó allá por los años 
50 Hugh M. Hefner alrededor de 
una publicación erótica conoci- 
da como Playboy es el punto de 

partida de este juego. e 

La idea es emular a este visio- 

nario dirigiendo los entresijos de 
una editorial, tanto la contrata- 
ción de redactores y fotógrafos 
como la elección de las conejitas 
para las portadas. Todos estos 
pasos son básicos para comen- 


zar la revista, pero lo interesante es AN 24 tengamos en el bote todo será 
á A er AA S ; 
que tendremos que interactuar y fotografiarlas en diferentes 
con todos los personajes con ño » poses, seleccionar las imáge- 
z Y ZA 
los que trabajamos para es- Ln 2 ) nes y colocarlas en la portada. 
trechar lazos y más... . WES ¡UU Perocomoyasesabe,elroce 


Aquí es donde entra nues- la 
tro trabajo de galán pavo- | 
neándonos delante de las 
chicas con la intención de 
convencerlas para que po- 
sen para nosotros.La labiay “1% 
perseverancia decidirán la ARE? 


¡hace el cariño y en «La Man- 
sión Playboy» podremos inti- 
mar con todas aquellas coneji- 
tas que pasen por nuestro 

lado. Las escenas subiditas de 
tono se sucederán arrastrándo- 

nos al lado salvaje de la vida. 2 


profundidad de la relación $ 
que tengamos con ellas, así $ Requisitos: 
como una buena elección $ ¡Pentium 111 800 MHz / 256 MB 


de las acciones.Una vezlas PES Í Comentado en: CHJ No48 


/Sins 


Apple City es la ciudad donde las tías buenas y la pasta campan a sus 
anchas, un paraíso para caraduras: con una petición: la fama; 


Montecristo + Atari | La ciudad E 
del vicio es como un parque te- | 
mático para vividores, en cuan- 
to,pongamos los pies en Apple MA 
City sólo dos cosas ocuparán 
nuestra mente: dinero y muje- Pl 
res. Cada paso que demos será | 
bien para forrarnos o bien para 
ligarnos a todo lo que se mueva, 
y cuanto menos ropa, y más ce- 
ñida, lleve mejor que mejor. 
Como en la vida real, el “aquí 
te pillo aquíte mato” no suele 
suceder, así que habrá que ir 
despacio pero sin pausa para 
intimar lo suficiente e ir se- 
duciendo a la chica hasta dar 
el zarpazo final y proponerla 
que nos acompañe a casa. 
Habrá que ir des- 
cubriendo los gustos de 
la“periquita”por medio 
de frases atrevidas que 
la inciten a desvelar sus 
deseos e intenciones, a 
la vez que la van po- 
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cia en e. minijuegos la que 
determine el éxito o fracaso 
de nuestra carrera de seduc- 
' —tor.Éstos, aunque variados y 
divertidos, acaban resultando de- 
masiado mecánicos. 
Sin duda, es el más salvaje 
y no sólo por el mues- 
trario de carne sino 
por lo explícito de las 
posturas y acciones 
que se muestran. “2 


niendo a hervir. Requisitos: 
Cuando vayamos al Pentium II 700 MHz 
lío, será nuestra peri- 256 MB RAM 





: tad, llegará el mo- 





Larry Magna Cum Laude 


Las fiestas, cogorzas y desvaríos típicos de la Universidad vistas 
desde la perspectiva de este ligón en celo sin suerte ni gloria. 


Sierra + VUG | El sobrino del ligón E 
más entrañable de la historia de $ 
los videojuegos toma su bautis- ' 
mo de fuego y entra en escena. 
Larry Jr.es ,al igual que su tío, un 
descarado vividor que no dudará 
en mentir para llevarse una chica 
al huerto... cueste lo que cueste. a 

Las aventuras de Larry nos lle- + 
varán hasta el campus de la uni- 
versidad de Rabo Alto, donde 
el estudio de las letras no ds 
se prodiga mucho, pero ¿ 
el anatómico... > 

La llegada del famoso “$ $ 
programa de citas conoci- 
do como “Swingles” ha 
revolucionado el cam- 
pus y Larry Jr.no piensa ' 
desaprovechar la oca- 
sión para hacerse con 
unas “periquitas” con tal 
de ganar el premio. 

Con un total de 15 chi- 
quitas de lo más variopin- y 
to, Larry tendrá que apa- | 
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h poca monta se verá envuelto 

- en situaciones de lo más des- 
A ternillantes. Cada intento de 
ataque y derribo viene 
EA propiciado por un mini- 
juego que debemos com- 
pletar para continuar con 
la conversación y progre- 
sar en la relación, que de- 
be coronar la seducción. 
Erotismo y humor elevado 
a la máxima potencia. 


ARERARARARAI ARA IRAN AAA 


ñárselas para engatusarlas * Requisitos: 
con su labia y, a poco que se h Pentium 111 800 MHz / 256 MB 
Comentado en: CHJ No43 


lo proponga, este ligón de L 


Singles ¿En tu casa o en la mia? 


: Jóvenes, solteros y con las hormonas más nerviosas que una bola de 


pinball comparten piso y lo que se tercie. Que empiece la función. 


Deep Silver » Ubi Soft | A la mane- 
ra de un Gran Hermano domés- 
tico, en este juego viviremos en 
directo los tejemanejes de dos ' 
solteros sin compromiso, másin- $ 
clinados a compartir el cuerpo E 
que las tareas de la casa. 

En nuestra mano queda llevar- | 
los por el “buen” camino aten- 
diendo a sus necesidades y esta- 
dos de ánimo y explotando sus “3 
habilidades para desarrollar su 
personalidad y convertirnos en 
seres sociables. Debemos tener en 
cuenta que no sólo de flirteo vive 
un alquilado, también debemos 
atender nuestro trabajo y queha- 
ceres diarios como adultos 
responsables. 

Una vez que hayamos 
cimentado una amis- 


Entorno 





do a la luz de la luna y cuando haya 
más confianza, lanzarnos a darle 
SA — dulces besos en la mejilla o abra- 
| zos muy sensuales. 
Como en la variedad está 
el gusto, podremos tocar 
todos los palos y juntar 
en el modo rosa a dos 
homosexuales. Así que 
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mento de pensar ; y elegimos nuestra op- 
en metas más ju- har mn ción, o mejor, las pro- 
gosas. Tenemos que ' E y 4 - bamos todas, y a dis- 
ingeniárnoslas para | E . | frutardela vida.* 

encender la pasión del * y nm TN 


Requisitos: PlIl 800 MHz /256 MB 


otro organizándoles ce- ad . 
OA Comentado en: CHJ No41 


nas románticas, coquetean- 





JUEGOS PICANTES 





Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos a un 
completo Test creado expresamente para esta ocasión. 
Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuados con todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 
debe cumplir un juego picante. 


SERVICIO 


me al distribuidor de una 

responsabilidad posterior, 
por lo que creemos que una bue- 
na asistencia técnica puede con- 
vertir al comprador en asiduo de 
una compañía concreta. 


d La venta del juego no exi- 


INSTALACION 


La instalación debe ser 

detallada, clara y sencilla, 

y cuanta más información 
y pasos ahorre al usuario mejor 
puntuación obtendrá. 


OPCIONES DE JUEGO 


En COMPUTER HOY JUE- 

GOS creemos que el me- 

jor juego picante debe 
presentar unas características 
que “estimulen” al jugador a lle- 
gar hasta el “final “Valoramos es- 
pecialmente los objetivos de la 
misión, que son los que realmen- 
te aportan sustancia y contenido 
al juego. Las acciones que poda- 
mos realizar, por ejemplo, bailar, 
trabajar, ligar o desplegar cuales- 
quiera que sean nuestros encan- 
tos son alicientes necesarios para 
cumplir el objetivo final, general- 





En el hortera COMPUTER HOY JUEGOS examina os títulos des es- 
ta Comparativa en los 24 ordenadores del laboratorio. 


mente la culminación de la se- 
ducción o el ligoteo, y deben go- 
zar de cantidad y calidad. 

Hemos optado por premiar 
también apartados menores co- 
mo los estados de ánimo del 
protagonista, la posibilidad de 
acceder a un empleo para conse- 
guir dinero e incluso la posibili- 
dad de cambiar de vestuario pa- 
ra las citas más calientes. 

El apartado de opciones de jue- 
go es esencial en la Comparativa 
y repercute muchísimo en la nota 
final, ya que recoge, evalúa y con- 
fronta a los juegos en donde me- 
jor se manejan: el contenido. 


FUNCIONAMIENTO/MANEJO 


Los elementos que tienen 
A que ver con el interfaz y el 

control del protagonista 
aparecen en esta sección de la 
tabla. Los juegos picantes pose- 
en un desarrollo similar a otros 
juegos de simulación. El manejo, 
a su vez, implica si hay un buen 
o mal control de las situaciones, 
o si existen accesos rápidos para 
elegir a los personajes o mover la 
cámara para acercarnos hasta 
ellos con objeto de no perdernos 
detalle de las acciones o,manio- 


bras que realizan. Otro factor cla- 
ve que queda adecuadamente 
reflejado en la tabla es el tutorial. 
Aunque el desarrollo en estos tí- 
tulos suele ser habitualmente 
bastante sencillo, una ayuda para 
que los recién llegados se apren- 
dan la mecánica de este tipo de 
juegos no viene nada mal. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


El manual de instruccio- 
5 nes debe cumplir con el 
requisito de ser un rápido 
recurso de consulta, contenien- 
do todos los datos referentes a la 
historia del juego, objetivos, mi- 
nijuegos, y que además nos brin- 
de consejos y trucos para tener 
una gratísima y estimulante ex- 
periencia picante.Si además vie- 
ne acompañado por espectacu- 
lares imágenes de las chicas de 
buen ver que aparecen en el jue- 
go pues mejor que mejor. 


RENDIMIENTO VÍDEO/SONIDO 


Las pruebas de rendi%” 
b miento de audio o vídeo 


intentan dar una idea real 
y precisa de la compatibilidad 
del juego en cada una de las 24 
configuraciones de nuestro labo- 
ratorio. Y aunque los resultados 
no aparecen expresamente refle- 
jados, sí dan una idea del grado 
de compatibilidad respecto del 
espectro de PC que tenemos en 
nuestro laboratorio. De esta for- 
ma, las puntuaciones compren- 
didas entre el 10 y el 7 garanti- 
zan un buen funcionamiento, así 
como todos los resultados infe- 
riores al 6 comienzan a dar seve- 
ros problemas a la hora de fun- 
cionar en los PC del Segmento 
Inferior (más inf. en Pág.84). 


LAS NOTAS 


se obtiene al dividir el re- 

sultado del Test por su 
precio. Esa cifra se lleva a una ta- 
bla cuyos parámetros se han es- 
tablecido tras calcular el precio 
medio del segmento de juegos 
examinado en la Comparativa, 
marginando por completo otros 
títulos y precios que a buen se- 
guro podrían analizarse. “* 


PAT Sobresaliente 


7 La relación Precio/Calidad 


2,01 hasta 2,49 
2,50 hasta 3,33 Bien 

3,34 hasta 4,99 Suficiente 
5,00 hasta 9,98 
A partir de 9,99 


pu 
[a 
o] 
ja] 
mn 





"Ayuda en Internet (comprobado) 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) 


Interacción conos personajes (comprobado) o 000 
Posibilidad de tener relaciones sexuales (« (comprobado, lugar) 


| Estados de ánimo (comprobado) 





Resultados del Test 


SERVICIO 
Teléfono de asistencia técnica (comprobado) 


Teléfono de información (comprobado) 
Fax de información (com 





India espacio necesario en disco duro (espacio ocupado, medido) 





'Desinstalación (datos restantes no desinstalados, medido) Ñ o | d pe A 
Idioma de las instrucciones de instalación (comprobado) 


Objetivos de la misión (comprobado) 


Relaciones (tipo, comprobado) 


Intereses (comprobado) 





00 
Empleo (comprobado) 2 00% 
TO compoDdo A e O, O e 2,00% 
Posibilidad d de comprar objetos ls ISNO| 00. 
ESTO AA ARENA co e A pl ANO y er LE o (JOAO | 200%. 
Inventario ee 


Galería de imágenes - e 0 LAA 
Minijuegos (tipo, comprobado) 


Tiempo de aprendizaje para comprender el juego (comprobado) 1 400% | 
Tutorial (comprobado) es NUI es 
Curva de aprendizaje / interés del juego MERA 


La gráfica muestra los niveles de 

interés y aprendizaje que consideramos 

ideales para un juego picante, Por un E 

lado se calibra el grado de interés, en ell 
función del aprendizaje necesario (eje AU 

Y), y por otro su permanencia en el 

tiempo (eje X) como factor 

imprescindible para obtener Una 

diversión y unas cotas de 

entretenimiento mayor. 


Control'sobre elinterfaz, dispositivo (comprobado). 2,00% 
Zoom (comprobado) 00% 
Mapa (comprobado) 222220 

“Atajos de teclado (comprobado) A ce EA, e dal 2,90%. 

¡ Información sobre las necesidades en pantalla (comprobado) ANNA | 200%: 
“Información sobre l los objetivos en pantalla A O 2.0000]. | 
Idioma (comprobado) ) 


Descripción del objetivo (comprobado) 1211 

"Descripción de la historia (comprobado). 00% | 
Descripción d del interfaz (comprobado) Ñ 
Descripción de los minijuegos(comprobado) ds Al AAN, 8 Ja | 0: 
Descripción de los controles /atajos de teclado ( (comprobado) - E ARE 0 


Consejos y trucos (comprobado) 
Test de rendimiento de sonido 10.80% 
Test de rendimiento de vídeo UA 10,80% 


NOTA MEDIA 


porel distribuidor) A 
Cálculo de la nota precio/calidad 





Nos encontramos con un título que, ade- 

más de subir la temperatura del jugador 

hasta cotas de desmayo, goza de otras 
opciones de juego que lo hacen francamente muy 
divertido. Todo un ganador por méritos propios. 


51(902 117803) 


SISI 6404600) 
Sí(91 6404610) 


Arranque automático 22222220 


No (1.225,2 Megabytes) ML 
O Meal E 
Castellano opcional 


Si (contento, enfadado, excitado.. 08 le : 

Sí (fotógrafo, relaciones públicas, editor...) 

sí (mobiliario, edificios...) 
Si 


Si(rofesionalsport playero.) [1000 


ES 
Sí 
Muy variados (ligar, construir un imperio, ¿fotografí al. 


Si 
Inmediato, interés creciente 


Tota, teclado /ratón 


M3 A A NA A e e a 
il 


Textos en castellano E 


El más cachondo del conjunto, ofrece con- 


tinuas muestras de un sentido del humor 
. realmente vicioso con el que más de uno 
se partirá de risa. Además posee situaciones de lo 
más calientes que nadie se querrá perder. 


S1(902 888 498) 


S1(917355502) 
| S1(91735 2730) 


S(3.252,9 Megabytes) 00 


SIM 


Oscos: MA do 1000) 
Castellano 


S (barman, AO! de. cartas, PAU 
_Mascota dela universidad...) 


SÍ 


Si (juguetes,! bonifica icaciones.. 0 E de 


No 


Sil (rockero, pijo,fre: Areak.. da) 
Si 


Sí 


Muy variados (calienta manos, preparar copas, bailar.) 


SÍ 


Inmediato, interés creciente 


Ne O 


No 


Voces y textos en castellano ella, | 


Mene 18,32 
METAS | 


IIS 


19,95 /8,32=2,40 =Notable. 


"Siguemne, Era 


Sin duda, el más salvaje de la comparati- 

>, va tanto por las acciones que podemos 
realizar con nuestro personaje como por 

las misiones que propone. Ligar, robar, engañar e 
incluso estafar... todo está permitido para triunfar. 


S (9132 3292100) ll | | 


Arranque al automático IN) 
No (829,2 Megabytes) 
0 Megab 


Castellano 


Se 


Inmediato, interés constante 


Total, teclado ratón 
le 


'SINGLE: 


No por ser el último es el menos picante, 

desde luego no se corta en mostrar sin el 

menor asomo de pudor situaciones de lo 
más sugerentes, pero le falta algo más de variedad 
y sobre todo minijuegos que diviertan. 


Sí(902 117803) 


Sian AN 
| Sí(91640 46:10) 


“Arranquea automático 


_No(839,2 Megabytes) e. 


No. 


Mets PA a A a 
| Castellano 


(TE 


08 (mobiliario, comida...) 





SÍ 


Inmediato, interés constante 


esta Int A A 


US 
No 
SÍ 


y] 


Textos en castellano 





19, 95/7, 37= 2 71 =bien 
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JUEGOS PICANTES 





COMPUTER HOY 
JUEGOS presenta 
este mes una fe- 
bril comparativa 
que sólo preten- 
de ayudar al ju- 
gador en la dura 
elección entre cuatro juegos pi- 
cantes de lo más originales. 

Una vez configurada la tabla 
con los baremos necesarios, he- 
mos jugado y analizado detalle a 
detalle cada título, descubriendo 
sus virtudes y carencias para re- 
copilar los datos presentados en 
la tabla. Nuestro ganador de este 
mes ha sido «La Mansión Play- 
boy», básicamente por sus múlti- 
ples opciones que convencerán 
tanto al jugador de simulación 
como al de estrategia. 

El segundo lugar ha sido para el 
gamberro y descarado «Larry 
Magna Cum Laude » que destila 
diversión y erotismo a cubos y 
donde el jugador disfrutará de 
una aventura muy divertida. Larry 
Jr.no decepciona por que ha sali- 
do tan golfo como su mítico tío. 
Una biblia para perdedores. 

El toro bravo de la Comparativa 
se llama «7 Sins», que nos ha 
gustado por su descaro y natura- 
lidad a la hora de presentar si- 
tuaciones de erotismo descarna- 
do. A veces roza el mal gusto, lo 
que le hace perder enteros. 

En último lugar, pero en abso- 
luto desdeñable, «Singles ¿En tu 
casa o en la mía?» aborda la vida 
cotidiana de los compañeros de 
piso desde un punto erótico que 
deja ver más de lo que debiera. 

La de este mes ha sido una 
Comparativa muy calentita don- 
de aquellos jugadores ávidos de 
emociones fuertes tienen en es- 
tos cuatro títulos la solución a las 
nerviosas noches de primavera... 





Ignacio Hernández 
Redactor 


EL MÁS ERÓTICO 





1.Larry Magna Cum Laude 
2.7 Sins 

3.La Mansión Playboy 
4.Singles ¿En tu casa o en la mía? 





“PUESTO 1 





La Mansión Playboy 
a e La posibilidad de construir. 

e Chicas fenomenalmente provistas. 
e Crear un imperio editorial. 
e Sencillo e intuitivo. 


e Se puede hacer repetitivo. 
e Pocas conversaciones disponibles 





o 





Nota: Notable 8,83 

PRODUCTOR: Ubi Soft Precio/Calidad: Me 
DESARROLLADOR: Precio: 19,95€ 
Arush 
TEL. DE INFORMACIÓN: 
91 640 46 00 á djs 6 : 
FAX DE INFORMACIÓN: VALORACIÓN: la posibilidad de convertirnos en editores de 
91 64046 10 una revista de la importancia de Playboy es un gran aliciente, 

sobre todo si hacemos las entrevistas y tomamos las fotos. 

PUESTO 3 A 

7 Sins 


e Las chicas y sus“pechonalidades” 

e Mucha variedad de conversaciones. 
e Los minijuegos. 

e Convertirnos en todo un caradura. 


7 


e Algunas acciones rozan el mal gusto. 
e Se puede hacer algo repetitivo. 





Nota: Notable 8,06 
DISTRIBUIDOR: Atari Jin 
er lenta Cito Precio/Calidad: | NE 
DESARROLLADOR: Precio: | 19,95€ 


Digital Jesters 
TEL. DE INFORMACIÓN: 


31329 42 35 ó VALORACIÓN: sin complejos y a practicar en lugares y 
ON a” % posturas inimaginables pero sin perder la complicidad de 


las diversión. Sexo, sado y el lado más salvaje de la vida. 
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EL PRECURSOR DE TODO 
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PUESTO 2 A 
Larry Magna Cum Laude 
a SS a e La variedad de chicas. 
2" e Situaciones totalmente hilarantes 
| y divertidas. 


o El sentido del humor. 


e Algunas situaciones pueden herir la 
sensibilidad del jugador. 
e Puede hacerse un poquito corto. 





| Nota: 
DESARROLLADOR: Precio: 19,95€ 
Sierra 
TEL. DE INFORMACIÓN: e 
917355502 VALORACIÓN: mucho cachondeo, chicas y situaciones que 
FAX DE INFORMACIÓN: nos arrancarán más de una carcajada. Larry es la diversión 
917352730 garantizada y un agradable sueño húmedo. 
PUESTO 4 


Singles ¿En tu casa o en la mía? 


a 


e Muy simple de jugar. 

e Simulación muy realista. 

e Las situaciones románticas que se suceden. 
e Posibilidad de elegir personaje. 


e Pocos objetos disponibles. 
e Es el más inocente de los comparados. 
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IR ES] 
Notable 
PRODUCTOR: Sierra | 


Nota: Notable 7,37 
DISTRIBUIDOR: Ubi Soft Precio/Calidad: | Bien 
PRODUCTOR: Ubi Soft : | 
id Deep Silver 
TEL. DE INFORMACIÓN: 
91 640 46 00 VALORACIÓN: divertido y completo simulador que eleva 
FAX DE INFORMACIÓN: situaciones cotidianas a encuentros muy calientes. Quizá el 
91 640 40 10 


más inocente, pero aún así muy tentador... 


LOSA rar ross rr sra ss Arras sr raras sr rss rss rss sr raras ars 0 so 


Desde que nació Larry en 1987 este ligón tan“salao” nos ha regalado muchas sonrisas y situaciones cómicas vigente aún hoy día. 


La saga «Larry»: Al Lowe es el creador de 
este peculiar ligón nacido en 1987 en la 
placenta de los ordenadores personales. 
Con un puñado de colores en pantalla y 
mucho sentido del humor, Larry se ganó 
el corazón de muchos jugadores amantes 


de las aventuras gráficas. Desde esa fecha hasta el día de hoy, : 


hemos podido disfrutar de una serie de juegos donde nuestro 


quier mujer que se cruzara por la pantalla. Las conversaciones, 


"Hola, Parti, > bienvenida a dordo. Hay" 91 Dr. Roolío OO Y 
as médizo del personal y” gineodlogo voluntexio de o pes ¡ol e 
ación e es Loffar 
pl Larry Lafíer Soy as z 
inv 
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los puzzles y, más adelante, los minijuegos han copado el desa- 


: rrollo de cada uno de los episodios donde, elegancia manda, car- 
protagonista ha intentado, con nuestra ayuda, hacerse con cual- : 


ne no se ha visto mucha pero el discreto encanto de la insinua- 


: ción nos ha vencido... sin duda la marca de la casa. 


«Larry Magna Cum Laude» es el último capítulo de una saga 


que se ha adaptado a los nuevos tiempos sin perder gracia, aun- 
: que sí algo de su espíritu. Indudablemente, la saga de Larry ha 
: sido un referente para los juegos que han copado estas cinco 
páginas de comparativa, y fuente de inspiración para las gene- 
: raciones posteriores. ¡Gracias por los buenos tiempos Al Lowe! 
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Los contenidos anunciados en esta p 
pueden estar sujetos a cambios de última hora. 
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Y el mes que viene... 
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e Usa el poderoso armamento de los 
soldados de asalto: rifles de francotira- 
dor, ametralladoras, granadas o misiles. 

e Pilota vehículos de todo tipo, desde naves 
espaciales hasta tanques, jeeps 4x4, 
buggies y cazas de combate. 

e Completa sus 18 apasionantes misiones. 

| e Espectaculares gráficos 3D con entornos 
ne | increíbles de última generación. 


Juego Completo Original para PC 


' Incluye manual. 


y guía rápida A LA VENTA 
para jugar sin problemas EL 2 DE JUNIO 
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INTERFAZ DE P 
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FASE 1 LOS ALBORES DEL IMPERIO 
FASE 2 ALIANZAS Y GUERRAS 

FASE 3 LA EMBESTIDA CHINA 

FASE 4 EL EJÉRCITO SILENCIOSO 
FASE 5 LA REUNIFICACIÓN COREANA 
FASE 6 LA ALIANZA CON CHINA 

FASE 7 LA TRAICIÓN CHINA 


FASE 8 EXPULSIÓN pa: EE capo 69 
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CLAVE: LA CAMPAÑ A CO 
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' Con un alo de hombres partires Tras abatir a a unos bandidos dare- 
mos a buscar una nueva zona donde mos con el lugar. En la zona marcada 
Ann a asentarnos. erigimos el primer centro de ciudad. 


NIETO 





En las inmediaciones, levantaremos 4 El jefe de los Kunsan nos pedirá que 
también un templo, unos barracones, entreguemos a su tribu 400 unidades 
un pales y un almacén. de comida antes del final de octubre. 


Agotamos el plazo para que nos dé Pagado el tributo, la tribu de los 7 El última objetivo si será 4 acabar cc con e. Cuando terminemos dec crear un po 
tiempo a crear muchos más soldados, Kunsan será atacada por los bandidos. campamento de los bandidos. Envia- deroso ejército les ordenamos arrasa! 
pues en el futuro nos harán falta. Como aliados debemos repeler el ataque. mos una avanzadilla de distracción. el campamento. Primera misión cumplida, 


JUeGgos 








LO QUE HAY QUE SABER Empire Earth || 
1. INTERFAZ DE PANTALLA 































Esta es la información que encontraremos en pantalla: 
O grupos de hombres seleccionables al alar la tecla 
asignada del [+] al [9], 8 imperio al que manejamos, per- 
tenecemos, €) época en que nos encontramos, O abrir 
enciclopedia, €) pausar la acción, BH abrir ventana de diá- 
logo, O abrir opciones de comercio, EH) acceder a los ma- 
pas generales, €) corona armamentística, MH corona eco- 
nómica, 0 corona de imperio, (B minimapa de zonas, 
(B situar minimapa en el último acontecimiento, DH se- 
leccionar aldeano inactivo, BHocultar edificios, BH ocul- 
tar unidades civiles, (MW ocultar unidades militares, BD op- 
ciones tecnológicas, BHopciones de diplomacia, trazar 
plan de guerra, SH opciones económicas, BHopciones de 
imperio, BH activar talento especial de la civilización, 
E seleccionar un estado para las unidades selecciona- 
das, Vformación, O dirigirse a una zona, DHatacar, Ha- 
cudir a una zona y atacar, €) buscar y destruir, ED captu- 
rar un edificio, E) defender una unidad o zona, €B subir 
nivel de la clase seleccionada, € introducir en un edifi- 
cio, € parar, Sexplorar, € patrullar, W) unidades selec- 
A A «54 PEA cionadas, Otiempo de juego, €) población que tenemos 
A EX Pl fr — A pr A A y capacidad, Otecnologías aprendidas, O) puntos de tec- 
(8 a EY Add $ AR nología, (Bcomida, (B) madera, Opiedra, Boro, Desta- 
NI ño, YH minimapa secundario, Halternar sobre distintos 
puntos de interés en el minimapa secundario, BHir al úl- 
timo sitio de interés y €) zonas predefinidas. 
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Creamos exploradores y les ordena- Los exploradores encuentran al 





mos explorar. Enviamos gente a la uni- 2 pueblo de Chou. Les ofrecemos 1.000 
versidad para subir puntos tecnológicos. unidades de comia para alfamos, 
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AS 


PEGO CERRAR . y Asc nd | a COLA 
3 Nuestro siguiente aliado será el A Es Dora de expandirnos, en la zona 

pueblo de Chang. En este caso, desem- desocupada que queda a la izquierda 
PQUaIMD 500 00 oro, piedra y oro. ENANA ads un centro ue PANA: 





y A el a aDiS AS E Mi SA Y EN a 

5 Una vez que hagamos investigado 5 Ya conocemos la cara del enemigo, 7 El asentamiento construido nos servi- 2 Sólo nos queda ul una a zona; nos lan- 

en tecnologías por valor de 32 puntos el pueblo de Dongh. Les atacamos sin rá como base de operaciones para el si- zamos a tomarla para acabar con el 
«podremos avanzar de épocas. dilación empezando por esta zona. guiente ataque, que será sobre estazona. pueblo de Dongh y terminar esta fase. 


UE 
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En la descripción de los objetivos de 


la fase se nos recomienda que no con- 
quistemos, pues es del todo imposible. 
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La mejor defensa para Taejon es cons- 
truir puestos avanzados y desplazar a la 
zona atodos lós soldados disponibles. 





Territorio 





y Lelang n 
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os exig 


rán tributos a cambio de no atacarnos. 
Mejor hacerlo en el tiempo estipulado. 


sapercibidos al enemigo. Lo primero 
será enviar a espías a explorar la zona. 
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Debemos fomentar una economía 
muy estable para acumular materias 
primas. Esto será vital para pasar de fase. 


n 3 _ 5 a PA 
E a OR OA 0 pa n 


Después le llega el t 
cación de unidades bélicas en esta zo- 
na. En otra parte serán descubiertas. 
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Esto significa que iremos creando un 
gran ejército que nos permitirá atacar 
al enemigo con garantías de victoria. 


EN 





No debemos olvidar que nuestra eco- 
nomía, y también los tributos a pagar, 
no dejarán de crecer durante la partida. 


tiempo para organizar su defensa. 

















Primero tomaremos Zhenfan; desde 
el sur es fácil sorprenderlos y no darles 











Los chinos lanzarán un primer ataque 
sobre nuestros territorios. Congregamos 
al grueso de la tropa para contenerlos. 


RO AN 0 Des ot 
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guiente reto será erigir dos for- 
tificaciones en Pusan, una al norte y 
otra al oeste, y varios puestos avanzados. 
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UA FO A bra 4 
Rendida Zhenfan, Lintun y Lelang 

seguirán el mismo camino ante nues- 
tro imparable despliegue bélico. 
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Ac continiación, nos osllisat un informe que nos exhorta a proteger. a los refugiados 
que se dirigen al sur. Taejón, la segunda ciudad atacada, también necesita defensa. 





7 Tampoco debamos descuidarnos de algo tan básico como ) proteger los carga- 
mentos de suministros que salgan desde otras ciudades con destino a Pusan. 














Empezamos ofrececiendo una alianza 
al pueblo de Kaya y fijando una ruta de 
comercio po conseguir hierro y estaño. 


Investigamos la estandarización de 


2 intercambio para percibir un 10% más 
Jer recursos al comerciar con otro pueblo. 





3 Socorremos: alos aliados que s son 
atacados. Al llegar a 1.000 unidades de 
estaño y 500 Mide oro podremos recolectar. 


” A Ya podemos crear un numeroso 
ejército capaz de conquistar un terri- 
torio de Paekche y otro de Koguryo. 
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Partimos al norte: a conquistar nues- 
tra primera zona, lo que nos ayudará a 
ampliar la población. 


“6 La tecnología nos permitirá acceder 
a las actualizaciones. Elegir bien es la 
clave para conseguir la victoria. 


Empire Earth || 
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A Disponemos de un Hiémpo límite para ¿ateos con el control de Taejon. Las si- 


guiente misión será construir un centro de ciudad en Pusan. 





9 Si egremos contener todas las acometidas del ejército chino sobre Pusan alcan- 
zaremos la victoria y pasaremos a la siguiente fase. 
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Nos aventuramos a z atacar por el 
qn flanco izquierda al ejército de Paek- 
che. La primera parcela ya es nuestra. 
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Si penetramos e en n territorio Koguryo 
por el noroeste les expulsaremos de 
sus tierras y pondremos fin a la fase. 
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1 El primer objetivo de la fase es enviar 
un espía al reino chino para promover 
una alianza contra los otros dos ecc 


lar >) Seleccionamos : a los cuatro espías y 
creamos un grupo. Formamos otro con 
caballería para cubrirles. 


3 Ce 
Te AS O o ñ 


Territorio sine 


¡QT 


En tierras chinas se nos pedirá que 
protejamos al emisario para que lle- 
gue ileso a nuestro centro de ciudad. 


De vuelta a casa aclldiSmós con nlos 


cionamos el océano en busca de sus barcos. 


Iniciamos al asalto por el oeste pues 
sólo hay una fortaleza. Será fácil de 
asaltar si llevamos suficientes tropas. 


Cargamos bs os de guerra con 
máquinas de asedio y soldados para 
conquistar las dos zonas piratas. 


6 


zamos bien el enemigo caerá. 
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8 D.C. 


Guangzhou 


deXKO Bu ryo 
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An FA 


El imperio Chino ya es nuestro valla” 
do, aunque los objetivos nos exigen 
conquistar otras zonas y protegerlas. 


Kusong 


e Faiyuan Cholla: Merrdional 


De todos modos, lo primero es cen- 
trarse en las defensas para evitar que 
nos pasen por encima en plan rodillo. 


Ka Mi Y “dt 


E 
4 asentamientos piratas del sur. Inspec- 


En cambio, » en el este encontrare- 
mos fuerte resistencia. Si nos organi- 


Y, AAA 


3 Estas acciones nos granjearán la 
confianza del pueblo chino y, por con- 
siguiente, terminaremos con la misión. 


A DS 
a E AS ARS EN 


2 Es mucho mejor reconvertir edificios 
que destruirlos para ahorrar tiempo y 
construir en lic sl e traición INFAMIA. 


6 Destrulrx sus máquinas de asedio les 
restará muchas opciones, dado que 
son sus armas más mortíferas. 
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Ha lleg =» El este es la vía de penetración más 
1 al imperio chino de la península, lo que 2 sencilla. En cuanto nos afiancemos po- 
implica hacerse con todos los territorios.  dremos empezar a construir. 


Y 
Leer de AO 








3 Después, ponemos los ojos en el no- 4 No hay que descuidar la tecnología, 
reste y trazar así una línea de defensa pues nos abrirá las puertas a la pólvora ; 
que proteja nuestra retaguardia. y mejorar nuestra economía y ejército. 
| 
| 
| 
5 Som s ambos territorios y con el E Esos uperficie requiere de 7 Bocado a b 2 La campaña coreana hasidotodoun — MIA 
oeste bien cubierto, el resto del impe- una masivo potencial bélico. Construir se reducirá a tres zonas. Es la hora de éxito, hemos expulsado a los chinosy HA 
rio irá cayendo de maduro. mientras atacamos es fundamental. ircon todo lo que tenemos y aplastarlos. tomado posesión de todos los territorios. A 
iga ción Cda e , 
3 ganado, lá EAS 
: 5 | 
| 
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'l CAN PES en RETIRE A o 5 1 í ) id e e SES pia iS Es A hi a . e do ; : A : a h AE . A 07 ] 
Expulsa a los chinos de la peninsula cid | (ct MA A Ate A Mi A . / het EE A, E 7 j 
a lie Enea AS Hal | CS É 8 ' A, MS : ' q 
An AI 1 
3 Una vez hayamos logrado conquistar tod El norte es el lugar idóneo para comenzar la ofensiv o O 
pulsemos a los chinos de la península. Lo primero será asegurar nuestro territorio. disponen precisamente de un gran potencial bélico. a eS 
td NE ocio 0) y : A E nel z : ¡de y ETÍ Ad al E oleo A e os a o : pe 00 | 
¡Has conservadolla corona (Militaria clean el E dEl eds MIN e La l 
| | 
| 
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7 Una vez repelidos todos los embates de los chinos podemos lanzarnos al ata- EA 
que para conquistar todos sus territorios sin dejar un palmo sin hollar. | 


qa? Pm. ss (e: O 








dale N ren AAA 


MODOS DE VISIÓN 


ÓRDENES 


PREJUICIO EXTREMO 
EN LA COLMENA 
LA FUERZA DE LOS HERMANOS 
EN LA FUNDICIÓN ANDROIDE 
EL CORAZÓN DE LA MÁQUINA 
DESTRUIR LA FÁBRICA 
AVANZAR LA NAVE-NÚCLEO 

h CAÑONES DE LA MUERTE 


' ELE IDE ÍA ti Felcliaih S 


Comercio y, como parte del escuadrón Delta, GO Jos ANA DA 


DESTRUIR SEGUNDO 
CONDUCTO DE ENERGÍA 


10 


O Salud: hay una barra a cada lado del casco indicándonos el 
nivel de salud. Se recarga en máquinas específicas para ello. 
O Escudo: absorbe daño y se recarga con el tiempo. 

O) Escuadrón: soldados bajo nuestro mando. Indica sus núme- 
ros de identificación, estado de salud y maniobra que realizan. 
O Munición total: cantidad total de cargas o balas del arma. 
O Munición en cargador: cantidad de balas en el cargador. 
O Objetivo: señala la dirección y distancia que hay hasta el si- 
guiente objetivo de la misión. 


Pulsando la tecla [(xJ cambiaremos al modo de vi- 
sión nocturna, de manera que podremos conducir- 
nos pese a la falta de luz. Pulsando de nuevo la mis- 
ma tecla, volveremos al modo de visión normal. 


ST 
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Demolición: podemos ordenar a uno de los miem- 


: bros de nuestro escuadrón que explosione una puer- 
: ta o cualquier obstáculo. 

: Intervenir 
: especialista en manipular consolas. 

: Volar puertas: de vez en cuando habrá que preparar 


consola: uno de nuestros compañeros es 


'' : una bomba para echar abajo una puerta. 
|: Concentrar disparos: podemos pedir a nuestro es- 
: cuadrón que se centre en un mismo objetivo. Es con- 
A : veniente cuando el enemigo es muy poderoso 
JN ! Francotirador: si la situación lo permite colocaremos 
7% : a uno de los hombres de francotirador. 


: Granadas: desde ciertos lugares y con la munición 
: apropiada ordenaremos el uso de granadas contra 
los enemigos, para reventarlos por completo. 

: Curación: si el nivel de salud de nuestros compañeros 
: se encuentra bajo les instaremos a que se recarguen 


 : en las máquinas apropiadas a este fin. 


: Reanimación: si un integrante del escuadrón ha sido 
: abatido le ordenaremos a otro que lo reanime, aun- 


MI : que también podemos hacerlo personalmente. 
l: Torretas: en ocasiones será de gran ayuda enviar a 


: Q Mirilla: presenta distintos estados. Verde si apuntamos a un : 

: compañero, rojo para enemigos y símbolo de contexto si se tra- : É 
: ta de un objeto con el que interactuar. ! 
; O Detonador: informa sobre la cantidad y tipo que llevamos. : 

: O Modo táctico: indica si está activado el modo visor táctico. : | 
: (Mensaje: son consejos e instrucciones para realizar accio- : | 
: nes o cumplir objetivos muy concretos del pelotón. : ] 
: OPosición de escuadrón: muestra el emplazamiento de los : a. 
: miembros del escuadrón cuando están detrás de nosotros. 


Juegos 


: unos de nuestros hombres a una torreta para mante- 
: nera raya al enemigo. 
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sli CUA ES ADENTRÁNDONOS EN POE. ER 


1 El disPeñisador e bacta será o primero que 
aprenderemos a utilizar nada más pisar el campo de 
batalla Su cl es la de recalar la salno perdida, 
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1 Cuatro cero es otro integrante del escuadrón que 
nos servirá para detentar nuevas opciones como In- 
tervención de COnsÓla: de gral ¡nportanela en la fase. 


Í Avanzamos por las salas plagadas de enemigos 
abriéndonos paso a tiro limpio. Si les concedemos un 
respiro nos rodearán y Ear con dación 








Con el accesorio de francotirador podremos dis- 
parar a larga distancia y llegar hasta los enemigos 
apostados en lugares inaccesibles. 
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Recoger granadas será el siguiente objetivo. Les 
daremos un buen uso haciendo volar por los aires 


una de la 5 u4ses snemigas de Geonosis. 


2 En determinados momentos, nos veremos obli- 
gados a recurrir al modo de visión nocturna para po- 


der avanzar y eliminar a nuestros ¿sriemigos. 
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Cuando el adversario es muy poderoso tendre- 
mos que concentrar toda la capacidad de fuego de 
los miembros del escuadrón sobre él. 


An 
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2 Un nuevo tipo de oponente se interpondrá en 
nuestro camino surgido de unos pequeños capullos 
esparcidos por el suelo, Les dispararemos a bocajarro. 


y) 


De 


a a 


A 


od 


TT 


3 Luego, nos reuniremos con uno de los compo- 
nentes de nuestro escuadrón, seis dos, y realizar con 


él una serie de acciones para las que ha sido preparado. 


DESTRUIR CAJONES 


A 


Algunos obstáculos nos dificultan el paso, así que 
daremos la orden de preparar explosivos para pro- 


ceder a su 1 pastarari demolición. 


o EREZTRE A 
A A A 


APUNTA AL CAJÓN, 
0 OS A 


Contra los enemigos voladores usaremos el mo- 
do francotirador. Hay que aprovechar que uno de 
diciombb li esta A pa ello. 


NO 
bro ¿rei MS 


La misión consiste en desactivar el escudo de in- 
terferencia de la máquina para destruirla. Múltiples 
adversarios se mantienen al acecho para impedirlo. 
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AS A cl Y DON 4 
Los enemigos emplean todos sus recursos para de- 
tener nuestro avance. Sufriremos el castigo de con- 
tinuadas oleadas que no cesan de atacarnos. 
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Nuestros esfuerzos se centrarán en dar con el or- 
denador de la fábrica, para ello iremos abriendo y de- 
moliendo las puertas selladas que nos cierran el paso. 


de roca para poder continuar nuestro avance. 


jor estar atentos a recargar la salud cada poco. 





1 Volvemos a cielo abierto en territorio hostil. Nos 
veremos obligados a explosionar grandes cantidades 


Una terrible emboscada nos aguarda en este pun- 
to. Los enemigos nos lloverán del cielo, así que me- 


2 Muchos son los escollos a salvar para llegar al ob- 
jetivo, entre otras cosas debemos destruir las barri- 
cadas que van formando el enemigo. 


IATA 
CONSEJERO 


MW 
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2 El avance es duro; abatimos enemigos mientras 
procuramos enviar la información a través de las cen- 
trales enemigas que van cayendo en nuestro poder. 


A AS 


Y áRSAOIZO : 
E dida El SIGUIENTE 
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Una torreta emplazada en lugar estratégico dará 
mucho juego para eliminar a los enemigos voladores 
disparándoles a bocajarro. 


Recurriremos al rifle de francotirador para liqui- 
dar a los enemigos más fuertes, pero sin malgastar 


una sola bala ya que lo peor aún está por llegar. 


TENDER Se ae 
aaa Ana iii 
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3 Encontramos el acceso cortado. Demoliendo un 
conducto lograremos crear un puente que nos per- 
mitirá adentrarnos en el núcleo de la fábrica. 


ÓN 7 CA 
¡ATAR Mi 


a dd A EM de 
Localizado el primer conducto de energía, proce- 
demos a su demolición. Una vez destruido, buscare- 

mos el segundo y lo volatilizamos del mismo modo. 
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Nuevamente alos escombros obstaculizarán nues- 
tro paso. Habrá que detonar todo aquello que se in- 
terponga entre nosotros y el final de la misión. 


AN SN" Ti 
ANTÍAEREO 


Alas puertas del búnker antiaéreo | un pemioen> 
te poderoso tratará de detenernos. Se dirimirá una 
lucha muy reñida y complicada... para la República. 
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Especificaciones: 


PROCESADOR: AMD Athlon 64 4000 FX55 
LACA : ASUS BEN SLI E 
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256 MB GDDR € en configuración su 

2XxDISCO DURO MAXTOR: - S-ATA 250 GB 

-GRABADORA DVD-DVR: Pioner 109 (negra) 
UENTE DE ALIMENTACION: ANTEC de 500 V 
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UNA CITA CON EL DESTINO 
bs e Í LOS ANTIAÉREOS 
o y | | '' EMBOSCADA EN LA SALIDA 4 
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one al camir IAE cUvo Eo Girls 3) ida Mart Baker y sue: ate 
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LO QUE HAY QUE SABER 


O Salud: el color de la figura que nos repre- 
senta nos indica el estado de salud que te- 
nemos. Si aparece en verde significará que 
estamos perfectamente y si pasa a rojo es 
que estamos malheridos. La figura también 
nos indica en qué posición estamos en ese 
momento: de pie o agachados. 
O Indicador de misión: esta flecha indica la 
dirección que debemos tomar para ir en la 
dirección correcta. 
O Brújula: nos muestra nuestra posición y el 
rumbo que llevamos en cada momento. 
O Escuadra: nos indica la posición de la es- 
Cuadra bajo nuestras órdenes y su estado de 
salud. Silos hombres están separados es que 
están en posición, si se encuentran en torno 
al centro del indicador es que nos siguen. 
O Balas: refleja la cantidad de balas dispo- 
nibles en el arma equipada. 
O Cartuchos: indica cuantos cartuchos te- 
nemos para el arma que llevamos. 
O Enemigo: señala la posición del enemigo 
y su estado de reducción. Si el circulo está de 
color gris, es un enemigo reducido, si por el 
contrario está en rojo significa que se en- 
cuentra en posición de ataque. 
O Blanco enemigo: cuando impartimos la 
orden de reducir a un enemigo en concreto a 
nuestra escuadra, aparecerá atomáticamen- 
te sobre él este símbolo. 
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: (Objetivos: muestra sobre la vista cenital del mapa los 
: iconos que representan tanto a aliados como a enemi- 
: gos, junto a una breve descripción de los objetivos. 


. 


Moverse: si pinchamos sobre un lugar con el botón dere- 


Detrás: con este gesto estaremos ordenando a nuestra es- 


cuadra que se agrupe por detrás de nuestra posición. cho del ratón la escuadra se reunirá en ese punto. 


PUNTOS CLAVE: FRENTE A LOS ALEMANES 
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1 Tras lanzarnos del avión en llamas nos encontra- 
mos solos y desorientados en medio de la oscuridad. 


Debemos reunirnos con el sargento Hassay. unos alemanes. Acabamos con ellos. 


ne rr a 


y aia 


Nos internamos en los campos y al rato nos inter- 
ceptan unos cuantos enemigos. Utilizando la vista 


aérea trazamos un plan para emboscarles. pararles con más precisión y liquidarles. 


=>» Cuando le encontremos nos entregará un arma. 
Mientras buscamos al resto del pelotón nos asaltan 


Abrimos fuego a discreción para acercarnos has- 
ta posiciones más próximas desde las que poder dis- 


O Imagen de objetivo: 
nos ofrece una instantá- 
nea del personaje que 


: tenemos seleccionado 


en ese momento. 


EMBOSCADA EN LA SALIDA 4 


O Título: nos indica la fase en la que nos encontramos 
actualmente. Recordar el nombre es útil por si queremos 


: volver a cargarla para pasarla otra vez. 
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Ataque: al pinchar con el botón derecho del ratón sobre 
un enemigo damos la orden de disparle a bocajarro. 


3 Nuestros compañeros se hallan en el patio de 
una casa. Se respira una extraña calma que no hace 
presagiar nada bueno. 


Resuelto el problema, regresamos al camino algo 
más orientados. Detrás de unas casas vemos unos 
vehículos sospechosos que parecen aguardarnos. 


> 








Pa 


ES E 


E 








— PUNTOS CLAVE: FRENTE A LOS ALEMANES 


IO NINOS LOS ANTIAÉREOS 


AS 


ati iea) 


A 
e dul 


1 


Osttru 


air 


A 


Ss 


MITRA UT 





l J PP Pa dad . : pa Y ñ E el Ñ VU e IS Po 


A AE eE Me: s ; Ad A AE AE 


Utilizamos la vista aérea y comprobamos la si- 9 Nos parapetamos tras la casa y nos aprestamos a Nos topamos con más soldados, esta vez equi- 
Y tuación del enemigo. Se trata de una división de in- reducir al enemigo. El trabajo en equipo es básico pados con una ametralladora. La táctica es intimi- 
o fantería preparada para mandarnos al limbo. para cubrir a los compañeros con fuego a discreción. darles y cubrirnos para acercarnos lo más posible. 





1 0 Despejada la zona de enemigos, volamos la 1 1 Sufriremos una nueva emboscada. El enemigo 1 2 Una avanzadilla alemana tiene el camino cor- 
ametralladora con una carga de explosivos. Co- se oculta en unas casas así que les rodearemos y tado. Procuramos movernos sigilosamente y aga- 
rremos a cubrirnos para no recibir la onda expansiva. reduciremos a base de disparos a bocajarro. chados para sorprenderles y eliminarles. 
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1 3 Nos reunimos de nuevo con Mac. El cabo Hart- 1 4 El enemigo nos descubre, así que tratamos de 1 5 Otro grupo de soldados nos espera de camino a 
sock forma parte de nuestra escuadra y acudimos acercarnos sigilosamente para combatirles en la la playa. El cabo se aproxima para reducirlos y no- 
a reunirnos con la Cuarta Infantería. distancia corta. Será más sencillo atinar. sotros atacamos por el flanco para sorprenderles. 
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1 5 Logramos sobrevivir hasta la zona de encuen- 1 7 Con la vista aérea sabremos la cantidad de 1 a El siguiente objetivo es la ametralladora. Da- 
tro donde nos reunimos con nuestros compañe- hombres a que nos enfrentamos y su posición. De- mos la orden de cubrirnos para alcanzar el lugar y 





ros. Lo peor está aún por llegar. bemos ser rápidos y efectivos al estar arrinconados. disparamos contra los grupos de enemigos. 
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12 Miniguías 
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Reproduce tu música favorita y transporta tus archivos de datos en este reproductor MP3. 
¡Gon dos salidas de audio para que compartas tus 32 Mb de música con quien quieras! 
MEMORIA FLASH: 32MB. CONEXIÓN: USB. SOPORTA: Plug 4 Play y Hot Swap. CONTENIDO DEL KIT: USB MP3, Cable de conexión USB, CD Rom con Drivers para Windows 98/SE, Manual 
de usuario, Guía de instalación rápida y auriculares. REQUERIMIENTOS MINIMOS DEL SISTEMA: El controlador incluido en el CD soporta Windows 98/SE. No se requiere ningún controlador 
para Windows ME/2000/XP/Mac OS 9, X y superior o Linux. Puerto USB libre. Lector de CD Rom. 
E INTERNET '><ÍCORREO 
3 
HOY MISMO 902540777 902540111  “"wssenoescomuertodtecoscon — Envía el cupón por correo a 
(0 E mail Hobby Press S.A. 
j E Ll) E Apdo. 34 F. D. 
POR a a ies OS (Ri) 
| 
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Ya - La Jj ”» 1 ola al 
'ARA SUSCRIBIRTE 


| 
A Sí, deseo suscribirme a Computer Hoy Juegos por 12 números por 47,88 € más 5€ de gastos de envío y recibir de regalo un reporductor MP3 USB 32 MB. 


| GAIA (Elige una de las 2 opciones) | = Cáfipuler 
| MI IMSS da A e ir AOS AT A AAA AAA a ni ci h | ' Y 0 (1) 
11 DOMICILIACIÓN BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Axel Springer España S.A. CA 
Cuenta Corriente | | | A E A OL 
ENTIDAD AGENCIA DC N? DE CUENTA 
O TARJETA DE CRÉDITO: NÚMERO CADUCIDAD 
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Nombra Apu . 0: 20005 2 0 ara pa a A E A OR EIA A A A A A AE Fecha de Nacimiento 
E AAA A AR AAN C. Postal (imprescindible) ................... 
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FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) 


e Por razones de operatividad, el número de teléfono está reservado exclusivamente para suscripciones. 
+ De acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales te informamos de que los datos 
| que nos facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Axel Springer España S.A. Para modificar tus 
datos escribe a Axel Springer España, Dpto. Suscripciones, Los Vascos n* 17, 28040 Madrid 
| * No se aceptan suscripciones fuera de España. 
* Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Axel Springer España S.A. se reserva el derecho de 
| modificar esta oferta sin previo aviso. 

















Hacer felices a nuestros plebeyos 
no nos costará más que hacer una 





1 Seleccionamos una vivienda cual- 
quiera y pulsamos [£*] con objeto de 
abrir la barra de chat. 





3" Al:instante, los recursos de la casa 





RARE 


E EScHbimos (ELE! y Aula 
mos [Ente] para aceptar. 





aumentarán hasta el máximo. 


CÓDIGO 


Osiris 
Thoth 
Hapi 





EFECTO 


Recursos al máximo 
Victoria inmediata 
Recupera la salud total 












"Enter Code 





1 Entramos en el bar y pinchamos sobre la opción de có- 2 Introducimos ¿Ji? J(aJ(2/(8J/u) para adquirir algo tan 


digos para hacer nuestra triquiñuela. 





3 Un mensaje en pantalla nos informará de que el tru- 
co ha funcionado correctamente. 
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En el menúMi NBA Live' seleccionamos la opción de- 
nominada sa NBAO- 





_ SE i có 
BE Ó CODIGO 
87843H5F9P 
POUY985GY5 
725JKUPLMM 


El ATA ESTE 
Ahora tienes acceso a 15.000 puntos de la Tienda NBA 





3 En pantalla aparecerá la confirmación de que el tru- 
co ha funcionado a la perfección. 
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La tienda de Ta NBA es una pasada, pero sólo si tenemos suficientes puntos para Comprar, 





valioso como la invencibilidad y aceptamos. 
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A Cuando volvamos al juego, procederemos a activar 
nuestra condición de invencibles en el menú. 
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Introducimos (sJiJlsJlWJsiiWJfsifeJto lle] para conse- 
guir 15.000 puntos NBA y pulsamos (Ex. 


EFECTO 


15.000 puntos NBA 
Conseguir todas las zapatillas 
Abrir el modo Hardwood Classic 


Ep a aia 


A ATA TIEN 

















:as de chivo y calpatá *SoundEffects 4.411 KB 05 
4 : [3] SoundEffectsConfig.u 2.706KB Ar 
Camblar nombre a este archivo 

3 SpanishFonts.exec 6KB Ar 
Mover este archivo 5KB 0 
Coplar este archivo 1KB Oj 
2ublicar este archivo en Web Startup 2KB AC 
¿nviar este archivo por correo : [aj Star tup.spa 2KB Ar 
alectrónico cz) tertupUice 1KB 01 
Imprimir este archivo le 16KB 0 
"liminar este archivo 2,212KB Af 
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c 


content 

Abrir con,. | 
OS B]swats] ¡ Bañadir al til. pe 
“PS PAE ¡ Bañadir a "Swat4,rar" : pe 
Mis sitlos de red Swatal SA Añarlir y enviar nor arnail M 


1 Abrimos el archivo Swat4.ini que encontrare- 
mos en la carpeta System del juego. 





A Una vez dentro del juego, activamos la consola 
con la tecla [] y escribimos (<líoJíD), 
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Entonces, nos situamos en la ínea que contiene 
la frase EnableDevTools=False. Borramos False. 





5 Automáticamente nos volieremos nvulne cd 
ante cualquier ataque enemigo... 





[suppr ess=DevBind 





Suppress=DevBsp 
¡suppr ess=DevAsSsert 
¡suppress=ScriptLog 
suppress=GuiscriptLog 
Suppress=Scriptwarning 
suppress=windowedmode 


nab 51 epevroo]s s True 
vítGui. SwatmainMenu 


IHUDMenuclass=SwatGui . HUDPage 












n El texto en el archivo C: Archivos de programalSierralSWAT 41Content|SystemjSwat4,ini ha ca 
_ ¿Desea guardar los cambios? 


EST e ][ coser | 


¡serverPackages=GUI 
¡serverPackages=SwatEd 
¡serverPackages=IpDrv 
ServerPackages=Tyrion 


tEnmiinmiarly ano — ATI mn ms 


Reescribimos la frase con un cambio y la deja- 
mos así: EnableDevTools=True. Salvamos al salir. 
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God Invulnerabilidad 
Ghost : 
Behindview 1 : 


Modo fantasma 
Vista en tercera persona 
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1 Lo primero que tendremos que hacer es crear un 
perfil, en caso de que no lo tengamos activo. 








' [General] 
E Hoy Juegos 
lastMmiss1onNumber =1.9 

idifFficulty=1 





Bloc e OLAS 





A El texto en el archivo C:|Archivos de programal|Codemasters|PerimeteriResource|Saves Profile 11da 
2 ¿Desea guardar los cambios? 


A Cambiamos el valor de lastMissionNumber a 19 y 
salvamos el archivo con esta alteración. 
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Resolver todas E misiones ee este complicado j juego sólo está al altdnce de lega: avezados, y deq quienes tengan este truco. 


Edición Ver Favoritos Herramientas Ayuda 
sd Y O Búsqueda | 


a) S Lada de progremelCodemestapertetarResouresaveeerado o 


Carpetas 
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ambiar nombre a este archivo Ln 
Verficar« en nbusca de virus, 


db Add To Archive .. 

| By Add To "data, ap" 

By Add To "data.EXE" 

¿2 Compress and Email .. 

dp Compress and Email "data, ap" 


| Encrypt 
| ER3 Compress to ZIP + Options... 
9 Compress to "data. zip" 
¡ 23 Compress $ E-Mail "data.zip" 
¡Compress tk FTP "data, zip" 

3 Compress € Encrypt "data,pae" 


over este archivo 
opiar este archivo 
ublicar este archivo en Web 


wlar este archivo por correo 
ectrónico - 
iminar este archivo 


is documentos 


ocumentos compartidos 


2 A continuación, salimos del juego, buscamos la 
carpeta saves y abrimos el archivo data. 


ANNO) 


5 Al volver al juego y seleccionar nuestro perfil 
encontraremos todas las fases abiertas. 


Juegos 
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7 Búsqueda 


[Genera] 
name=Computer Hoy Juegos 
lastmissi + AO 
difficulty=1 





3 Encontraremos toda la información referente a 
nuestras estadísticas dentro del juego. 





Podemos cargar la fase que deseemos desde el 
principio sin ningún impedimento. 
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La tecnología PCI Express ha dejado de ser una feliz, pero remota, 
promesa para convertirse en una revolución real que muestra un 
horizonte repleto de posibilidades... y potencia gráfica. 


los que deben enfrentarse los fa- 
bricantes de componentes es el 
de las limitaciones propias de aquellas 
partes del ordenador con las que deben 
interactuar. El paso, hace algunos años, de 
la interfaz PCI Pág.104 a AGP Pág;104 es 
un buen ejemplo de esto.Por aquel enton- 
ces las tarjetas gráficas pasaron de ser un 
medio para visualizar sencillos gráficos en 
pantalla a convertirse en potentes tarjetas 
aceleradoras capaces de generar escenas 
3D de una calidad asombrosa. 

Sin embargo, gozar de mejores gráficos 
significa también soportar mayor volumen 
de datos para texturas y otro tipo de infor- 
mación, lo que no deja de ser un notable 
problema cuando la velocidad de transfe- 
rencia entre la tarjeta gráfica y la memo- 
ria del ordenador es menor de lo que de- 
biera. La solución fue desarrollar la 
tecnología AGP que, además de aumentar 
la velocidad de transferencia inicial, per- 
mitía escalar la tecnología, doblando el 
rendimiento con cada nueva versión. 


l ¡ no de los problemas habituales a 


"A pu 


UNA NUEVA TECNOLOGÍA 
Desafortunadamente, la tecnología AGP 
contaba con un par de inconvenientes de 
consideración. El primero concernía a la 
transferencia de datos, que debía produ- 
cirse de la tarjeta a la placa base, o vicever- 
sa, pero nunca en ambos sentidos a la vez. 

Y esto, tal como funciona la tecnología 
de gráficos hoy día, resulta una grave de- 
ficiencia. La otra gran desventaja es que 
AGP se desarrolló pensando exclusiva- 
mente en su aplicación para gráficos y no 
se contemplaba su uso con otro tipo de 
periféricos. PCI Express Pág:104*, por tan- 
to, se presenta como la tecnología capaz 
de corregir estos inconvenientes. Es esca- 
lable (tenemos tecnología para años), per- 
mite enviar y recibir datos simultánea- 
mente y, lo más importante, se trata de 
Una tecnología diseñada para todo tipo de 
periféricos, no sólo para los destinados a 
gráficos.Sin duda, representa la revolución 
que el sector estaba esperando. 


PARA TODOS LOS BOLSILLOS 

Tratándose de una tecnología más o me- 
nos novedosa, en COMPUTER HOY JUEGOS 
no pretendíamos hacer un Test de tarjetas 


gráficas cuyos precios estuviesen fuera del 
alcance del bolsillo del usuario medio. Por 
este motivo, los cuatro modelos elegidos 
abarcan casi todos los márgenes posibles, 
desde los 186,95€ del modelo Geforce NX 
6600 GT de MSI a los 399€ de la 6800 GT 
de XFX.Por supuesto, no nos olvidamos de 
la tecnología Radeon de ATI, que aparece 
representada con la Excalibur X700 Pro Ice 
OTurbo de HIS y la X300 CGAX de Club 3D. 
El precio de ambas tarjetas es de 239€ y 
279€, respectivamente. 

Nuestra pretensión al elegir estos mode- 
los es, por un lado, enfrentar a las dos tec- 
nologías que controlan el mercado de los 
chips gráficos, Radeon y Geforce y, por 
otro, conocer las diferencias reales entre 
los chips de gama media y alta. 


SIN SORPRESAS 

Los resultados del Test son, sencillamente, 
los esperados. Las tarjetas de gama alta de 
ambas compañías superan a las de gama 
media, aunque no con la clara diferencia 
que se podía esperar a tenor del precio de 
cada una. En orden a realizar los Test de 
rendimiento, como se explica en el aparta- 
do “Así hacemos los Test, se han efectuado 
una serie de pruebas prácticas con juegos 
más o menos actuales. Además, han que- 
dado excluidos de la nota final los resulta- 
dos obtenidos con 3Dmark o Aquamark (el 
software que utilizan otras publicaciones 
para este tipo de pruebas).Las razones que 
han motivado esta decisión son fácilmente 
comprensibles al comprobar los resultados 
obtenidos por cada una de las tarjetas. 
Mientras con 3Dmark y Aquamark los 
chips de nVidia superan en puntuación 
claramente a la de los Radeon, las cosas se 
invierten diametralmente con una sor- 
prendente diferencia cuando las pruebas 
se realizan sobre un escenario real, es decir, 
con juegos.Estos desconcertantes resulta- 
dos y las polémicas acaecidas tiempo atrás 
por la presunta falta de independencia de 
este tipo de software, nos obliga a publi- 
car los resultados obtenidos con ellos a tí- 
tulo informativo, sin tenerlos en cuenta pa- 
ra la nota final del Test. Con todo, lo mejor 
es que le echéis un exhaustivo vistazo al 
Test de este mes y decidáis por vosotros 
mismos, porque probablemente la elec- 
ción que hagáis será del todo acertada. ** 
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: d EL PULSO ENTRE AGP 8x Y Pi 


En COMPUTER HOY JUEGOS no hemos 
podido resistirnos a la tentación de com- 
parar la potencia real de las tecnologías 
AGP y PCI Express. Así que, hemos medido 
el rendimiento de dos tarjetas punteras 
en tecnología AGP como son la Radeon 
X800 XT Platinum Edition de ATI y la Ge- 
force 6800 Ultra de nVidia, ambas con 256 
Megabytes Pág.104 de memoria GDDR3 
Pág.104 .El soporte utilizado ha sido un 
Pentium 4 2,66 GHz Pág.104 con 512 Me- 
gabytes de RAM DDR Pág.104 al máximo 
nivel de antialiasing Pág:104- y de filtro 
anisotrópico Pág.104 .Los resultados ha- 
blan de 34 cuadros por segundo para el 
chip de nVidia y 45 para el de ATI. Compa- 





de 
SM LAMÁS POTENTE 


al | XFX Geforce 
| 6800 GT 








X800 - CGAX 





SARNEA 





rado con los números del 
Test de este mes, queda cla- 
ro que las tarjetas PCI Ex- 
press más potentes supe- 
ran de largo el rendimiento 
de las AGP mientras que las 
menos potentes obtienen 
unos resultados muy se- 
mejantes. Conviene aclarar, 
de todos modos, que las 
pruebas de este mes han si- 
do realizadas sobre ordenadores muy dis- 
tintos (Pentium 4 3,46 GHz), pero es cierto 
que, pese a ese notable desequilibrio, la 
diferencia de rendimiento de una y otra 
tecnología es más que apreciable. 


LO TIENE TODO 
MSINX 
6600 GT -TD128 E 








¿De verdad son menos po- 
tentes las tarjetas AGP? 





MENOS COMPACTA 
His Excalibur 
X700 Pro ICEQ Turbo 


Asihacemos los Tes 


COMPUTER HOY JUEGOS ha 
efectuado pruebas de 
rendimiento y calidad de 
imagen con instrumental de 
gran precisión a cuatro 
tarjetas gráficas de última 
generación con puerto de 
conexión PCI Express. 


DEN 


El proceso de instalación de la tarjeta 
debe estar descrito con detalle, de ma- 
nera que cualquier usuario pueda in- 
terpretar y aplicar las instrucciones fá- 
cilmente. Los controladores 
han de instalarse de forma automáti- 
ca y preferiblemente en castellano, 
permitiendo así que la tarjeta gráfica 
funcione correctamente sin que sean 
necesarios ajustes posteriores. 


GAIN 


Utilizando un tipo de cámara especial 
se captura directamente de la salida 
DVI Pág.104 o VGA la señal 
generada por cada tarjeta gráfica y se 
examina su grado de calidad al com- 
pararlas con una serie de imágenes de 
referencia. Las divergencias resultan- 
tes, obviamente, afectarán a la nota. 
Por otro lado, cuanto más alta sea la 
frecuencia de refresco 'Pág.104' de la 
imagen que una tarjeta gráfica envía 
al monitor, menos perceptible resulta- 
rá el parpadeo en pantalla, evitando de 
esta manera un exceso de fatiga de los 
ojos. Una frecuencia elevada, general- 
mente, suele ir acompañada de la ca- 
pacidad de mostrar imágenes con ma- 
yor resolución, por tanto, cuando 
decimos que una tarjeta gráfica trabaja 
a 100 Hz (Hercios Pág:104 ) queremos 
señalar que envía la imagen al monitor 
un total de 100 veces por segundo. 








Tras montar las tarjetas, se prueban con los driver incluidos y la última versió 


No hay tiempo que perder. Las pruebas se realizan simultáneamente en varios 








ordenadores distintos con dos configuraciones diferentes. 


RENDIMIENTO 


La prueba de rendimiento consiste en 
establecer la capacidad de proceso de 
una tarjeta para actualizar la escena en 
pantalla tanto en un entorno 3D como 
en uno 2D. Los títulos que se han utili- 
zado para efectuar esta prueba son 
«Far Cry», «Giants», «Unreal Tourna- 
ment 2004», «Halo» y «X2 The Threat». 
Por un lado se cuantifican los cuadros 
por segundo (FPS Pág.104 ) que es ca- 
paz de generar cada tarjeta y se realiza 
bajo dos configuraciones, a 1024x768 
píxeles Pág:104 y 1280x1024 píxeles 
respectivamente. En ambas se mantie- 
nen unas condiciones idénticas para 
cada tarjeta, esto es, una profundidad 
de color de 32 bits (16,7 millones de 
colores) y el mismo nivel de detalle y 
efectos, que permanecen inalterables 
para cada juego. Además, durante es- 
tos exámenes se activa y desactiva 
tanto el antialiasing Pág:104. como el 
filtro anisotrópico ¡aplicando 
en otra prueba adicional el nivel máxi- 
mo de cada uno de estos efectos. Así, 
cada tarjeta se instala en dos ordena- 
dores distintos y, a continuación, se ob- 
tiene un valor de media a partir de los 
diez resultados (cinco juegos para dos 
ordenadores).En el caso de que una de 
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de DirectX disponible en Internet. Actualmente la 9.0c. 








las configuraciones nos devuelva al es- 
critorio o se bloquee, el resultado par- 
cial será de O imágenes por segundo, 
afectando así a la nota total en el apar- 
tado de rendimiento. 


ea DTD 


La puntuación final que define la rela- 
ción Precio/Calidad se consigue al divi- 
dir el precio del producto por la nota fi- 
nal del Test. El resultado se compara con 
una tabla obtenida a partir de la media 
ponderada de los precios de los cuatro 
productos analizados, y que está com- 
puesta por los intervalos que determi- 
nan la nota Precio/Calidad.Por ejemplo, 
si una tarjeta cuesta 186,95€ y su nota 
final es de 7,63, su puntuación final será 
de 24,50, es decir, un Sobresaliente, 


Índice hasta 27,60 
27,61 hasta 34,50 
34,51 hasta 46,00 Bien 

46,01 hasta 69,00 Suficiente 
69,01 hasta 137,99 Insuficiente 

A partir de 138,00 DE 





Con un instrumento especial se mide 
la frecuencia de refresco de pantalla. 
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TARJETAS GRÁFICAS PCI EXPRESS 





LAA 







Puesto La 
AÑ GEFORCE 6800 GT 


: Otelcom 


Resultados del Test 


Ed ACTES 


| 'X800-CGAX-X86VDD 
' CompuMarket 





Normal (2años) 


Sustitución titución porel fabricante 


| Normal 
| Si(179,72 Megabytes) 
' Normal 


Si(115,65 Megabytes) 


' Parcialmente en inglés 





Muy confusas 












Calidad de la señal de salida (definición dela Buena (94,1%) 
imagen en la conexión VGA Pág:104 medido) : 


| 
Egráficomuestra,pormediodefinaslineasnegras, 
el trazado que sigue el haz de luz del tubo de 
É 
¿ 









imagen representándolo como de curvas denivel. + 
Cuantas menos oscilaciones tenga la curva pra 
UL]  seráelniveldenitidezdelaimagen. 
sida Depa ec, POS Ip, SOS 7 bado) Ambos OO] Ambos O 
Versión de DirectX Pá3104: soportada (comprobado) ms 190 000 90 








10,00 Ñ 'Muyelevada(160Hz) 


Máxima frecuenda derefresco P36104 enun monito? 1% | | Muyelevada(150Hz PádiTo4) 
de 17 pulgadas a una resolución de 1024x768 

píxeles Pág1104 y 16,7 millones decolores (medido) 

Máximafrecuencia de refresco en un monitorde17 pulgadasa una 

resolución de 1280x1024 píxeles y 16,7 millonesde colores (medido) 
Resoludonesde pantalla Pá3:104: soportadas 3% 
(número de píxeles, comprobado) 


a EE L 
Muy elevada (120 H2) 10,00 | | Muy elevada (120 Hz) 








Muy numerosas (2048x1536,1920x1440, 
: 1920x1200,1920x1080,1600x1200,1600x1024, 
| 1600x900,1360x768, 1280x1024,1280x960, 

:1280x800, 1280x768, 1280x720,1152x864, 
1088x612,1024x768,960x600,800x600) 


1000 | [Muynumerosas(2048x1536,192041440, — 1000 
1920x1200,1920x1080,1856x1392, 
1800x1440,1792x1344,1600x1200, E 
1280x1024,1280x960,1152x864, 


1024x768,800x600) 










8,82 


Muy elevado (128,01 cuadros porsegundo) | 10,00! | Muyelevado(156,79 cuadros porsegundo) | 10,00 





7% ¡Muyelevado(10234 cuadros porsegundo) 10,00 | | Muyelevado(161,16 cuadros porsegundo) | 10,00 













'Muyelevado (63,48 cuadros por segundo) | 10,00/ | Elevado (46,71 cuadros por segundo) 76 
Elevado (51,37 cuadros por segundo) ' Elevado (47,03 cuadros por segundo) 7,66 
4.735 puntos/2,110 puntos. An o ao A 


| 167.459 puntos/30.759 puntos | l59, 742 puntos / 37.143 puntos 
; E 
8d E 


Muy elevado (122,36 cuadros por segundo) 












uo elevado (133,15 cuadros porsegundo) | 10,00 


¡ Muy elevado (138,79 cuadros porsegundo) | 10,00 


e pibe 
(sin AAsinfilroaniotrópico, medido) | 
Juegos:AMD Athlon 4000+ 
(AA almáximoFiltro Anisotrópico al máximo,medido) 


Juegos:Intel Pentium 4HT3,46GHz 
(AA al máximo,H Filtro da máximo,medido) 


| n Bajo (31,92 cuadros porsegundo) 1496 





o ES 7 














j 
| [Aceptable (37,87 cuadros porsegundo) | | Bajo(31,25 cuadros porsegundo) 484 


 Sí(salida, mediante adaptador) 
Siísalida) 
Sí (mediante adaptador) 
Sí 





OO Idoia aora 


S 
Reproduccónde DVD-Video PáGi104 
(software de reproducción incluido,comprobado) 


Sí (Cyberlink Power DVD 5) 





ATI Radeon X800,390 MHz 

128 Megabytes,DDR3,350 MHz 
6.14.0010.6505 (Catalyst 4.12) 
| Windows 2000 y XP 





256 Megabytes, DDR3 págito4,500 MHz 
6.14.0010.66.72 (Detonator 66.72) 
Windows 98, 98SE, Me, 2000,NT y XP 










Sistemasoperativos soportados porlos controladores 
(driver)suministrados (comprobado) 














'Adaptadorde DVIaVGA;adaptadorde S-Vídeo 
1 aVídeo Compuesto; cable adaptador de S-Vídeo; 
| cable adaptador de Vídeo Compuesto. 
'Juego:«Colin McRae Rally 2004»; aplicación 

' Cyberlink PowerDirector 3 DE. 


| : Adaptador de DVI aVGA; 
E | cableadaptadorde S-Video; 

| ¡ableadaptdo cable adaptador de corriente, 

' Juegos:«X2 TheThreat», «Commandos 3» y 
 escarThunder 2004», 


| 
| 





Programasincuidos (excepto software de | 0% 
reproducción de DVD Pág:104 , comprobado) 








RESULTADO EA 
AQUA DY 


Precio aproximado 


¡Me 
Bien 





219€ 
1279/7,82= - 35,68 = Bien 





¡Cálculo de de la nota precio/calidad: 


A tc 
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| 
las 
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Ano O 1 





Juegos 


p 
' Normal 
02 | [No(55;9T Megabytes) — 






AAA 
Mayer 
E 















EN 
y Y 


AD : 
| 


EXCALIBURX700 PROICEQTURBO 


NX6600GT-TD128E. 
Santa Bárbara 


Normal (2 años) 


Sustitución porelfabricante—— 


www.msi-es.com (Cast 
93474 A NS 
934743750 


Mo _ 
Si(14,44 Megabytes) 1240 


Castellano 


Buena (94; só 


Muydlevada 50H) Muyelevada(I60Ha) 


Moyalevada (120 WI 
Muy numerosas (2048x1536,1920x1440, 
1920x1200,1920x1080,1600x1200,1600x1024, 
1600x900,1360x768,1280x1024,1280x960, 
1280x800,1280x768,1280x720,1152x864, 
1088x612,1024x768,960x600,800x600) 


Muy numerosas (2048x1536, 1920x1440, 
1920x1200, 1920x1080,1856x1392, 
1800x1440, 1792x1344,1600x1200, 
1280x1024, 1280x960,1152x864, 
1024x768,800x600) 


Muy elevado (109,75 cuadros por segundo) Muy elevado (141,54 cuadros por segundo) 


Muy elevado (122,02 cuadros por segundo) - Muyelevado (125,33 cuadros por segundo) 


Aceptable (35,04 cuadros porsegundo) 
Elevado (43,86 cuadros porsegundo) | 7,10| | Elevado(46,55 cuadros porsegundo) | 758. 


3.109 puntos/1.315 puntos. 2.638 puntos / 1.684 puntos 


59.614 puntos /23.693 puntos 44,942 puntos /35.075 puntos 





Muy elevado (98,08 cuadros por segundo) 


Muy elevado (99,69 cuadros porsegundo) | 10,00 


Muy elevado (139,49 cuadros porsegundo) — | 10,00. 


Bajo (28,59 cuadros porsegundo) Bajo (29,70 cuadros porsegundo) 


Bajo (30,12 cuadros porsegundo) 


Si(salida, mediante adaptador) 


Si (salida) dE 
A (mediante adaptador) 


Sí (salida) 
S ¡(mediante adaptado!) $ 


Sí (Intervideo WinDVD 5.1 Channel) 


nVidia Geforce 6600 GT,500 MHz 
256 Megabytes, DDR3,500MHz . 
6.14.0010.66.72 (Detonator 66.72) 
Windows 2000 y XP 


256 Megabytes, GDDR3,432 MHz 
6,14.0010,6483 (Catalyst 4.10) 
Windows 2000 y XP 


Adaptador de DVI aVGA;cable adaptador de 
S-Vídeoa S-Vídeo,Vídeo Compuesto y 

RGB Pág:104 ¡cable adaptadorde S-Video." 
Juegos:«Xllb»,«Prince of Persia Las Arenas delTiempo», 
«URU AgesBeyond Myst»y«MSIGames Collection» 
(14juegos);aplicacionesPhotoshop Album sE, 

3D AlbumVirtual Drive, Restore! IntervideoWinDVD 
Creator, MS! A laBeyond30. 


AAA 

Mene E TA Pe pn 
TAS 
186,95€ po 

| 1186, 95/7/63 = 24, 50= - Sobresaliente 


Adaptador de DVI aVGA;adaptador de S-Video 
aVideo Compuesto;adaptador de S-Video 
aRGB;cable adaptador de S-Video, 

Juegos: «Dungeon Siege» (1.1);aplicaciones 
Turbo Overclocking Tools y 

3D-Album Picture Pro. 




















Dos conclusiones 
se pueden sacar 
del Test de este 
mes. Por un lado, 
DS tras exponerlos al 
| software de análi- 

sis de rendimien- 

to como 3DMark 
o Aquamark queda patente que 
los chips de nVidia rinden a la 
perfección en condiciones extre- 
mas, mientras los de ATI ofrecen 
su mejor cara en el escenario re- 
al, es decir, a la hora de ejecutar 
juegos. La otra certeza es que los 
chips de gama media de ambos 
fabricantes ofrecen una mejor 
relación precio/rendimiento, en 
especial el modelo Geforce NX 
6600 GT TD128E de MSI Techno- 
logy que obtiene el primer pues- 
to en el apartado Precio/Calidad, 
El ganador absoluto del Test es, 
sin embargo, el modelo Geforce 
6800 GT de XFX, también con 
chip de nVidia, que supera en 
rendimiento global al modelo 
X800-CGAX de Club3D. De esta 
última tarjeta sorprende, sin em- 
bargo, el soberbio rendimiento 
que ofrece cuando no se activan 
los efectos de antialiasing y filtro 
anisotrópico, dado que se redu- 
ce estrepitosamente cuando se 
activan ambos. Indudablemen- 
te, ATI deberá mejorar en este 
aspecto en posteriores versiones 
de sus chips. 





Juan Carlos Sanz 
Jefe de Laboratorio 





Cada tarjeta tiene su punto fuer- 
te en apartados distintos. 











las dos bahías PCI E 16x tebeo estar: a 
una distancia determinada, de ahí que necesi- 
temos una e base especialmente di diseñada. 


vas Y, 
en 
» ae 








: simultánea a dos monitores, ya sean DV! 
:  OVGA, por medio de los adaptadores su- 


: mismotiempo otra aplicación,como por |, 
: ejemplo un juego, en la otra. 





Veredicto final 





- Puesto 1 ANS 
O) O Velocidad de juego muy elevada 
a 1024x768 píxeles. 
O Velocidad de juego elevada a 
1280x1024 píxeles. 


0 Buena definición de imagen. 
O Salida de S-Vídeo integrada. 


LT 


OS O Precio elevado. 
63 S O Necesita conectarse a la 
fuente de alimentación. 
O Manual de usuario muy confuso. 
O Instrucciones de instalación 
parcialmente en inglés. 
O Sin ayuda en Internet. 


Al contar con dos 
salidas DVI, la Ge- 
force 6800 GT per- 
mite la conexión 


ministrados. De este modo, podremos OtelCom, Tel. 91 329 12 77 


utilizar un escritorio extendido o, incluso 
mejor aún, mantener un escritorio en 
una pantalla mientras ejecutamos al 


LI 


Precio: 


LOLA rra rss rss cross sr rs rra rra rro sarro arar rosas arrasar 


MSINX 6600 GT - TD128E 








O Velocidad de juego elevada a 
1024x768 píxeles. 

O Velocidad de juego elevada a 
1280x1024 píxeles. 

O Buena definición de imagen. 

O Salida de Vídeo Compuesto. 

O Salida de S-Vídeo integrada. 

O Incluye 17 juegos. 


a 


dr 


MSI tiene muy O Manual de usuario en inglés. 


claro que lo pri- 
mero que hará 
un usuario tras 
instalar su nue- 
va tarjeta gráfica es comprobar cómo 
funciona, así que ha incluido un total de 
catorce juegos que la pondrán a prueba. _ 
«Prince of Persia Las Arenas del Tiem- |. 
po», «XII» o «URU Ages Beyon Myst»son | Pracio/ 
algunos de los títulos más destacados Pp... 
E Precio: 
de esta notable colección. 





Santa Barbara, Tel, 93 474 29 09 


ell 
NA 
168,95€ 


Parra rnarnarraronaornrrrrnpanrrronrcrcrrarsrnarn narran. rrranncsrsrr cesan... ornnso..oo... 





¿NO TIENES BASTANTE CON UNA GEFORCE? 


- Si eres de esos usuarios que no se sienten sa- 

tisfechos ni con el rendimiento de la tarjeta 

- más potente del mercado, es muy posible que 

A la tecnología SLI desarrollada por nVidia te re- 

- sultej interesante. La idea, por explicarlo de una 

forma sencilla, es que dos pueden más que 

| uno; dicho de otra forma, si conseguimos que 
- dostarjetas gráficas puedan funcionar de for- 

BA ma simultánea en nuestro ordenador, repar- 
' tiendo las tareas entre ambas, conseguiremos 

” quese multiplique por dos (o más) la potencia 

- gráfica de nuestro PC. La teoría es sencilla; la: 

- práctica, en cambio, no tanto. Para poder dis- 

fruta an esta atecnología' es necesario o 














una serie de requisitos. El primero, que las tar- 
jetas que instalemos sean idénticas y estén 
preparadas para dicha especificación. 
- Además, será necesario que tanto las tar- 
jetas como la placa base sean PCI Express y, 
lo que es más importante, que ésta última 
cuente por lo menos con dos ranuras 16x.. 
El último requisito es disponer de esa peque- 
ña placa que aparece en la imagen de la iz- 
- quierda y que es la que permite que ambas 
tarjetas se “repartan” el trabajo de una forma 
- óptima. Si queréis más información, lo mejor 
- será que os paséis por la página web de nVi- 
dia y echéis un vistazo (www.nvidia.com). 


Club3D X800 - CGAX 





O Velocidad de juego elevada a 
> 1024x768 píxeles. 
O Velocidad de juego elevada a 
1280x1024 píxeles. 
O Buena definición de imagen. 
O Salida de Vídeo Compuesto. 
O Salida de S-Vídeo integrada. 


O Manual de usuario muy confuso. 

O Instrucciones de instalación 
parcialmente en inglés. 

O Sin ayuda en Internet. 





e Aunque las 
> tarjetas grá- 

ficas tan sólo 
llevan una salida de vídeo, además de 
las habituales DVI o VGA, por medio de 
adaptadores o cables siempre es posible 
extraer la señal de vídeo de la tarjeta en 
numerosos formatos distintos como __ 
pueden ser S-Video, Vídeo Compuesto o | Not 
RGB. Este modelo de Club3D, en concre- | pra 
to, se han incluido cuatro cables y adap- 
tadores muy útiles. 


CompuMarket, Tel. 91 703 7100 


el 






y) 1en 


219E 





Precio: 





EN ANNO slo 
Q O Velocidad de juego elevada a 


1024x768 píxeles. 
O Velocidad de juego elevada a 
1280x1024 píxeles. 
O Buena definición de imagen. 
O Salida de Vídeo Compuesto. 
O Salida de S-Vídeo integrada. 





a O Por su tamaño ocupa una 
segunda ranura de expansión. 


. In 3 . ., 
Los fabrican- O Instrucciones de instalación 


tes de tarjetas parcialmente en inglés. 
gráficas han 

de enfrentarse al problema de desha- 

cerse del enorme calor que éstas gene- OtelCom, Tel. 91 329 12 77 


ran durante su funcionamiento, de ahí 
que algunos modelos incluyan un disi- 
pador de dimensiones extraodinarias __ 
como el de la imagen. El inconveniente | 
es que, además de la ranura PCI Express 
pagos, ocuparán el espacio de una se- 
gunda ranura de expansión. 


Nel 
AS 


Precio: 


POSO rr rr rra raros rss sarro rara rra ara arrasar rss sosa 


Este es el Eeoo que mostraría Alea A 
base con las dos tarjetas gráfi icas instaladas. La a 
a desde ll es o a 
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M LAS PRUEBAS DE RENDIMIENTO e 


Actualizamos el laboratorio 


A 


[a) 
ta) 
pa 
U 
< 
[2 
A. 





¿Funciona en tu PC? 


En PC no hay fórmulas infalibles para saber si 
un programa funciona o no, pero tras 48 
pruebas por juego en nuestro laboratorio, 








EL LABORATORIO 


La proliferación de juegos 
cada vez más avanzados en 

él el entorno del PC ha provo- 
cado que muchos usuarios hayan 
tenido que mejorar sus equipos en 





muy poco tiempo. Los avanzados 
efectos que incorporan los juegos : 
hacen necesario que procesador, : 
memoria, disco duro y tarjeta gráfi- 
ca se alíen para evitar ralentizacio- 
nes. Por ese motivo, en nuestro la- : 


boratorio se testean los juegos en 


numerosas configuraciones distin- : 


tas, con objeto de valorar de qué 


modo se comportan todas las no- : 


vedades sobre cada una de ellas. 


LOS EQUIPOS 


, El laboratorio está formado 






perior está formado por ocho 
ordenadores con procesador Pen- 


tium 4 a 3, 3,2 y 3,4 GHz; Intel Cele- : 





' por 24 equipos que hemos 
Lem divido en tres segmentos di- : 
ferenciados básicamente por la po- : 
tencia de cada uno de ellos. El su- : 


ron a 2,66 y 2,80 GHz; y AMDa : 
2800+, 3000+ y 3200+ con tarjetas : 
gráficas de última generación Ge- : 
: Force y Radeon. Además, todos los : 
; juegos se prueban en 13 tarjetas : 
: de sonido distintas. 


ROA 





profundidad de color. 


EL RESULTADO 





En la actualidad obtenemos : 
48 resultados, ya que lleva- : 
mos a cabo dos pruebas so- : 
bre cada una de las 24 configura- 
: ciones. La primera se realiza tras la : 
instalación, dando completa liber- : 
: tadal juego para que se regule se- : 
gún las prestaciones del ordena- : 
: dor. En la segunda, más exigente, : 
: configuramos el juego a una reso- : 
lución de 1024x768 y 32 bits de ; 





Por este motivo, el resultado E 
de las tablas es realmente : 
exigente.Cada segmento de : 
: ordenadores afecta en un 40% a la : 
nota obtenida en la Prueba de 


Rendimiento de Vídeo, salvo el In- 
ferior que lo hace en un 20%. De 
ahí que cada PC influya en la nota 
en un porcentaje distinto según el 
número de ordenadores que for- 
man parte del segmento. Así, por 
ejemplo, los ordenadores del gru- 
po inferior afectan un 0,43% frente 
al 0,54 del superior. Este porcentaje 
se calcula hallando el 20% de 10,8 
y dividiendo el resultado por 5, que 
es el número de ordenadores que 
forman parte del segmento infe- 
rior. La fórmula es sencilla: 
10,8/100=0,108*20= 2,16/5=0,43. 
No se recompensa en ningún caso 
el hecho de que un determinado 
juego haya sido optimizado para 
funcionar bajo Windows XP exclu- 
sivamente, o Windows 98. 


LAS PRUEBAS 


» Como ya se ha comentado, 
el laboratorio cuenta con 24 
ordenadores que gozan de 
varios tipos de familias de procesa- 
dores con el fin de reflejar los mo- 
delos más extendidos en el ámbito 
doméstico. Para realizar los Test 
disponemos de seis monitores 
desde los que es posible controlar 
hasta cuatro ordenadores a la vez, 
por medio de un original sistema 
de switch que gestionan también 
el ratón y el teclado. De esta forma, 
podemos realizar en un tiempo ré- 
cord los análisis más exigentes a 
los que puede ser sometido un 
juego. Los resultados los tenéis en 
las siguientes páginas. 








LOS ORDENADORES QUE FORMAN EL LABORATORIO DE COMPUTER HOY JUEGOS 


SEGMENTO SUPERIOR 





los procesadores más 





Otros procesadores 

de este segmento: 

Pentium 2,66 GHz, 2,8 GHz, 3,2 GHz, 3,4 
GHz y AMD XP 2800+, 3000+ y 3200+. 


En este grupo se engloban 


avanzados con menos de 
año y medio de vigencia. 


SEGMENTO MEDIO 


"o, En este grupo se engloban 
bo 1 Jos procesadores más 
"populares con, al menos, 
tres años de vigencia. 
Otros procesadores 

de este segmento: 

Pentium 111 1GHz, Pentium 4 1,2GHz, 1,4GHz 
y AMD XP 1200+, 1400+ y 1600+. 









Lia 


Segmento que engloba los 
procesadores montados 
en PC con un mínimo de 
seis años de vida. 

Otros procesadores 

de este segmento: 

Pentium Il y 111 450, 500, 550, 60,650,700, 
750, 800MHz y AMD Athlon 650 y 800. 








NOMBRE DEL JUEGO a | 
ENLACE PAG. TEST / PAG. TRUCOS (silos hubiera) 
TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio delos 24 ordenadores del Laboratorio) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 

laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento, 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES | 10,8% 
































PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 e: | 
WINDOWS 98 SECOND EDITION A ES 
A Intel Pentium NL 600 MHz /128 MB 
8 Intel Pentium/I1 600 MHz /128 MB ATI Radeon 7200 64MB 0,43% 
8 Intel Pentium 11600 MHz /128 MB 
Y AMD Athlon700 MHz /128 MB 
28 AMD Athlon700 MHz /128 MB 

































WINDOWS XP HOME EDITION a aa 
Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB 0,39 
Intel Pentium 41,53 6Hz/256 MB 
-|e  IntelPentium41,53GHz/256 MB 
2 IntelPentium41,53GHz/256 MB 
S  IntelPentum41,53GHz/256MB | GeForce41i4200 
=  AMDXP1800+1,53GHz/256MB 
=  AMDXP2200+1,79Hz/256MB 
2 AMDXP2400+ 1,87 GHz/256 MB 
AMD XP 2800+ 2,07 GHz /572 MB 
Intel Pentium 42,66 GHz /512 MB 





Intel Pentium 42,80 GHz /512 MB 
Intel Celeron 2,66 GHz /512 MB 

Intel Celeron 2,80 GH2/512 MB 

AMD Sempron 2800+ 2 GHz /512 MB 


54 

Intel Pentium 4HT Presscott 3 GHz/512 MB | PowerColor X300 256 MB (PCI-Express) | 0,54: 

AMD Athlon 64 3000+ 2,1 GHz/512 MB 

Intel Pentium 4HT Presscott 3,20 GHz/16B 
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| 
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ARETES 


AMD Athlon 643200+2,2 GHz /16GB ASUS GeForce 6600 GT 128 MB 0,5 
Intel Pentium 4HT Presscott 3,40 GHz /1 GB | HIS RX800 PRO 256 MB (PCI-Express) 0,54% 


TARJETA DE VÍDEO 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta, 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 
parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 

configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y sí ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 


A do 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir iz 
el grado de compatibilidad tras obtener una Pa 
media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 


| 








Windows 98 / ME / XP + Pentium 4 1,5 GHz - 256 MB de 
memoria RAM - Teclado y Ratón - 1,5 GB de espacio en disco 
duro - Tarjeta de sonido compatible con DirectX Tarjeta 
gráfica 3D de 64 MB compatible con Píxel Shader y T8-L 
Lector CD/DVD 4x 


RES. POR DEFECTO | e. AXT68x32 
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Las tarjetas sin Píxel Shader se verán ralentizadas. Además hemos 
detectado que, pese a cumplir sobradamente las especificaciones, 
si no tenemos un procesador y memoria potentes sufriremos 
severas ralentizaciones. 


Hemos detectado incompatibilidades con los procesadores que no 
cumplen con los requisitos mínimos. Por ello, todo lo que no sea 
pasar de los 1,5 GHz de potencia será experimentar parones y 
problemas de fluidez durante la partida. 


Irlpdleiarena del sistema operativo, 128 MB de RAM son 
suficientes para ejecutar el juego con total fluidez, aunque cuanta 
más tengamos mucho mejor. 

a ¡QUE FUNCIONE 
Para subsanar problemas de suavidad en los movimientos 
podemos bajar la resolución de pantalla, elegir uno de los cuatro 
niveles de detalle o desactivar las sombras dinámicas del juego. 
Aunque si el título no es compatible con nuestro procesador, no 
habrá nada que hacer. Eso sí, una buena tarjeta gráfica ayuda 
mucho a que todo funcione correctamente. 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles para este 
programa. Para consultar futuras descargas, es aconsejable visitar 
su página web en: 

http: //www.empireearth2.com/downloads.htmi 
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MUY CORTO (3'56”) 


Windows 2000 /XP + Pentium 4 1,5 GHz - 384 MB de 
memoria RAM -Teclado y Ratón - 2.2 GB de espacio en disco 
duro «Tarjeta de sonido compatible - Tarjeta gráfica de 64 MB 
compatible con DirectX-9.0b - Lector CD/DVD 8x 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 Ea 
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No funciona 
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Windows 985E / 2000 /XP + Pentium 11 1 GHz Celeron y 


Athlon a 1,2 GHz: 256 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón - 


2 GB de espacio en disco duro - Tarjeta de sonido compatible 
con DirectX 8.1- Tarjeta gráfica 32 MB compatible - 
Lector CD/DVD 4x 


No funciona 


Fallos gráficos graves 
Fallos gráficos graves 


Fallos gráficos graves 
Fallos gráficos graves 
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Ralentizado 
Hay patrones 
Ralentización leve 
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Este título precisa de una tarjeta bastante potente para hacernos 
disfrutar plenamente de sus impactantes gráficos. La mayoría de 
las que tenemos en nuestro nuevo laboratorio haraguantado 
muy bien la prueba y lo han ejecutado a la perfección. 


Parte importante en el juego, puesto que si no cumplimos con los 
requisitos mínimos veremos como la acción se ralentiza 
complicando sobremanera el desarrollo. Es recomendable que 
pase de 2 GHz de velocidad. 


Contar con únicamente con el mínimo recomendable, 384 MB, 
supondrá tener que aguantar numerosos parones a lo largo de la 
aventura. Con 512 MB no tendremos ningún problema. 


Este título, aunque bien optimizado, precisa de unos componentes 
bastante potentes para que podamos disfrutarlo. Por fortuna, 
posee una variedad de opciones que permiten adecuar el 
rendimiento y la calidad visual con la potencia de nuestro PC.Si 
nuestro ordenador pasa de los requisitos mínimos pero no se 
puede jugar fluidamente, habrá que bajar la calidad del juego. 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles para este 
programa. Para consultar descargas futuras, es aconsejable visitar 
su página web en: 
wyww.d00m3.com 
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Se nos advierte en el Léeme que si experimentamos problemas 
gráficos de cualquier índole, debemos instalar los últimos 
controladores, para lo cual se nos ofrece una lista donde figuran 
los más importantes. 


Los usuarios de procesadores AMD 54 con tarjetas gráficas Nvidia 
pueden tener problemas al salir de «Swat 4». Estos contratiempos 
se deben a un fallo en los controladores de Nvidia, aunque 
instalando la versión 61.77 quedará solucionado. 


256 MB de memoria RAM serán suficientes, aunque si no 
queremos ningún parón o redibujados de fondos o defectos 
similares tendremos que doblarla, 


Se nos advierte que las tarjetas gráficas GeForce 2 MX tienen un 
problema con las sombras dinámicas, dado que no se muestran 
correctamente cuando configuramos el programa en el menú de 
vídeo con detalles medios o altos. Para solucionar este problema y 
jugar correctamente debemos configurar el detalle de sombras 
dinámicas a la baja. 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles para este 
programa. Para consultar descargas futuras es aconsejable visitar 
su página web en: 
http://vugames.com/file_listdo?gamePlatformid=1735 
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Windows 98 Se / ME / 2000 / XP + Pentium III 1 GHz o similar - 
256 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón -1 GB de espacio 
en disco duro + Tarjeta de sonido compatible - Tarjeta de vídeo 
3D de 32 MB - Lector CD / DVD 


RES.POR DEFECTO | 1024x768x32 dl 
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El desarrollador informa que es necesario que la tarjeta gráfica 
sea totalmente compatible con DirectX 9,0,Los chips de última 
generación del laboratorio han demostrado su compatibilidad 
con el juego, mientras que los más antiguos no han funcionado, 


Los 1.000 MHz como requisito mínimo se hacen absolutamente 
necesarios si queremos disfrutar de este título. Si no disponemos 
de esta cifra el juego verá muy mermado su desarrollo, 
quedándonos a medias. 


256 MB a memoría es en número oro requerido para ejecutar el 
juego en Windows XP y 2000, mientras que para Windows 98 con 
bastará con 128 MB. 


Lo principal es tener instalados los últimos DirectX y que una 
tarjeta gráfica en nuestro ordenador que sea compatible, Según el 
archivo léeme si tenemos problemas con el sonido debemos 
entrar en las propiedades de sonido en el panel de control, y 
seleccionar en la pestaña rendimiento la aceleración por 
hardware básica. 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles para este 
programa. Para consultar descargas futuras es aconsejable visitar 
su página web en: 

www.thesettlers.com 
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DATOS DEL JUEGO 


NOMBRE DEL JUEGO 
ENLACE PAG. TEST / PAG. TRUCOS (Silos hubiera) 7 


TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio de los 24 ordenadores del Laboratorio) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 

laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 





















PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 
PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 a: 
WINDOWS 98 SECOND EDITION E 

Intel Pentium 11600 MHz /128 MB Creative 3D Blaster Riva TNT2 M64 32 MB 
8 Intel Pentium 11 600 MHz/128 MB ATI Radeon 7200 64 MB 0,43% 
8 Intel Pentiurn 111600 MHz /128 MB Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 
2 AMD Athlon 700 MHz /128 MB ATI Radeon 720064 MB 0,43% 
248 AMDAthlon700 MHz/128 MB Hercules 3D Prophet 450064 MB 
WINDOWS XP HOME EDITION EN 
Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB ATI Radeon 9000 
Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB ATI Radeon 7500 0,39% 
Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB ATI Radeon 8500 
Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB GeForced MIX 440 
Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB GeForce4 Ti 4200 


AMDXP 1800+ 1,53 GHz / 256 MB GeForce FX 5200 
AMD XP 2200+ 1,79 GHz / 256 MB ATI Radeon 9200 0,39% 


SEGMENTO MEDIO 


AMD XP 2400+ 1,87 GHz / 256 MB GeForce FX 5600 128 DDR 0,39% 
AMDXP 2800+ 2,07 GHz/512. MB Sapphire Radeon 9600 128 MB 0,39% 


Intel Pentium 42,66 GHz/512 MB ATI Radeon 9200 0,39% 
Intel Pentium 42,80 GHz /512 MB Sapphire Radeon 9600 128 MB 0,39% 





Intel Celeron 2,66 GHz /512 MB AsusV9570GETD GFFX5700 LE 256 MB 0,54% 








pas Intel Celeron 2,80 6Hz/512 MB GeForce4Ti 4200 0,54% 
5 AMD Sempron 2800+ 2 GHz /512 MB AsusV9570GETD GFFX 5700 LE 256 MB 0,54% 
EJ Intel Pentium 4HT Presscott3 GHz /512 MB 
738  AMDAthlon643000+ 2,16Hz/512MB 
ve Intel Pentium 4 HT Presscott 3,20 GHz /1.6B 


AMD Athlon 64 3200+ 2,2 GHz/1GB ASUS GeForce 6600 GT 128 MB 0,54% 
Intel Pentium 4 HT Presscott 3,40 GHz /1GB | HIS RX800 PRO 256 MB (PCI-Express) 0,54% 


TARJETA DE VÍDEO 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 
parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 

configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 


AN aos 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir 

el grado de compatibilidad tras obtener una 
media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 
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98 / ME / 2000 /XP « Pentium III 1 GHz o similar - 
128 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón - 700 
MB de espacio en disco duro - Tarjeta de sonido 
compatible - Tarjeta de vídeo 3D de 32 MB - 
Lector CD/DVD 8x 
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Se nos advierte que la gama compatible de 

tarjetas es GeForce 3 o superior (excepto GeForce 4 
MX) y ATI Radeon 9600. Con una GeForce 4 la cosa 
irá fluida para poder disfrutarlo a tope. 



















Existe una relación directamente proporcional 
entre la tarjeta gráfica y el procesador. Cuanto 
menos velocidad en la CPU mejor tendrá que ser 
nuestra tarjeta gráfica. 














No es un requisito que resulte complicado de 
cumplir ya que actualmente todos los ordenadores 
modernos cuentan con al menos 128 MB, 


' CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 





Este título funciona casi sin problemas en 
cualquier equipo donde se instale, Eso sí, cuanto 
más baja sea la configuración del equipo menor 
será la velocidad a la que se ejecute, hasta incluso 
afectar peligrosamente al desarrollo. Contar con el 
mínimo recomendado es lo mejor. 





No existen actualizaciones para este programa. 
Para futuras descargas, visitar la web oficial del 
juego en la dirección: 

WWW.Sega.com 
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98 / ME / 2000 / XP » Pentium 11 800 MHz o 
similar - 128 MB de memoria RAM «Teclado y 
Ratón - 1,1 GB de espacio en disco duro - Tarjeta 
de sonido compatible + Tarjeta de vídeo 3D de 32 
MB + Lector CD/DVD 8x 
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“Fallos gráficos graves 
-Ralentización leve 
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Ralentización leve 
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Ralentización leve — | 7,00 
Fallos gráficos graves | 3,00 
Ralentización leve | 8,00. 
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| TARJETA DE VIDEO 





Este título es totalmente compatible con 
prácticamente la totalidad de tarjetas nuevas y 
antiguas. Los problemas aparecerán si la nuestra 
no es lo suficientemente potente, 
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| PROCESADOR 















Se recomienda usar como mínimo un procesador a 
1 GHz de velocidad. En nuestras pruebas hemos 
podido comprobar que funciona con 

configuraciones ligeramente inferiores. 


56 MB de memoria es el número requerido para 
ejecutar el juego en Windows XP y 2000. Para 
Windows 98 con 128 MB bastará. 





En el archivo Léeme se recomienda que aquellos 
ordenadores no muy potentes utilicen la 

resolución de 800x600 píxeles. En cambio, es 
preferible no bajar la calidad visual a 16 bits o nos 
encontraremos con más problemas. Por supuesto, 
conviene actualizar los controladores gráficos. 


No existen actualizaciones para este programa. 
Para futuras descargas, visitar la web oficial del 
juego en la dirección: 

www immortalcities.com 
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Windows 98 / 2000 / ME /XP + Pentium 111 733 
MHz 128 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón 
-700 MB de espacio en disco duro - Tarjeta de 
sonido compatible con DirectX: Tarjeta gráfica de 
32 MB compatible con TéiL - Lector CD/DVD 4x 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 













Hayparones | Hayparones | 4,0 
Ralentizado | Hayparones | 5/00 
Fido [Ralentizaiónieve | 9,00 


-Ralentización leve — | Ralentizado. 
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Se nos advierte que los usuarios de Windows 2000 
con tarjetas ATI Radeon 9600, 9800 y x800 pueden 
padecer errores gráficos graves. Para solucionarlo 

hay que desactivar la opción Gloss Maps. 


No hemos detectado ninguna incompatibilidad 

con ningún tipo de procesador. Lo que sf es cierto 
es que todo lo que sea bajar de la configuración 
mínima será pasar a ralentizaciones. 












A pesar de recomendar 128 MB, si no contamos 
con el doble, como poco, se darán ralentizaciones 
en la partida y en los tiempos de carga. 





0 pS TE Uy n IES A , úl mo 
LOC CIAC DADA SAME CUNFIAMNT AN 
- CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 
















Se nos avisa desde el archivo Léeme que si 
pulsamos las teclas Alt+-Tabulador para salir al 
escritorio, o bien Ctrl.+Alt+ suprimir para acceder 
al administrador de tareas, al volver al juego 
podemos encontranos con fallos gráficos. Para 
evitar esto hay que pausar el juego antes de salir. 


No existen actualizaciones para este programa. 
Para futuras descargas, visitar la web oficial del 
juego en la dirección: 

http-/Awww.mafia-game.comáindexnews.htm 
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Windows 98 / 2000 / ME/XP + Procesador 1,3 
GHz - 256 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón - 
3 GB de espacio en disco duro « Tarjeta de sonido 

compatible DirectX 9.0- Tarjeta gráfica compatible 
DirectX 9.0c y 64 MB - Lector CD-ROM 4x 


Windows 985E / 2000 /XP + Pentium 111 800 
MHz - 128 MB de memoria RAM - Teclado y 
Ratón - 1.5 GB de espacio en disco duro - Tarjeta 
de sonido compatible Tarjeta gráfica de 32 MB 
compatible con Tél - Lector 8x CD/DVD 


Windows 98 / ME / 2000 /XP + Pentium III 600 
MHz - 128 MB de memoria RAM - Teclado y 
Ratón - 1,5 GB de espacio en disco duro - Tarjeta 
de sonido 100 % compatible con DirectX'9.0- 
BES gráfica de 32 MB « Lector CD/DVD 16x 


RES. POR DEFECTO | 1024x768:32 de 
oa 


Nofunciona 
No funciona 
Nofunciona 
Nofunciona 


'Nofunciona 


Windows 98 / 2000 / ME /XP + Pentium 111 750 
MHz - 256 MB de memoria RAM - Teclado y 
Ratón - 220 MB de espacio en disco duro - Tarjeta 
de sonido compatible compatible - Tarjeta de 
video 3D de 32 MB - Lector CD/DVD 8x 


A 


No funciona Haypi parones 
No funciona 


Windows 2000 /XP + Pentium III 1 GHz - 256 MB 
de memoria RAM - 2 GB de espacio en disco duro 
«Tarjeta de sonido compatible - Tarjeta gráfica de 
32 MB compatible con TéiL - Lector 8x CD/DVD 








Asaltos 





Nofunciona 


Nofunciona 
No funciona 
No funciona 


-Nofundona 


No funciona 


No: funciona No lofuncona 
No funciona No funciona 


No funciona No funciona 
No funciona No funciona 
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El fabricante facilita una lista de tarjetas que no 

funcionan: familia Nvidia MX y Quadro, Video Logic 

PowerWR Neon 250, Diamond Viper ll, Diamond 
Stealth 111 5540 y Diamond Stealth III 5540 Extreme, 







Las tarjetas que no dispongan de tecnología de 
transformación e iluminación están abocadas a no 
poder ejecutar el juego mientras que aquellas 
compatibles mostrarán una calidad variable. 


El fabricante advierte que los modelos Voodoo no 
son compatibles, al igual que los combos tarjeta 
gráfica/sonido integrada en placa. Se recomienda 
actualizar los driver y directX'9 


No hemos encontrado problemas con los 
ordenadores del segmento medio y superior. 32 
MB como mínimo se hacen indispensables para 
hacer funcionar este juego, 


La tarjeta gráfica se torna importantísima en este 

juego. Aún recomendando tarjetas con 32 MB de 

merofía es preciso tener como mínimo 64 MB 
para un perfecto funcionamiento. 

















Este juego es compatible con los micros Intel y 
Athlon. Es recomendable que pasen los 800 MHz o 
el juego no se podrá jugar con fluidez, aunque 
también dependerá de la tarjeta gráfica. 


En el laboratorio no hemos detectado ningún 
problema con el procesador, aunque sea 
precisamente este elemento de quien dependen, 
en parte, los tiempos de carga. 


Se convierte en una pieza fundamental para que 
este título vaya fluido. El fabricante recomienda 

que con los procesadores Athlon, la versión de la 
CPU sea como mínimo la del Athlon 1500 XP. 


Básicamente, el programa funcionará con la 
configuración mínima recomendada, aunque si no 
contamos con una buena tarjeta gráfica el 
procesador, por potente que sea, no dará la talla. 


A pesar de pedirnos 1 GHz de potencia, este 
programa funcionará correctamente con un 
procesador de 600 MHz, siempre y cuando esté 
acompañado de una tarjeta gráfica compatible, 










Se recomiendan 256 MB de memoria como 
mínimo, sino sufriremos largas esperas y algunas 
texturas no se cargarán correctamente. 












Lo cierto es que con menos de 128 MB será muy 
difícil jugar con este programa. Todo lo que suba 
de esta configuración es aceptable, 


Contar con tan solo 128 MB en Windows XP es un 
lastre que arrastraremos durante todo el juego. Es 
recomendable disponer de 256 MB, 


IIS con lo 256 MB recomendados se nota una 
falta de memoria apreciable en los tiempos de 
carga y en el dibujado de los escenarios, 







Influye atlas El fabricante recomienda 128 
MB para Windows 98 y ME, mientras que para 
Windows XP y 2000 lo hi es contar con 256 MB. 












El fabricante recomienda desfragmentar el disco 
duro asiduamente, instalar los últimos driver de 
nuestra tarjeta gráfica y ejecutar el juego sin 
ningún programa corriendo en el escritorio. Si 
nuestra tarjeta es una Matrox Parhelia debemos 
desactivar el efecto de antialising. 


Bajar el nivel de los detalles, desactivar las 
sombras y reducir el resto de efectos es muy útil 
cuando deseamos que «NBA Live 2004» funcione 
mejor. Aunque si no llegamos a los requisitos 
mínimos por más apaños que hagamos no 
funcionará correctamente, 


Los requisitos de este título son bastante altos. En 
el menú visual podemos encontrar una variada 
gama de opciones que podemos modificar para 
adecuar la calidad gráfica al rendimiento. Eliminar 
cualquier filtro gráfico, reducir la resolución y la 
calidad de las texturas mejorará el rendimiento. 









Desde el archivo Readme del CD se nos advierte 
que para las partidas multijugador debemos 
desactivar el Firewall del Service Pack 2 de 
Windows XP entrando en el panel de control, 
seleccionando Windows Firewall y en la pestaña 
Excepciones del propio programa. 


Según el archivo Léeme se nos recomienda 
descargar los últimos driver y tener suficiente 
espacio en el disco duro, Además nos invita a 
dirigirnos al servicio técnico si tenemos algún 
problema o a su página web, Nosotros 
recomendamos reducir la calidad global. 









Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.easports,com 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.groundcontrol2,com/sp 







Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.legostarwarsthevideogame,com 


Actualiza a versión 1.01 y soluciona problemas del 
multijugador y con el testeo de la caja de cambios. 
http://es.codemasters.com/downloads/ 
2downloadid=14011 


Actualiza a versión 1.03, y da mayor lA a los 
enemigos y soluciona problemas del multijugador. 
http://vugames.com/downloadfile.do?gamePlatfo 
mld=17068:mediaid==13547 
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¿No puedes conectar con tu juego? 
Abre los puertos del modem 





Disfrutar de un juego de rol online debería ser tan sencillo como instalarlo y comenzar a 
jugar. Por desgracia, a veces esto no resulta tan sencillo. Hoy te contamos cómo 
configurar tu ordenador para jugar online sin renunciar a la seguridad de tu conexión. 


a seguridad en Internet es un asun- 
to de extraordinaria transcenden- 


ED cia, máxime ahora que una gran : 
parte de los usuarios cuenta con conexio- : 
con otras palabras, por un puerto no vigila- : 
: do.Por desgracia, salvaguardar esta seguri- 
didas de seguridad necesarias para evitar : 


nes de banda ancha permanentes. Debe 
ser una prioridad para todos tomar las me- 


que ciertos usuarios malintencionados en- 





Sólo será necesario que desbloquees un puerto para po- 
der jugar sin problemas con «EverQuest ll». 


: 8 Mantener todos los puertos del PC abiertos 


es un riesgo constante e innecesario 


dad ocasiona algunas molestias y, con fre- 


: cuencia, pagan justos por pecadores. Por : 
tren por alguna “puerta trasera” o dicho : 


ejemplo, cuando disfrutamos de un juego 
de rol online, nuestro orde- 
nador establece una comu- 
nicación con los servidores 
del juego y, si hemos cerra- 
do”a cal y canto” el acceso a 


Internet... ¿cómo podemos 
decirle que la información 


vidor es segura? Para reme- 
diar contingencias de este 
tipo, vamos a mostrar cómo 
desactivar y configurar los 
Firewall y el router para que 
podáis sumergiros en el 
mundo de los juegos de rol 
online sin problemas. 


¿Qué son los puertos? 
EEE INEA eN 


nuestro ordenador desde : 


que proviene de dicho ser- ! 





Los puertos son los canales de comunica- 
ción entre nuestro ordenador y el resto del 
mundo. Cuando hablamos de ellos nos re- 
ferimos a una organización ló- 
gica, para nada física, que per- 
mite identificar el tráfico entre 
dos equipos. Por ejemplo, el 
protocolo FTP Pág.104 para la 
transferencia de archivos, uti- 
liza el puerto 21, mientras que 
el protocolo http, que es el 
que utilizamos para navegar 
por las páginas web, utiliza el 
puerto 80. Existen 65.536 
puertos (del O al 65.535) y ca- 
da uno de ellos puede estar 
en tres estados distintos: 


Abierto: se aceptan peticio- 
nes a través de ese puerto. 








«Matrix Online» nos obliga a abrir un rango de mil pue- 
tos TCP para conectarse sin problemas a los servidores. 





Cerrado: no se aceptan peticiones a través 
de dicho puerto. 

Bloqueado: se aceptan peticiones a través 
de ese puerto, pero no se contestan. 


Por ejemplo, si tenemos instalado un servi- 
dor FTP en nuestro ordenador, éste contes- 
tará automáticamente cada vez que reciba 
una petición del puerto 21. En ese caso, el 
puerto está abierto; de lo contrario, estará 
cerrado.El verdadero problema es que hay 
muchas aplicaciones dispuestas a“escu- 
char/sin que nosotros podamos advertirlo, 
las peticiones que les llegan por alguno de 
los 65.536 puertos disponibles.Y lo más pe- 
ligroso de todo esto es que un elevado nú- 
mero de esas aplicaciones son auténticos 
agujeros de seguridad. La solución es un Fi- 
rewall que bloquee dichos puertos. ¿Pero 
qué pasa cuando una aplicación como un 
juego online necesita comunicarse? 


cria 





m Si disponemos de Firewall, es preferible 
desactivar el incluido con Windows XP SP2 


El problema del Firewall de Windows es 
que no permite abrir rangos de puertos, 
por lo que resulta poco útil o eficaz.Es pre- 
ferible, por tanto, instalar un Firewall 

Pág:104 de otra compañía. En cualquier 
caso, empezaremos por desactivarlo o, en 
su defecto, configurarlo para que acepte 
las conexiones entrantes a través de de- 
terminados puertos. 





Vamos al pa- 

nel de control 
y hacemos doble 
clic sobre el icono 
Firewall de Win- 
dows Q-- 
Si lo tenemos en 
Vista por categorias, antes tendremos que 


hacer un único clic sobre el icono de 
E la 


Firewall de 
Windows 





Si queremos desactivar el Firewall, acti- 
vamos la opción Desactivado (no se re- 
comienda)'que aparece en la ventana. 


| Q (5) Desactivado (no se recomienda) 


Evite usar esta configuración. Si desactiva Firewall de Windows, puede 
que este equipo sea más vulnerable a virus e intrusos, 


P 
| 
| 


| 


A 





Si queremos habilitar puertos, pulsa- 
mos en la pestaña “Excepciones' 


| General | Excepciones | Opciones avanzadas! , 








Pulsamos el botón “Agregar puerto' 
: 


Introducimos una descripción que defi- : 


na el uso que se dará a dicho puerto). 


= 
IN lO 
Use esta corfiguración para abrir un puerto a través de Firewall de Windows. 


Para encontar el número y protocolo del puerto, consulte la documentación 
del programa o servicio que desea usar. 


| 





Escribimos el número de puerto que : 


vamos a abrir6)y marcamos el tipo, 
bien TCP o UDP 6). 


Pulsamos el botón y activa- 
mos la opción “Cualquier equipo (in- 
cluyendo los que están en Internet)' en la 


: ventana que aparece a continuación. 


Pulsamos repetidamente el botón 
hasta salir definitivamente 
del Firewall de Windows. 


Paso 2: El Firewall 





Si el juego sigue sin conectarse y dispone- 
mos de un Firewall de otra compañía es 
posible que debamos configurarlo. El pro- 


a La última barrera entre el PC e Internet es el : 
Firewall del router, que deberemos configurar 


El último filtro que nos queda en caso de : 
que sigamos sin poder conectar es el del 
router ADSL; lo que se suele conocer como 
el Firewall por hardware. La forma de pro- 
ceder es parecida a la de los dos pasos an- 
teriores, aunque debido al gran número 
de fabricantes y modelos existentes varia- 
rá de uno a otro, aunque todos siguen una 
pauta más o menos común. Nosotros he- 
mos optado por utilizar un router inalám- 
brico de LynkSys: 


Introducimos 

en el navegador 
web la dirección IP 
de nuestro router 
y metemos el nom- 
bre de usuario y la 
contraseña si es necesario. 


' CHoyJuegos 


Ll recordar contraseña 


Pinchamos 
PT 
taña denomina- 
da “Applications 
4 Gaming, aun- 
que la mayoría 


EA 





$ 
gn” 
ar 








: esconden las opciones de configuración 
de puertos en menús con nombres como 
"Security; Firewall etc. 


Pulsamos en la opción correspondien- 
te, dependiendo de si vamos a abrir un 
único PUES Go un y IBN de ¡ BASICAS 


EN 
Restrictio 


SS 


DY 


> Application a Intemal. A 


[ree 
[cp a 


FRE 
[Telnet] E] [23 m3] 


Introducimos el nombre que queramos 
darle, los puertos de inicio Wy final 
del rango BH, el tipo de estos (TCP o UDP) 
By la dirección IP a la que se redirigirá la 
información que entre por dicho puer- 


: to(D.En caso de que deseemos que llegue 
: atodos los equipos de la red, se suele po- 


Applications E 


ner la dirección IP del propio router 


Guardamos los cambios realizados pul- 
sando el botón EXEESTE 





¿y disfrutar con estas auténti- 


cedimiento es más o menos el mismo que : 


con el de Windows, sólo que nos da más 
posibilidades. Utilizaremos el Firewall de 
McAfee, pero todos los fabricantes han de- 
sarrollado un procedimiento similar a la ho- 
ra de abrir puertos.Veamos cómo se hace: 


Ejecutamos el administrador del Fire- 
wall y vamos a Utilidades O ' 


Utilidades 


“pii) Revisar y modificar la configuración y utilizar 


las herramientas avanzadas de Firewall, 


+» Comprobar cortafuegos 
Comprobar la vulnerabilidad de mi 
cortafuegos ante posibles ataques. 





7 Hacemos clic sobre el enlace “Servi- 
cios del sistema, debajo del cual ve- 
mos una descripción algo más clarificado- 


Nombre del programa: 


Categoría de programa: 
Puertos TEPAP 
entrantes: 

Puertos TCPAP 
sallentes: 


Puertos UPD entrantez: 


Puertos UDP salientes: 


Descripción: 


Los puertos más utilizados 
A continuación, os proporcionamos una 
útil tabla con los puertos utilizados por los 
principales juegos de rol online del mer- 
cado, incluyendo los más modernos como 











Cit of Heroes 









¡Final Fantasy XI 
[Guild Wars 
¡Lineage ll 







Matrix Online do 10000,11000 dl 
Planet Side A A 





Star Wars Galaxies | 
[World of Warcraft o 


Siguiendo estos tres pasos, 
ya nada se interpondrá entre 
nuestro juego online y los 
servidores a los que debe co- 
nectarse. Es el momento de 
sentarse frente al ordenador 


cas maravillas que nos harán 
pasar horas y horas de diver- 
sión. ¡Que a disfrutéis! 













994, 2104,2106 


A ALA UE 


Everq uest 1024,7000 1024,6000 
Everquest ll 1023 1023 





_110,443, 50000 -65535 


| 53,2009,7777,2106 








3724,6112,6881 


0999 





ra'Exponer los puertos de servicio al mun- 
do exterior. 





1 7 Pulsamos, a continuación, sobre el 
botón [_tuesa ] 
7 Introducimos el nombre del progra- 

ma), los puertos o rangos de 
puertos TCP E) y UDP O que deseamos abrir 
y una descripción (Y).Separamos los puer- 


: tos con una coma (1829,1327) e indicamos 


un rango con un guión (3000-4000). 


1 3 Pulsamos el botón [tez] repe- 
tidamente para salir de la“aplica- 
ción de Firewall que hemos decidido con- 


! figurar de la empresa McAfee. 


| us 65535. 
150000-65535 


¡Puertos para Final Fantasy xl | 





: «EverQuest ll», «Matrix Online» o «World 


of Warcraft». Salvo modificaciones poste- 
riores, estos son los puertos que debéis 
abrir en caso de que tengáis problemas 
de conexión con los servidores: 
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Sim en la Red 


Una experiencia virtual 


En «Los Sims 2» disponemos de una nueva opción con la que podremos compartir 
nuestras creaciones con jugadores de cualquier parte del mundo. De esta forma vamos a 
conseguir personalizar todos los elementos y convertir nuestro universo Sim en propio. 





Y cargas a través de Internet. Nue- : 


vas casas, objetos y Sims que harán que : 
nuestro juego sea más divertido y perso- : 
nal. Una forma nueva de renovar sin nece- : 
sidad de comprar expansiones porque : 
aquí todo es de todos.Es muy fácil, tan sólo : 
hay que conectarse a Internet y realizar : 
unas pequeñas descargas... podremos ha- ; 
bitar en esa mansión que tanto ansiamos o : 
replicar ése Ikea que tenemos cerca de ca- : 
sa. ¡¡Todo es posible cuando se comparte!! 





- Asíse fabrica un Sim 

Crea un una familia y 

- búscales un nuevo hogar 

- Cómo construir una casa 

- Amuebla la casa de tus Sim 
- Los deseos de tus Sim | 
| Los hered herederos de tus Sn A 





"Actualiza tuj juego. con. 
nuevas descargas 


hora nuestros sims podrán ser : 
más originales gracias a las des- : 


En «Los Sims 2» existe una nueva opción 


; que consiste en intercambiar casas, obje- : 


tos, historias y Sims a través de Internet. 





ES Con esta herramienta podremos descargar : 

» elementos inéditos para incorporarlos a la : 
vida de nuestros Sims. Esto se puede reali- : 
zar mediante dos operaciones distintas, : 
- bien a través del propio juego o acudien- : 
do a la página oficial de «Los Sims 2». : 


| Para llevar a cabo cualquiera de estos dos : 

procedimientos necesitamos tener creada : 
una cuenta en www.thesims2.com (en in- : 
glés).Los pasos que tendremos que seguir : 


para confeccionarla son los siguientes: 


7 Una vez entremos en la página, pulsa- 

mos sobre la opción HE. En- 
tonces, se abrirá una ventana nueva (no 
debemos cerrar la anterior). 





En esta nueva ventana podremos cam- 
biar el idioma desde la opción que apa- 
rece en la ventana, arriba a la derecha, lla- 
mada Change Country .Si queremos elegir el 
español seleccionamos España y pulsa- 
mos en EX Volvemos a la página anterior. 


En esta página debemos seleccionar la 
plataforma (PC, Xbox, Playstation...) y 
el nombre del juego que vamos a registrar. 
Una vez hecho esto, pulsamos EXE. 





I Hacemos clic en Crear nueva Cuenta de 
Usuario de EA! 


Rellenamos todos los campos que se 
nos piden y aceptamos para continuar. 


f£ Volvemos a seleccionar la plataforma y 
66 ve hinata del JUE y volvemos a pul- 








y En esta página se nos pedirá el número 
/ de registro del juego, que encontrare- 
mos en la parte trasera del manual. Una 
vez introducido el código pulsamos en 


O a 









(y Con esto habremos acabado con el 
U proceso de registrarnos. 


Ya estamos preparados para intercambiar 


: objetos por Internet. Como ya hemos seña- 


lado existen dos maneras: 


: A través del juego a 


En la pantalla general del barrio, pulsa- 
mos sobre el botón con forma de aste- 
risco que se halla en el menú principal. 





» Á continuación, aparecerá una ventana 

a donde se nos preguntará si deseamos 
conectarnos a través de Internet a la direc- 
ción: www.thesims2.com. 


Tras aceptar, se nos pedirá que intro- 
duzcamos el nick y la contraseña que 
anteriormente hayamos elegido. 


Una vez quedemos registrados, emer- 
gerá una nueva ventana donde se 
muestran las descargas más novedosas. 


Se accede a las diferentes categorías de 
descargas por medio de estas ventanas. 
Objetos para nuestra casa O. 





Al seleccionar estos menús aparecerá 
una lista con los archivos disponibles. 
Si pulsamos Detalle: 
información, mientras que en Descargar 
el archivo se instalará automáticamente. 








Una vez que nos hemos descargado 

los objetos, casa o Sim, veremos una 
pantalla que nos indicará que la descarga 
ya está disponible dentro del juego. 


A través de la web 


En primer lugar entramos en la página 
www.thesims2.com 


Antes de nada, tendremos que regis- 

trarnos. Para ello, simplemente debe- 
mos pulsar sobre la opción HEEERA, si- 
tuada en la parte izquierda de la página. 


Una vez nos hayamos registrado, situa- 
remos el cursor sobre el apartado 
EXE, localizado en la parte superior. 
| Veremos des- 
plegarse un me- 
nú que contiene 
los siguientes 
apartados: Sims 
(Personajes), 
Objects (Obje- 
tos), Stories (His- 
torias) y Lots 
(Solares). 


El 





Procedemos a elegir la sección desea- 

da y nos encontramos ante una lista 
donde se relacionan todos los archivos dis- 
ponibles para descarga. 


; que tiene el objeto 
: que queramos des- 
: cargar debemos pul- 
: sar sobre el botón 


¿ convence lo descar- 


: garemos pinchando 
en PERRERA. 





: mossobre Aceptar |. 


Si queremos ver 
las características 


IRMA. Si nos 


View Details 
Oe 


Al completarse la descarga, ya sólo nos 
restará ir a la ubicación del archivo que 
nos hemos bajado y hacer doble clic. 


Acto seguido, aparecerá una ventana 
donde se nos preguntará si queremos 


: instalar el archivo seleccionado. Confirma- 


mos pulsando en MA Al terminar, y si 
no ha habido problemas, una ventana nos 


: confirma que todo ha ido correctamente y 
: el objeto está disponible dentro del juego. 


Para recorrer el camino a la inversa y subir 


: a www,thesims2.com nuestras propias cre- 
: aciones, seguiremos los siguientes pasos: 


Subir solares 


En la pantalla principal del barrio pul- 
samos encima del solar que queremos 


: empaquetar para subir a la web. 


Clavel 
Camino del bosque, 95 
21.901 8 


Lolo Clavel 
Sostén familiar 


Lolo, Remedios y la joven Lucía han 
decidido cambiar el frenesí de la 
ciudad por algo de aire puro, y 
esperan fundar un buen hogar aqui, en 
Vista Gentil. 





Tras pulsar sobre el icono indicado, nos 
aparecerá una ventana que nos dará 


09: ApaBneS concretas: ¿deseamos 


o bien 






Emergerá una nueva ventana y otra 
: "9 pregunta, esta vez sobre si queremos 
: conectarnos a www.thesims2.com. 


Nos solicitan el nombre y contraseña. 
Rellenamos ambos campos y pincha- 





Aparecerá una nueva ventana donde 
daremos una pequeña descripción del 


: solar que deseamos subir a la web. 





AN OS REA ido 


Entonces, comenzará la transferencia y 
se abrirá una ventana que nos va indi- 
cando el estado con una barra de progreso. 


Sila transferencia finalmente concluye 
con éxito, surgirá otra ventana para 
confirmárnoslo. 


Subir Sims 





No podremos empezar sin crear pre- 
viamente un Sim con el Taller de cuer- 
po de Los Sims. Esta herramienta están en: 
Inicio/Todos los programas/EA GAMES/Los 
Sims 2/Taller de Cuerpo de Los sims 


E] Actualizar — 

W%) Desinstalar 

[E] Léeme 

($ Los Sims 2 Universitarios 
¿A Registro Electrónico 















lk Taller del cuerpo de Los Sims 2 


22 vwmm.thesimsZ.com 


Una vez ejecutado el programa, cre- 
aremos un Sim de la misma forma que 
si estuviéramos en el propio juego. 


Una vez hayamos quedado satisfechos 
con nuestra creación, lo guardaremos. 


El Sim ya está listo para ser subido a la 
página de Internet, por lo tanto iremos 
al botón 


Abajo a la derecha encontraremos dos 
botones. Pulsamos el de la derecha. 


Nos aparecerá una lista completa con 

imágenes en miniatura de todos los 
Sims que hayamos ido creado y tengamos 
preparados para ser subidos a la web. 





A continuación, pulsamos sobre aquel 
Sim que deseemos subir. 








Rellenamos nuestro nombre y contra- 
seña para poder conectarnos a la web. 


Un vez conectados a la página, se nos 

pedirá que le pongamos un nombre y 
hagamos una pequeña descripción sobre 
la personalidad de nuestro Sim. 


1 Tras aceptar, se nos informará de 
que la transferencia del archivo ya 
está en marcha. 


1 1 Cuando haya terminado, se nos in- 
formará de que nuestro Sim ha su- 
bido satisfactoriamente a la web. 


Ver nuestros Sims en Internet 





Si queremos ver el estado de nuestros 
Sims, tan sólo tendremos que seguir los si- 
guientes pasos: 


Primero entramos en la dirección web: 
www.thesims2.com 


Nos registramos pulsando 
en el BEENGS, que se en- | 
cuentra en la parte superior | 
izquierda de la página. 





Dejamos el ratón encima de My Sims y 


pulsamos en el botón PRMEARANES. 
En [Manage My liploads! podremos ver 


todos los archivos que hemos subido. 


Pulsando sobre cualquiera de las tres 

opciones existentes en el recuadro, nos 
aparecerá una lista que contiene todos los 
archivos que hayamos ido subiendo y las 
siguientes opciones: 


O View details: nos ofrece más informa- 
ción acerca del archivo. 

O Delete Item: nos permite borrar nues- 
tros archivos. Si pulsamos aquí por error, 
cuando nos pregunte por la confirmación 
de la orden, optaremos por cancelar. 

G Allow Download: estaremos permi- 
tiendo que los demás puedan [e 
descargarse nuestros archivos. Si, MB 
por el contrario, optamos por [P 
prohibir el acceso, el mismo icono apare- 
cerá tachado en rojo. 

OEdit/Add Screen Shots: podremos aña- 
dirimágenes a nuestros archivos para pro- 
porcionar información adicional para 
aquellos que quieran descargarlos. Sim- 
plemente, tendremos que pulsar en “Exa- 
mine” y subir las imágenes desde nuestro 
ordenador. 









De esta sencilla forma podremos actuali- 
zar nuestros Sims y hacerlos más origina- 
les. Como la web se está constantemente 
actualizando hay que estar atentos. 
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Los controladores ForceWare de nVidia son algo más que 
eso. Con todas sus opciones, tendremos el dominio total de 
nuestra tarjeta gráfica. Este mes diseccionaremos algunos 
de los parámetros más importantes. 





fabricante de nuestra tarjeta. En realidad, 


las diferencias entre un controlador y otro ; 
no son demasiadas, aunque la ventaja de : 
utilizar los primeros es que podremos dis- : 


: Información del Sistema [E 


Lo primero que vemos, nada más entraren : 
las propiedades de la tarjeta gráfica, es un : 
resumen del sistema en el que está opera- : 


poner de las últimas versiones con mayor 
celeridad, ya que los distintos fabricantes 


algunos días : 
(incluso algún : 
mes) en utili- : 
zar las últimas : 
especificacio- : 
nes de nVidia : 
para desarro- : 


| ¡; suelen tardar : 


<A | 


llar los suyos. 





santes de su funcionamiento. 


A la hora de escribir estas líneas, los con- : 
troladores para las tarjetas nVidia (basadas | 
en los chips TNT y Geforce), a los que se co- : 
noce como ForceWare, se encuentran por : 
la versión 71.89 de 14 de abril de 2005.Es- : 
te dato, sin embargo, no es relevante, ya : 
que es más que probable que la versión : 
varíe en unos pocos días. Para llegar al pa- : 
nel de control de nVidia,lo más sencillo es: : 


Pulsamos el botón y selec- : 


cionamos la opción : 


Sitenemos la vista clásica, | 

Vacenos doble clic sobre 
el icono 
antes debemos pulsar sabe la 


opción | 


| panel de control de las tarjetas ; 
nVidia, al igual que ocurre con los : 
Catalyst de ATI, es idéntico para to- : 
dos los modelos de la serie, siempre y : 
cuando instalemos los controladores su- 
ministrados por la propia nVidia y no porel : 


' A 
AR NATA UA UIC 


' Por tanto, si : 
has optado por descargarte los controla- : 
dores unificados desde la web de nVidia : 
(www.nvidia.com),a continuación te mos- 
tramos los aspectos más útiles e intere- : 





; en caso contrario, A 


En la ventana Propiedades de Pantalla; 
seleccionamos la pestañal Configuración |, 


A continuación, hacemos clic sobre el : 


botón de [Opciones avanzadas |. 


Finalmente, pulsamos sobre la pestaña : 


“Geforce... (en nuestro caso particular, 


se trata de una “Geforce 6600”). 





tiva. Por un lado, tenemos el Procesador, 


Sistema Operativo y Versión de DirectX ins- : 
taladosQ y, por otro aparecen el nombre : 


General Adaptador Monitor 


A, RVIDIA.. 


ES información sobre su terjeta gráfica basada en NVIDIA y del 
nj Sistema en que se está ejecutendo. 


Windows XP [Service Pack 2) 
DieciX 3.0.0 postenor 


= Anformación de tanela gráfica 

Procesador gráfico: GeForce B500 
Wersión de BI0S del rídeo5.43.02.27 | 
IRQ: 36 
Tipo de bus: AGP 8X 
Memohna intema: 25 MB 
Versión de ForceWare: 71.89 

| Codficador TV: NVIDIA integrado | 


(Casino. ) a 
[Aceptar Aceptar j Cenveler | 


AMD Atlordtrod 64 Processor 3200+ | 1) 





del procesador gráfico (el chip que lleva la 


tarjeta), la memoria interna y el tipo de bus : 
utilizado (AGP o PCI Express)6). Si pulsa- : 


Infomación de NVIDIA >>] po- : 





mos en el botón | 


dremos acceder a un buen número de re- : 


cursos en Internet relacionados con la 


tarjeta gráfica. Si pinchamos el botón ; 
[Bopiedades adiciones. (equivalente a pulsar ¿ | 
ese pequeño botón verde que hay en el : 
márgen izquierdo de la ventana), se mos- ; 


PREPARA TU TARJETA GRÁFICA PARA JUGAR 





DirectX y los controladores. 

- Ajustes de DirectX (l) 
Ajustes de DirectX (II) 
FAlCatalysto 
EEES 





CHJA7 
a CH) 48 





Solucionador de problemas | Adminisracióndelodio | € GeForce 5600 |] : 





cd 









5 controla: 
Midia esconda 
ll olios ra RI E- 

LD con IBpgue optimizar el ráfa 
dimibiidaB las Geforce. 

















"Modificando ciertos parámetros conseguiremos 


optimizar el rendimiento 


trará el verdadero corazón de esta herra- : 
mienta de nVidia, que cuenta con las op- : 


ciones que se describen a continuación: 





>- GeForce 5500 
Ajuste de pantalla 
Sincronización del modo de pantalla 
Configuración de calidad y rendimiento 
Corección de color 
Walores de configuración de la superposición de video 
Henmamientas 
E Controles de panorámica 
' Resdaluciones de pantalla y velocidad de actualización 
+ Administración de escitorio 
> Edición de menú 





Sitúe el ratón sobre la imagen del monitor. Arrastre el escritorio hasta 
la posición que desee mientras mantiene pulsado el botón principal 
del ratón. Efectúe los ajustes necesarios mediante los botones de 
fibsición. 


Nota: 


A or a”. 
po cc 


a durarte rise la 
ajustes, 








En determinados | : 





de alg unos ju egos Pp 


en la ventanaO) .Si no estamos contentos 
con el resultado, no tenemos más que pul- 
sar el botón [__Resetl varespred___ |. Una Op- 
ción ésta última, a la que podemos recu- 
rrir también en otras partes de la 
herramienta, como bien podremos com- 
probar más adelante 6. 


(0) Detectar Automát tonces elige aldo alicia ) 


: | O Fómula de disposición general (GF | 
| (O) Disposiciones discretas del monitor [DMT] | 
: | O) Disposiciones de video coordinadas [CWT] estándar 

[O omgoin ión fija de coefic. de aspecto 
En “Ajuste de pantalla" podemos colo- : | 
car la imagen que genera el monitor : 


pulsando las cuatro flechas que aparecen : 


Mastin os a iia 


En cuanto al tema de la Sincronización 

del modo de pantalla' es un aspecto 
demasiado avanzado que no trataremos 
aquí y que, en principio, es preferible dejar 
tal y como está para no meternos en be- 
renjenales. En todo caso, si estás interesa- 
do en el tema, no tienes más que acceder a 
la ayuda de la herramienta para obtener 
una descripción de cada una de las opcio- 
nes... aunque ya te avisamos que sin cier- 
tos conocimientos no te será de gran utili- 
dad dada su complejidad. 





AE EEE E : 


Una de las opciones más interesantes del 
panel de control ForceWare es el de la con- 
figuración de calidad y rendimiento, que 
puede ser ajustada de forma global o para 
un programa (por lo general, juegos).Vea- 
mos cómo funciona: 


En la lista desplegable “Perfil activo' del 
marco “Perfiles de aplicación, busca- 
mos el juego que vamos a ejecutar, en este 
caso «Doom 3» 6) .Vemos cómo en la lista 


desplegable 'Aplicación' se muestra el 
nombre del ejecutable 'doom3.exe' 






RRA UCA 












Genetal 
Solucionador de problemas 





Adaptado; 
Administración del color 


Monitor 
€% GeForce 6600 





p 





o AVIDIA. 


Peries de arficación 5 ) 


Í' Aplicación: Perfil activo: NE 

| 

| doom3.exe (Doom Y) “Doom 3 $: ] 
| Modificar perfil... | 


" Valotes de conbguración del controlador global >) 
MH Parámetios Valor » 
E] Configuración de suavizado de lí... Aplicación controla... 





pa vw] Filttación anisottópica. Aplicación controla .. 
[7 Rendimiento del sistema A 
[1] Mgstrar valores de > configuración avanzados A UN | 





Configuración de suavizado delimeas: L EN ) 


[2] Aplicación controlada 


E Loa ] [ Cancelee | [Apex ] : 


Si el juego que deseamos ejecutar no 
está en la lista, pulsaremos el botón 


ap” 


» 
. 

. 

. 

NA ] . 
le 15 ; 
ed |< 
Si . 
po ra - 
> 

. 


y seguimos al dedillo las 


instrucciones que aparecen en la ventana 
'Add profiles; 


eS 


0 Este nuevo peifl estará basado en los valores de configuración 
acutales. Puede asociar una aplicación ekgiéndola en la 
GL siguiente lista, 


| Peri 
| Los Niños del Nilo 


! Aplosación asociada 


l | [7] EJ -Valores de configuración del controlador global A 
O] 1% 4342 exe 
1] $ alice exe 

| [7] só codmp.exe 

' [7 88, codsp.exe 

Ñ | (] 22%) coduomp.exe 

| 7] 8% coduosp.exe 

| [7] $88 Diablo H.exe 

171 48% doom3. exe bs 

[—— Examinar...) 
Aceptar | Cancelat | 


Los “Valores de configuración del con- 
trol global' habrán cambiado, ajustán- 
dose a las necesidades de dicho juego 63. 
Si cambiamos alguna y pulsamos el botón 
"Modificar perfil! guardaremos los cambios. 


Con la casillaMostrar valores de confi- 

guración avanzadas'Q) desactivada, 
sólo tendremos cuatro valores disponi- 
bles, mientras que si la marcamos, podre- 
mos modificar trece. Estos parámetros só- 
lo podrán ser alterados si desactivamos la 
casilla [[AApicación contratada], ya que estaremos 
obligando a la aplicación o juego a utilizar : 
los parámetros que nosotros definamos. 





MAS El . 


| 


De los trece parámetros que podemos mo- 
dificar en la sección Valores de configura- 
ción; sólo seis nos resultan de utilidad para 
optimizar el rendimiento de los juegos. 


7 "Configuración del suavizado de líne- 
as' no es otra cosa que el antialiasing 
con el que se consigue que las aristas de 
los polígonos se suavicen.Es un efecto ca- 
ro en términos de rendimiento Y . 

| Configuración de suavizado de líneas: 


Desactivado 2% 2x0 4% 8x5 | 





Activando la “Filtración anisotrópica' 

estaremos mejorando el detalle de las 
texturas, especialmente aquellas que es- 
tán más alejadas. Al igual que el suavizado 
de líneas, reduce eta RIemante el rendi- 
miento de la tarjeta Y 


| Filtración Aeliébloas 


Es posible indicarle a la tarjeta gráfica 

que aplique los parámetros necesarios 
para obtener el mejor rendimiento o, por 
el contrario, la máxima calidad de imagen. 
Eso sí, debemos tener en cuenta aquellos 
parámetros que modifiquemos manual- 
mente, no se cambiarán O . 


Rendimiento del sistema | ; 


O 
y y 
Alto rendimiento Calidad 


Rendimiento Gran calidad 


7 Con la “Sincronización vertical'acti- 

vada, el siguiente cuadro de ima- 
gen se dibujará mientras el haz de elec- 
trones se desplaza desde la esquina 
inferior derecha del monitor a la primera : 
línea de la pantalla, evitando así los efec- : 


tos de imagen partida 
d es 
| Sincronización vertical: 
| Desactivado | 


Activado l 


7 1 Podemos desactivar el suavizado 

de texturas para optimizar el ren- 
dimiento, aunque a costa de perder cali- 
dad.La opción Trilinear, obviamente, es la 
que porporciona una mayor calidad de las 
texturas en pantalla 9 . 


Forzar 'mipmaps': 


..—> g- A. Y | 


Bilineal 


Ninguno 


7 Finalmente, la fijación del LOD'no 

es otra cosa que el establecimiento 
del nivel de detalle (Level of Detail). Si- 
tuando la barra de desplazamiento en 
“Permitir estaremos “autorizando” a la 
aplicación para modificar a discreción to- 
dos los parámetros de la tarjeta que se es- 
timen NECESCnaN O. 





Estado de la inclinación dell LOD. codes 


¡E A | 


Fiación 





je Ie gráfi O O ForceW a 


2 |]! Administración de escritorio | Perfiles 


| Desactivado 2x dx ax 16% | : 


: traste yoo den nuestro monitor 


Triíneal li: 





ERE AA er : NVIEW DESKTOP MANAGER 


Además del panel de control de la tar- 


ABU y 






: en Sd na con el Ali) 


Para acceder a AE IIS debe- 


ocu NVIDIA nview 
Desktop | 


Administración de escritorio Perlas 


) 
| 
| 


Interfaz de usuario Efectos  . Zoom 
Teclas de acceso rápido — Histón Herramientas 
| Ventanas Aelescons | 


( 


HFVYIDIA. 


Escritorios 


| 
Desktop Manager de rivView 
Y Para desconectar todas las funciones de nView Desktop 


Managet, haga clic en Desactivar. AJO 
lo 
Acdeniristrador de riview Desktop Manage» y e 


no | Para establecer fácilmente las funciones de uso común del 
[31 Desktop Manager, haga clic en 'Asistente de instalación” 


[Asistente de configuración... 


Ca) (en) E 
nView Desktop Manager incluye « op- 


ciones para mejorar el rendimiento. 
del teclado y el ratón, entre o tros. a 











una. ale TEN Platos no ten-= 
dremos m más dremos más que pinch pinchar sobre el botón - 
ly seguir las in- 


:  dicaciones que aparecen. Comprobare- 
: mos da no hace falta ser precis mente. 






= GeForda 6600 
Ajuste de pantalla 
Sincronización del modo de pantalla 
Configuración de calidad y rendimiento (q 
+ Corrección de color A 
( ¡ Y J Valores de configuración de la supesposición de vídeo 
[- Herramientas ) 
"Controles de panorámica 
Resoluciones de pantalla y velocidad de actualización 


= 


$3- Administración de escritorio 
Edición de menú 
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Los mejores juegos de PC, ordenados y clasificados por precio, para que sepáis que comprar 





NUESTROS FAVORITOS 


Más Tácticos 
1, FULL a WARRIOR 


Debemos tomar el control de un 
grupo de hombres dándoles 
Órdenes para que sobrevivan y 
cumplan los objetivos encomen- 
dados en los conflictos más duros 
del Extremo Oriente. 





2 $ S.W.A.T. 4 


1 Meternos en la piel de un Swat 
exige una dura preparación y 

- nervios de acero pata aguantar 
la tensión. Debemos planificar el 
asalto al milímetro para no tener 
bajas ni que mueran inocentes. 


3. BROTHERSIN ARMS 


MTM La Segunda Guerra Mundial fue 
una escabechina, con escaramu- 
zas y batallas terribles. Aprender a 
A cubrimos y dar las órdenes correc- 
tasa nuestros compañeros es la 
clave para escapar de una pieza. 


4, San MS os COMMANDO 


Como integrante delas Fuerzas 
Especiales del ejército de la 
República Galáctica, debemos 
guiar a un pequeño grupo de sol- 
'- dados a través de misiones suici- 
das a lo ancho y largo del espacio. 


3: ad STRIKE CONDITION ZERO 


A La guerra contra los terroristas 
no descansa jamás. Podemos 
optar por las fuerzas del orden o 
porel bando de los malvados 
terroristas para librar los enfren- 
tamientos más violentos. 























Battlefield 1942 


The WWMI Pi: 

Q »Intensidad muy alta. 
«Modo multijugador muy divertido. 
»Muchas armas y vehículos 
»El juego original y sus dos 
expansiones. 


a «Voces sin traducir. 
.Inteligencia artificial baja si no 
: disponemos de un gran 

* Electronic Arts e y 


- Todo tipo jug. procesador. 

+16 años 

* 47,95€ NOTA 

* +info. CHJ 45 Suficiente 





PRECIO/CALIDAD 


«Gran ambientación. 
O + La tensión es tremenda. 

» Mapas muy detallados. 

«Toneladas de acción. 


«Puede ser repulsivo para 
los jugadores más aprensivos. 
eSe necesita un gran equipo para 





- Proein hacerlo funcionar correctamente. 

* Todo tipo jug. 

» +12 años 
-39,95€ NOTA 928 | 
> + info. CH) 42 PRECIO/CALIDAD Suficiente 








Brothers in Arms 


eFiel recreación de acciones 

de la Segunda Guerra Mundial. 
Fantástica mezcla de táctica y 
acción. 

»La respuesta de las armas es real. 
«Basado en un historia real. 
«Algunas situaciones son muy 
complicadas de resolver. 





* Ubi Soft eLa intensidad cae en algunos 

* Todo tipo jug. momentos. 

» +16 años 

+ 44,95€ OA 

* +info. CHJ 49 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
Doom 3 


La Resurección del Mal 
Muy espectacular. 

a «Muchos enemigos distintos. 
eGráficos impresionantes. 
«La tensión es extrema. 


a eLa inteligencia artificial de los 
enemigos no es muy alta. 


' Activision «Puede ser repulsivo para 

. 100 tipo Jug. los jugadores más aprensivos. 

[alos A 
-29,95€ NOTA 
- + info. CHJ 50 PRECIO/CALIDAD MTC 














Call of Duty Juego del año 


sExcelente ambientación bélica. 
»Acción a raudales. 

eLas increíbles batallas históricas. 
«La sensación de estar allí. 


a «Se hace muy corto. 
eLas voces están sin traducir. 


«Algunas misiones son demasiado 





* Activision fáciles, 

* Todo tipo jug. 

» +16 años 

-29,95€ vena 

* + info. CH) 46 PRECIO/CALIDAD 


«Realismo espectacular. 

an Muchos caminos distintos. 
eGráficos impresionantes. 
»La inteligencia artificial de los 
enemigos. 


«Se necesita un gran equipo para 


hacerlo funcionar. 
* Ubi Soft 
* Todo tipo jug. 
* +18 años 
-29,95€ NOTA 
- + info. CH) 37 PRECIO/CALIDAD 





Hitman Contracts 


eLibertad de decisión a la hora de 
o afrontar las misiones. 
«Buen guión. 
«Completo armamento. 
«Visualmente impactante. 


a «Se convierte en imposible jugar 
infiltrándote. 


* Proein «Algunas misiones son muy cortas. 
* Jug. Expertos 

* +16 años : E 
*39,95€ NOTA MA 
> + info. CH) 39 PRECIO/CALIDAD Suficiente 








House of Dead Ill 


»Acción frenética. 

EE «Gran motor gráfico. 
«Imponentes enemigos. 
«Gran intensidad, 


eSólo necesitamos tres horas para 


, terminarlo, 
* Atari e »eImprescindible pistola para dis- 
, ha tipo Jug. frutarlo plenamente. 
* +16 años 
* +info. CH) 50 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 








Las Crónicas de Riddick 


Fuga de Butcher Bay 


«Combina equilibradamente 
acción, sigilo y aventura. 
«Visualmente impactante. 
«Desarrollo muy variado. 


eEstá completamente en inglés. 
«Los objetivos a completar no 
-VUG están muy bien definidos. 





- Todo tipo jug. «Puede ser algo complejo. 

- +18 años 

+ 49,95€ NOTA MIE 
* +info. CH) 47 PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Painkiller Black Edition 


O «Mucha acción. 
«Gran motor gráfico. 
»Imponentes enemigos. 


«Gran intensidad. 
«Dos títulos en un solo Pack. 





«No apto para aprensivos debido 
al alto contenido de violencia. 











Prince of Persia 
El Alma del Guerrero 
' «Muchos movimientos 


disponibles. 
»El nuevo sistema de combates. 
«Mapas muy bien estudiados. 





a «La cámara entorpece. 
eLa inteligencia artificial de los 









Ss pS 
The Mindgate Conspiracy 
' «Gran motor físico. 
e »La posibilidad de utilizar poderes 
psíquicos. 
«Gran intensidad. 


a eNo apto para aprensivos. a 
«Escasa variedad de situaciones. 








Second Sight 


a «Muy buena historia. 
«Asombrosos poderes psíquicos. 


»Buen sistema de infiltración. 
«Gran interacción con el escenario. 


OS «El control es un poco brusco. 
eLa cámara puede llegar a entor-  ' 








* Virgin Play «Resulta un poco repetitivo, - Ubi Soft enemigos es pobre. * Virgin Play eEl control no es muy bueno, * Proein pecer el desarrollo. | 
* Jug Expertos * Todo tipo jug. Todo tipo jug. * Jug Expertos «La inteligencia artificial es baja. 
+16 años | * +16 años +18 años +16 años 
-39,95€ dal 816 Ms Bo MEA ose NOTA *49,95€ NOTA 
"+info, CH) 38,48  PRECIO/CALIDAD — Suficiente * +info. CH) 46 PRECIO/CALIDAD Suficiente PRECIO/CALIDAD * + info, CH) 49 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
Y 
E 
a vUG ACTIVISION vUG UBI SOFT PROEIN 
E 
| E 49,95€ 29,95€ 49,95€ 19,95€ 34,95€ 
2 ESTRATEGIA ME. ACCIÓN acción MI Er aN SE 
E EMPIRE EARTH !l DOOM 3 S.W.A.T. 4 THE SETTLERS FREEDOM FORCE VS 
2 Unaemocionante experiencia que nos llevará por LA RESURRECCIÓN DEL MAL Un oficial de policía al mando de un escuadron de Swat EL LINAJE DE LOS REYES THE 3RD REICH 
39 diversas etapas de la Historia y que supone un soplo de Una excavación en Marte provoca la apertura de una es un tipo con la cabeza fría y las ideas claras. Esto vas a Nuestro héroe debe recuperar su trono perdido en la Vuelven los superhéroes más extraordinarios con una 


nueva Súper aventura.El marco será la Il Guerra Mundial 
y la amenaza una alianza entre nazis y supervillanos. 


puerta a otra dimensión: el Infierno. Nuestra misión 
será volatilizar a todos los engendros del Averno. 


aire fresco en un género muy trillado. Esta continuación 
nos llega cargada de novedades. 


poder demostrarlo en múltiples misiones que requie- 
ren una buena planificación y trabajo en equipo. 


guerra a base de ahínco, sacrificio y, sobre todo, con la 
ayuda de nuestras buenas gentes. 








y cuánto cuesta. 





Constantine 


«Amplía los conocimientos que 
O adquirimos en la película. 

«Buena combinación del uso de 

armas y de la magia. 

«Guión muy trabajado. 





«Poca variedad de enemigos. 
: OS eLos jefes finales se repiten hasta 
- Proein 





la saciedad. 
* Todo tipo jug. 
: +16 años PR 
-44,95€ NOTA 
- + info. CH) 49 PRECIO/CALIDAD Suficiente 
EN ap Warrior 


«Original sistema de juego. 
ro «Guerra en estado puro. 


«Alta variedad de situaciones. 


sExcesivas limitaciones a la hora 
de dar órdenes. 
eLas misiones son demasiado sen- 





- Proein 


cillas al principio. 
«Todo tipo jug.. 
«+16 años 
-49,95€ prerA MIE 
- + info. CHJ 44 suficiente 





'PRECIO/CALIDAD 


Los Simpsons Hit 8 Run 


«Pupular por Springfield y charlar 
O con los personajes más famosos. 


* «Cinco personajes controlables. 
«Los“gags” son muy graciosos. 
«Tener gran cantidad de vehículos 
a nuestra disposición. 





> a «Las misiones son muy sencillas. 
-VUG 


eLa cámara es algo mareante. 
«Todo tipo jug. 
: +7 años nn 
ó 44,99€ , NOTA 
+info. CH) 34 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Splinter Cell Chaos Theory 


«Impresionantes gráficos. 
O «Modo sigilo mucho más mejorado. 


«Gran cantidad de golpes y armas 
disponibles. 
«Nuevo sensor de ruido. 


a Sigue siendo muy lineal. 
«Cualquier pequeño fallo puede 


paz 


A ia 
E ro e cl 
de Ms S ' 





- Ubi Soft 





costarnos la misión. 
* Jug Expertos 
o 
: +info. CHJ 49 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


Star Wars Battlefront 


»Muchos vehículos disponibles. 
| «Fiel y acertada recreación del 

universo Star Wars. 

«Tres campañas disponibles. 





«Para disfrutar plenamente hace 
falta un joystick. 


- Activision 





eSi no actualizas el juego la fase 
- Todo tipo jug. de Geonosis no funciona. 
+ +12 años | 
-49,95€ alía 
:+ info. CH) 44 PRECIO/CALIDAD 
a, 

















Counter Strike 
Condition Zero 
.20 misiones en el modo 
O individual. 
»El rey de Internet. 
«Muchas armas disponibles. 


«Está completamente en inglés y 

O es necesario para ver los objetivos. 

sLa inteligencia artificial de los 
- VUG enemigos es deficiente. 
» Todo tipo jug. 
- +16 años 
» 34,95€ 
» +info. CH) 36 





Half Life 2 


«Impresionante motor físico. 
O «Historia muy bien planteada 

«Armás muy originales. 

«Visualmente impactante. 


ARA 


.Se necesita conexión a internet 


para jugar. 
- VUG »La instalación es extremadamente 
» Todo tipo jug. larga. 
+ +18 años 
+ 49,95€ ANOTA l 
* +info. CH) 45 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Medal of Honor Pacific Assault 


e Gráficos muy realistas. 
o + Muy buena ambientación. 

+» Misiones muy variadas. 

+ Acción asegurada. 


e Extremadamente difícil. 
di So e El efecto de las armas pesadas al 
» Electronic Arts disparar. 
» Todo tipo jug. 
- +16 años Laa 
- 49,95€ NOTA 
- +info. CH) 45 PRECIO/CALIDAD 





Star Wars Republic Commando 


«Fiel recreación del universo 
Star Wars. 

«Impresionante combinación 
entre táctica y acción. 
«Gráficamente espectacular, 
«Muchas órdenes disponibles. 


«Para acabar con los enemigos hace 


e falta vaciar un cargador entero. 
- Activision gador entero 


« Todo tipo jug. «Algunas fases resultan muy lineales. 
«+12 años ro 

: 49,95€ NOTA 

- +info, CHJ 49 





PRECIO/CALIDAD 


«Misiones muy trabajadas. 
CS «Mucha tensión. 
«Gráficos muy realistas. 
«Cuatro hombres a nuestra entera 
disposición. 


«Sin pasar por el tutorial es impo- 
O sible progresar. 


- VUG 


+Matar a los malos penaliza. 
* Jug Expertos 
» +18 años ena 
+ 49,95€ NOTA 
- +info. CH) 50 





PRECIO/CALIDAD 
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MEA E OOÓO__ Et O NAO 


E OMPUTER HOY JUEG A 
comprar es recopilar todos los datos posibles sobre un juego y 
palizas después con detenimiento. Así, para que todo este 
- proceso os resulte mucho más sencillo, hemos reunido los datos 


que sobre Ca ada la 


o 


AS 


| iento consideramos necesarios para hacer 

una buena compra, ordenándolos por géneros y s 

precios comprendidos por encima y por debajo de los 20€. 
e es que a los tradicionales datos sobre la compañía, hemos in- 
- Corporado apartados como”lo bueno” y”lo e alid Ea dao 
| o Test y su relación pre 





A 


PCI IEA ARO 


ES 


nentos de 


A AS 


ES 


ES Por MENOS DE 20 € 


Grand Theft Auto Vice City 


«Sensación de libertad, 
O «Muchos vehículos. 

«Gran número de armas. 

«Buena banda sonora. 


a «Se necesitan muchas horas para 
controlarlo correctamente, 
«Los objetivos a completar no 


» Take 2 


están muy bien definidos. 
» Todo tipo jug. 
+» +18 años TT 
-19,99€ AO | 928 | 
.+ ll CH) 49 





PRECIO/CALIDAD AS 


«Increíble ambientación. 

O «Totalmente en castellano. 
»Liberad de movimientos. 
«Toda una ciudad para nosotros solos, 


Ú M se a | a «No cuenta con modo multijugador. 


«Algunas fases son complicadas 


. Take 2 
* Jug. Expertos 
oe” NOTA 9,02 


«+info. CHJ)19y 48 — PRECIO/CALIDAD IO 





Max Payne 2 


ca «Gran ambientación. 
) y ' . 
ae 1 O »El tiempo bala. 

ran Dn 50 «Impresionante física. 


«Argumento bien estructurado. 


«Poco original con respecto al 
S anterior. 


» Take 2 





- Todo tipo jug. »Muy lineal. 

: +18 años a 

-19,99€ NOTA 8,87 
- +info. CH) 46 


'PRECIO/CALIDAD 


Price of Persia 


Las Arenas del Tiempo + XI! 

«Dos juegos a un precio 
excepcional. 

«Todo el encanto de Persia y de las 
películas de espías. 

»El guión está muy trabajado. 


a sLa inteligencia de los enemigos 
es mejorable en los dos títulos. 


- Ubi Soft 

« Todo tipo jug. 
+ +12 años 
»19,95€ 

- + info. CHJ 44 


Nora CE 
-PRECIO/CALIDAD LA 


Srs Cell+ 

nter Cell Pandora Tomorrow 
«Totalmente en castellano. 

O «Sistema de juego apasionante. 
»Ajustada dificultad. 
«Excelente iluminación. 


a eLos enemigos son tramposos. ” 
«Desarrollo relativamente lineal. 


» Ubi Soft 

» Todo tipo jug. 
» +12 años 
.9,95€ 
«+info. CHJ 45 






¿NOTA EA 
 PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 


dl 











: -VUG 


++ info.CHJ 45 








Hidden 8. Dangerous 2 


«Excelente ambientación. 

O «Las misiones están muy bien 
pensadas. 
«La respuesta de las armas es real. 
«Poder liderar a cuatro hombres. 


sLa inteligencia artificial de nues- 
tros compañeros es muy mala, 





» Take 2 +Es demasiado corto, 

* Todo tipo jug. 

A 

* +info. CHJ 33 'PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Max 2. ne 

» Er «El tiempo bala en plan “Matrix” 

O «Acción sin límites. 
«Totalmente en castellano. 
«Argumento bien estructurado. 


«No tiene modo multijugador. 
Sa «Poca variedad de situaciones. 
OS «Demasiado corto. 

- Proein 





sEl control es complejo. 
«Jug Expertos. 
+ +18 años PRO 
-17,95€ ROJA MET 


- +info. CHJ 6, 27 


PRECIO/CALIDAD CEA 


Men of Valor 


«Muy buena ambientación. 
Má «Armas, vehículos y localizaciones 

reales. 

«Buena inteligencia artificial. 





«Muy lineal 
S «Muchas trampas no se pueden 





detectar, 
» Todo tipo jug. 
» +16 años EY 
-19,99€ poa 


'PRECIO/CALIDAD 


Return to Castle Wolfenstein 


«Gran intensidad. 

+ «Control óptimo. 
«Escenarios muy cuidados. 
«Efectos de sonido muy buenos. 


«Desarrollo bastante lineal. 
«Demasiado corto. 
»Escenas muy sangrientas. 


a »El argumento es algo ramplón. 


- Proein 
» Todo tipo jug. 


» +12 años 
-17,95€ NOTA EY 
- + info. CH) 37 PRECIO/CALIDAD AS 





Vietcong 


«La sensación de estar en la jungla. 
o «La acción es muy real. 
«Poder dar órdenes a un pelotón 
«Muchas situaciones distintas. 


«Demasiado difícil. 
O »El enemigo no falla ni una bala y 


» Virgin Play 


aguanta demasiadas. 
» Jug. Expertos 
«+18 años NOTA 
-19,95€ dis | 834 | 





- + info. CHJ 27 


PRECIO/CALIDAD 


o ES 








GUÍA DE COMPRAS 








AMIA O A A 


ESTRATEGIA ES por más TN: 


A Commandos Saga Aga of Empires Gold Edition PRE Magno 
. NUESTROS FAVORITOS ] »El juego original y una expansión. «Muchas unidades en pantalla. 
pa PIONEER pera o «16 civilizaciones distintas. O «Sencillo sistema de recursos. 


«Sencillo control. 
«Buen equilibro económico-militar. 


COMMANDOS 
SACA e 


«Las unidades se crean 


«Realismo muy conseguido, muy deprisa. 


«Enemigos muy inteligentes 
«Vide del juego muy larga. 


uv 
O 
a 
Pl 
x 
Y 
Y 


4er: 04.O0Ce or .n.e ree Ca. re ns. 





eTodas las civilizaciones son «Casi todas las batallas se ganan 








— «Extrema dificultad para progre-— * Ne ca iguales. A joe. por número de soldados. 
o sar. 5 pom »El control no está completamente : ss eLa inteligencia de los enemigos 
« Proein «Se necesita mucho tiempo para. $  "UbiSoft | ajustado. : «UbiSoft es mejorable. 
- Jug. Experto aprender las habilidades. a” o tipo Jug. > an tipo de jug. 
¿ a IO E . :  *+16años 
e NOTA : -9,99€ NOTA | -19,95€ NOTA MZ 
«+info. CH) 48 PRECIO/CALIDAD ¿ +info. QU3S PRECIO/CALIDAD ET “+info. CHJ 46 PRECIO/CALIDAD AA 
E SW aa Rai : AR A EE AENA A Ear arNcrOR pS 
La Batalla por la Tierra Media: an Strike : Civilization pl 
«Gráficos muy realistas. : «Impresionantes asedios. : , «Excepcional realismo. 
O «Muy buena ambientación. . Ia +27 misiones disponibles. O .16 civilizaciones distintas. 
eldéntico a la película, : »El modo multijugador es muy «Magnífico sistema diplomático. 
«Acción asegurada. : divertido. «Comercio muy bien desarrollado. 






«Se necesita invertir muchas horas 


a eLas razas están descompensadas. 
para dominarlo. 


«Construir un ejército contundente 
sLa inteligencia de los enemigos — 


es tremendamente tedioso, 





no es muy elevada. eLa deferisa de fortalezas es muy, : e «No cuenta con sistema multijugador. 
. Electronics Arts * Data Becker muy sencilla. :  *Infogrames. eLas civilizaciones son idénticas. 
« Todo tipo jug. « Todo tipo jug. : + Jug. Expertos 
+12 años qEAEXEAXÁAAA A ]Á +16 años ES o. PTI 
- 49.95€ 'NOTA y -9,95€ -NOTA $ NOTA YT 
*+info.CH] 47 PRECIO/CALIDAD — Suficiente "+info, CHJ 49 PRECIO/CALIDAD ETA: “+ info.CHJ14 PRECIO/CALIDAD 7470 
liada Earth Il : Evil Genius Ground Control Il : imparten Il 


o «La Historia a nuestro alcance. di + Muy original. 
«Muchas opciones diplomáticas. : 07) AT +. Situaciones muy divertidas. 
«Sistema económico excepcional. o a E + Controlar el mundo. 


«Unidades muy detalladas. » Tres supervillanos que elegir. 


«Soberbio aspecto visual. 
E «Sistema de recursos muy original. 
«Buen equilibrio entre ejércitos. 


«Recrea hechos históricos. 
«Multitud de unidades diferentes. 
«Ideal para iniciarse en el género, 


a «Campañas intensas y largas. 


eTantas unidades a controlar pue- 
den volvernos locos. 





a eLas misiones son muy difíciles, 


«No permite resoluciones inferio- 
«Es imprescindible jugarse el tuto- > 


res a 1024x768 pixels, 





S e El desarrollo es muy lento. 





A rial antes de comenzar. « Atender tantísimas tareas puede «Pese a sus excelencias quizás se: | «Deja pocas opciones para el desa- 
-VUG : YUG llegar a ser agobiante. -VUG haga algo corto :  *FX Interactive rollo táctico. 
= Todo tipo jug. : «Todo tipo de jug. . ss tipo de jug. : = Todo tipo de jug. 
- +12 años TT + +12 años A -+12 años a : «+T2años | , 
-49,95€ ds -44,95€ peor ZA « 14,99€ pon -9,95€ ¡NOTA 
- + info. CHJ 50 | PRECIO/CALIDAD + + info. CHJ 43 PRECIO/CALIDAD Suficiente - +info. CHJ 40 PRECIO/CALIDAD E - +info. CH) 34 PRECIO/CALIDAD FAO 
| j erivm Ill ) 
Panzers Phase One  Perimeter es des hatos de Romo Pack a 


«Unidades muy detalladas. 

O «Sistema de juego sin complicaciones. 
«Misiones muy variadas. 
e Tres campañas disponibles. 


«Visualmente impactante. 
o «Innovador sistema de recursos. 


a «Tres nuevos ejércitos. 
«Defensas muy originales. 


«Nuevos escenarios para explorar 
y conquistar como África y Egipto. 


«Tres buenos juegos a un precio 
+ insuperable. 
«Variedad de ambientaciones. 
«El mejor pack para aprendices. 





E sEs difícil aprender a jugar. a «Deja pocas opciones para el desa- 












a eSi te gusta la gestión de recursos : WZP : «Para atacar necesitamos emplear rrollo táctico. eEs una pena no tener seis ojos y 

Pe. lo encontrará insuficiente. : muchas horas de juego. pq peer pe ' a seis manos para poder jugar a los 

. “Zeta Games «Misiones excesivamente largas. :  *Proein FX Interactive : + FX Interactive tres a la vez. 

» Todo tipo jug. 7 $ Expertos » Todo tipo de jug. o. a tipo jug. 

+: +12 años a :  *+/ años e +» +12 años E E a A 

-39,95€ NOTA ZA 49.95€ pro A -19,95€ ¡NOTA MECA 19.5. Ao 

- +info, CH) 42 PRECIO/CALIDAD Suficiente  . “+ info.CHJ40 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente * +info. CH) 46 PRECIO/CALIDAD AS *Finfo.CHJ32 PRECIO/CALIDAD TA 
- Soldiers Patrician 10 

Rome Total War e a ) diendo 


uo ue los Mares 

2 , «Buen sistema económico. 

o «Completo manual y buena 
presentación. 


«Miles de unidades en pantalla. 
+ «Divertido modo por turnos con el 


a «Unidades muy detalladas. 
que descansar de la acción. 


«Cada hombre o vehículo es 
un tesoro a cuidar. 


«Equilibrio de unidades perfecto. 
10 «Inteligencia de los adversarios 
muy alta. 












«Batallas muy, muy tácticas. «Muy buena ambientación. «Excelente inteligencia artificial. «Escenarios muy trabajados. 
es «No se puede controlar la cámara «Demasiados productos a — «Pocos efectos especiales. 
ia «Extremadamente difícil. aii a manejar. Ma «Argumento inconexo, se compo- 
MTS TT «Sin pasar el tutorial es A «Es muy difícil avanzar. : «Conquistar una ciudad por la En ] ne de misiones sueltas. 
, Activision imposible jugar. : + Proein » FX Interactive fuerza es casi imposible. : «Proein 
» Jug. Expertos : + Jug. Expertos » Todo tipo jug. : + Todo tipo jug. 
+ +12 años PA : «+12 años AS - +3 años cs ra :  *-+13 años aa 
*49,95€ pea + 49,95€ NOTA -9,95€ ¡NOTA -19,95€ NOTA 
* +info, CHJ 44 PRECIO/CALIDAD - +info. CH) 41 'PRECIO/CALIDAD —Sufi - +info. CHJ 33 PRECIO/CALIDAD E * +info. CH) 25 PRECIO/CALIDAD EJER 
The Settlers - Warhammer 40.000 Stronghold Deluxe : Tropico 2 Pirate Cove 
El viii de los Reyes : Dawn o of War y O : ] 
«Los héroes. : a «Unidades muy detalladas. «Muchas misiones disponibles. a «Vida del juego muy larga. 
«Compensada mezcla de acción O «Sistema de recursos original. O «Divertidísimos asedios. »Muchos edificios y tributos. 


«Lleno de acción. 
«El universo Warhammer. 


«Gran sentido del humor. 
«Completamente en castellano. 


y economía. 
«Interesante argumento. 


«Equilibrio entre las distintas tropas. 
«Buena gestión de recursos. 





a eSolo una campaña disponible, 


eInteligencia artificial baja. 
eFases muy largas. E 


a «No funciona en algunos lectores. 
eSistema de control confuso. 


eLos mapas no son muy extensos. eGráficos algo ramplones. 








perrera eros eSólo un ejército controlable enla: ======= eLa única fuerza útil es el número. A A | «Argumento flojo. 

- Ubi Soft campaña de juego. : + Proein * Take 2 : *Take2 | «Período de aprendizaje prolongado. 
« Todo tipo jug. : *Todo tipo jug. - Todo tipo jug. : + Todo tipo jug. 

«+12 años pra 37 :  *-+16años - +12 años NUI :  *+12Zaños Ova E 9 
-19,95€ - 49,95€ -19,99€ NOTA 1,53 : «19,99€ ¡NOTA yA 

- +info. CH) 50 
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- +info, CHJ 9 PRECIO/CALIDAD ENE TENA : - + info. CHJ 3 PRECIO/CALIDAD NO 





S 
ACCIÓN-AVENTURA d--TETErarcS 





a menos stamos tando. E 






dá OtsCure «El control es algo tosco. 
ye a 











Obscure 


cr MN a «Cinco protagonistas disponibles, 
lA «Dos jugadores en la misma 

| aventura. 

«Muy buena ambientación. 


«Si nos desgrada pasar miedo no 
lo disfrutaremos. 


"Virgin Play 

» Todo tipo jug. 

+ +12 años CEET 

*44,95€ NOTA pes: z 
+Imfo.CHI4D— PRECIO/CALIDAD — Suficiente 











Scrapland 


«Una gran ciudad. 
O «Variedad de situaciones muy alta. 


sEl aspecto metálico de los robots. 


Misiones de dificultad extrema. 
»A pesar de la gran cantidad de 
NE acciones disponibles el desarrollo 
* Zeta Games 


es lineal. 
» Todo tipo jug. 
+ +12 años ESTA 
-29,95€ ¡NOTA 
“+info. CHJ 45 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Sid Meier's Pirates! 


«Gran variedad de situaciones. 
O «Se nos permite elegir nuestro 

camino con total libertad. 

«El ambiente es muy peliculero, 


: AN a «Los combates son demasiado 
De E sencillos. 
«La inteligencia de los barcos en 


» Atari 


los combates navales es mejorable. 
«Todo tipo jug. 
+7 años > 
- +info. CH) 46 Suficiente 





PRECIO/CALIDAD 


a + Gráficos muy realistas. 


» Completo editor de Sims. 
» Muchísimas opciones. 


7 + Los tiempos de carga son 
. Electronic Arts CA 

» Todo tipo jug. 

-+7 años 

* 59,95€ 

- + info. CH) 43 





Los Sims 2 Universitarios 
¡a » 3 Universidades e distintas, 


+» Conseguir que nuestro Sim madu- 
re y se haga un adulto de provecho. 
» Muchas juergas universitarias. 


5 + Los tiempos de carga son 


da E excesivos. 
-El 5 ni Arts . La ect universidad es 
«Todo tipo jug. 'excestramen e oreve. 
++7 años "NOTA E 
» 34,95€ 
PRECIO/CALIDAD 





- + info. CHJ 49 


» Nuevos objetivos para nuestros Sims. 
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as Hill 4 The Room 


«Envolvente historia. 

”o «Nos mantiene en vilo hasta el final 
de cada fase. 
»La intensidad es constante. 


a «Es necesario un pad de control 
para jugar correctamente. 
«Algunas escenas pueden herir la 


« Konami 


sensibilidad. 
«Todo tipo jug. 
» +18 años A 
-34,95€ NOTA 
++ info. CHJ 43 





PRECIO/CALIDAD 
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-20€ AAA 


PE Magna Cum laude 


«Muchos minijuegos disponibles. 
+ «Situaciones realmente desternillantes. 

«La vuelta de un clásico. 

«Muchos personajes con los que 

poder interactuar. 





Frases muy subidas de tono. 
»Algunas imágenes pueden herir la 


- VUG 





NS sensibilidad del jugador. 
= Todo tipo jug. 
- +18 años — 
*19,95€ NOTA 
“+info.CHJ 43 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
The Westerner 


«Los increíbles gráficos. 

+ «Los puzzes, en su gran mayoría, 
son muy divertidos. 
«Las disparatadas situaciones en 
que se mete el vaquero Fenimore, 


«No es muy original en el desarrollo. 
«Las voces no están sincronizadas 


- Planeta de 


Agostini con los movimientos de la boca. 
» Todo tipo jug. 
»+7 años 
-9,95€ MOTA 
» + info. CH) 34 PRECIO/CALIDAD 





-20€ A, E A 


IL-2 Sturmovik 
» Precio insuperable. 


» Muchos niveles de dificultad a la 
hora de pilotar. 


» Llegar a controlarlo sin ninguna 
ayuda requiere muchas horas. 


. Ubi Soft 





+» Es muy difícil avanzar. 

* Jug. Expertos a 

» +12 años -NOTA 5,88 

e 9,99 € ; E RN LE Se 
PRECIO/CALIDAD A 


+INFO CHJ 41 


» Fiel recreación de todos los aviones. : 





La Mansión Playboy 


pr » Muchos objetos disponibles. 
EOS O » Las Playmate. 

+ La posibilidad de lanzar nuestra 

propia revista al mercado. 


» Se puede hacer muy repetitivo. 


-Ubi Soft — 





«Todo tipo jug. 55% 

+ +16 años NOTA 

. 19,99 € 0 SAAZP E 
PRECIO/CALIDAD EIA 


+INFO CH) 48 


+ Es completísimo. 

» Infinidad de ciudades a 
construir. 

» Modo de juego intuitivo. 


» Resulta muy complicado. 
+« Tantos problemas en el 
desarrollo llegan a agobiar. 


» Electronic Arts 
* Jug. Expertos 
«TP 

» 19,95€ 

- +info. CH) 23 





Juticiente 





Singles 


En tu 


sa o en la mía 


» Muy buen precio, 
O » Situaciones muy calentitas. 


» Muchas acciones disponibles. 


a » Pocos personajes. 





—— » Pocos objetos. 
- Ubi Soft 
* Todo tipo jug. 
+ +16 años NOTA 
- 19,95 € : 
- + info. CHJ 41 PRECIO/CALIDAD EA 
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LANZAMIENTOS DE PC: NOVEDADES A LA VENTA DESDE EL 1 DE MARZO HASTA EL 1 DE ABRIL 


Título 


Distribuidora 


Precio estimado 


Título 


Distribuidora 


Precio estimado Título 








Precio estimado 


Distribuidora 


TEC IO: LEI ROL / ROL ON-LINE 


e 





Close Combat First to Fight Take2 4499€ Championship Manager 5 Proein 2995 € Freedom Force vs The 3rd Reich Proein 39,95 € 

Domination Virgin Play 29,95 € Guild Wars Friendware 44,95 € 

Doom 3 La Resurrección del Mal Activision 29,95 € Spellforce Gold Nobilis 399€ 

House of the Dead II Atari 1995€ 1944 La Batalla de las Ardenas -Nobilis 399€ - Sudeki Virgin Play 29,95 € 

Lego Star Wars Proein 29,95€ Empire Earth Il VUG 49,95 € 

Psychotoxic Planeta de Agostini 3995€ - Immortal Cities Los Niños del Nilo. Atari. Mile 18999 
Still Virgin Play -39,95€ — Stronghold 2 Take2 4499€ — Micro Flight Friendware 19,95 € 
- Swat4 vUuG 4995€ - The Settlers El Linaje de los Reyes Ubi Soft 1995 € — PackVecino Infernal Nobilis 299€ 
lá | | | Spitfire Proein 29,95 € 
VirtualSar AE 19956 
Egipto 3 Virgin Play 19,95€ Dark Age of Camelot (Pack Completo) Virgin Play 2995€ World Airports 2 Proein 29,95 € 


a Pocas conversaciones disponibles. 


Y 
m 
AD 
< 
3 
a 
Y 





Y 
O 
U 
pd 
54 
tu 
Y 





AU NS 


SERIES CLÁSICAS PARA PC 


ACTIVISION (RE-ACTIVATE) 

Star Wars Jedi Knight Il Jedi Outcast 19,95 € 
Spider-Man 19,95 € 
Return to Castle Wolfenstein 19,95 € 
Medieval Total War 19,95 € 
Soldier of Fortune 2 Gold Edition 19,95 € 
Medieval Total WarViking Invasion 19,95€ 
Day of Defeat 19,95 € 
Vampire The Masquerade Redemption 19,95 € 
Jedi Knight Jedi Academy 195€ | 
ELECTRONIC ARTS (CLASSIC) 

James Bond 007 Nightfire 19,95 € 
Los Sims de Vacaciones 995€ 
Los Sims Deluxe 19,95 € 
Los Sims House Party 995€ 
Los Sims Primera Cita 995€ 
Medal of Honor Allied Assault 19,95 € 
NBA Live 2004 19,95€ 
Need For Speed Underground 19,95€ 
FRIENDWARE (SERIE ORO) 

Hearts of Iron 19,95 € 
Syberia 9,95 € 
FX INTERACTIVE (FX PREMIUM) | 
Imperivm Edición Oro 995€ 
Real War 995€ 
The Fallen 995€ 
Torrente Online 995€ 
NOBILIS (NEOJUEGOS]) 

Gladiator 19,95 € 
Revolution 19,95 € 
Search 8 Rescue 4 19,95 € 
Soldiers of Anarchy 19,95 € 
Vietnam Med+Evac 


PLANETA DE AGOSTINI! (RED COLLECTION) 
Command € Conquer: Renegade 9,95 € 


Shogun Total War 995€ 
Sim City 3000 World EditionSIM 995€ 
The Westerner 9,95 € 
Theme Hospital 9,95 € 
Tiger Woods PGA Tour 2001 995€ 
PROEIN (XTREME) 

Commandos Saga 29,/95€ 
Conflict Desert Storm 17,95€ 
Tony Hawk's l!l 17,95 € 
TAKE 2 (PRECIO ESPECIAL) 

GTA Vice City 19,99 € 
Hidden €: Dangerous 2 19,99 € 
Mafia 19,99 € 
Manhunt 1999€ | 
Max Payne 2 19,99 € 
Midnight Club 2 19,99 € 
Serious Sam The 2nd Encounter 19,99 € 
Stronghold Deluxe 19,99 € 
Tropico 2 La Bahía de los Piratas 19,99 € 
Vietcong Purple Haze 19,99 € 
UBI SOFT (CODEGAME) 

Age of Empires (Gold Edition) 995€ 
Combat Flight Simulator 995€ 
Ghost Recon 995€ 
IL2 Stúrmovik 995€ 
Singles ¿En Tu Casa o en la Mía? 19,95 € 
Piratas del Caribe 19,95 € 
Prince of Persia + XIII 19/95€ | 
Splinter Cell 9,95 € 
Dungeon Siege 995€ 
VIRGIN PLAY (SOLD OUT) 

Eurofighter Typhoon 71,95€ 
Lotus Challenge 71,95 € 
Off Road 7,95 € 
VUG (BEST SELLER) 

Diablo Il The Lord of Destruction 14,95 € 
Empire Earth 14,95 € 
No Ones Lives Forever 2 14,95 € 
The Thing 14,95 € 
ZETA GAMES (TITANIUM) 

Aquanox 9,95 € 
Cultures 2 995€ 
Fair Strike 995€ 
Gorasul El Legado del Dragón 995€ 
King of the Road 9,95€ 
World War l1l Black Gold 995€ 


195€ 1 











VELOCIDAD d-- EXISTE 


NUESTROS FAVORITOS 


De Rally 


1. ERAS MCRAE RALLY 05 


El más grande de todos los 
tiempos, al menos según la 
"opinión de muchos jugado- 
las resas. Un simulador de rallys 
P fiel al espíritu de la competi- 
E ción, realista, con un gran 

BS piltoaje y muy divertido. 


pa APAND RALLY 


=== Pese ano contar con ninguna 
E licencia oficial, se trata de una 

de las mejores opciones del 

mercado para disfrutar de la 

ñ alta competición. Conducir es 

una absoluta gozada. 


de COLIN MCRAE RALLY 04 


Ya tiene un tiempecillo pero 
no ha perdido un ápice de su 
gancho. Seguirá encandilan- 
do a los amantes de la velo- 
cidad y retándonos a recor- 
tar un segundo en cada 
tramo para ganar el rally. 









Toca Race Driver 2 


«Gran número de competiciones. 
O «Conducción muy real. 
«Cuenta con historia propia. 
«Gran variedad de tipo de 
vehículos, 


, A «Después de las primeras carreras 


se vuelve muy complicado, 


Predia «Si cometemos un fallo no podre- 


5 Jug. Expertos mos ganar ninguna carrera. 

: +12 años 

- 49,95€ ¡NOTA A 
» +info. CH) 39 PRECIO/CALIDAD Suficiente 














Colin McRae Rally 05 


» Nivel gráfico muy alto. 
O « Conducción muy realista. 


«Se diferencian bien los distintos 
tipos de superficies. 
+34 vehículos disponibles. 


le 2009 
A «Es necesario un volantes para dis- 
Proei frutar plenamente. 
- Proein 
» Todo tipo jug. 
+ +3 años 
- 49,95€ E 
+ + info. CH) 44 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Need for Speed 


Underground 2 

y «Cientos de posibilidades para 
paa "a o tunear nuestro bólido. 
rl «Toda una ciudad a nuestra 


para correr a todo gas. 
«Argumento bastante cuidado. 


«Desde que arranca la partida 
hasta que empezamos a tunear 
pasa mucho tiempo. 





* Electronic Arts 





« Todo tipo jug. 

+ +3 años 

- 49,99€ NOTA RES 
- +info. CH) 46 PRECIO/CALIDAD Suficiente 
ea Rally 


+25 vehículos, 70 tramos. 
O «Buen motor de daños. 

«Conducción muyy real. 

«Tramos muy logrados. 


«Muy difícil. 
eo S «Si nos salimos una vez del 
- Zeta Games trazado, adiós al mejor tiempo. 


» Todo tipo jug. 

- +3 años 

* 29,95€ po 

» + info. CHJ 45 PRECIO/CALIDAD 
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PRO Evolution Soccer 4 


«Posibilidad de jugar partidos 
O on-line. 
«Licencia de las ligas española, ¡ta- 
liana y holandesa. 
»El mejor simulador de fútbol. 


«Llegar a controlarlo bien requiere 
muchas horas de práctica. 


« Konami 

» todo tipo jug. 
« +3 años E_IAfáAM— 
- 34,95€ ¿NOTA 


- +info. CHJ 47 -PRECIO/CALIDAD 














FIFA Football 2005 


«Sencillo de jugar. 

O «Más de 350 equipos y 16 ligas 
internacionales. 
«El control sin balón. 


a «Para jugar correctamente es 
necesario un pad de control. 
«Para sacarle todo el rendimiento 


* Electronic Arts se requiere «Total Club Manager». 


+ Todo tipo jug. 

« TP N 

de ra 
PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





- + info. CHJ 33 


NBA Live 2005 


«El simulador más real de basket. 
O «El nuevo modo Dinasty. 
«Gran cantidad de movimientos 
disponibles. 


«Se necesita pad de control para 
jugar correctamente. > 


« Electronic Arts 

« Todo tipo jug. 

+ +3 años E 
- 47,95€ NOTA 


- +info. CH) 46 PRECIO/CALIDAD 





«Sencillo y divertido, pero sin 
O renunciar jamás al realismo, 

«Muchos tenistas disponibles. 

«El modo carrera es sensacional. 


«En niveles altos es muy difícil 
- batir a los rivales. 





Hi o «Progresar es complicado. 

- todo tipo jug. 

: +3 años — - 5 

» 49,95€ NOTA 7,39 


- +info. CH) 46 


PRECIO/CALIDAD [STATS 
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-20€ POR MENOS DE 20 € 
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-20€ HI AAC A ES 


Colin a Rally 04 


«Nivel Gráfico muy alto. 
IO «Conducción muyy real. 

«Se diferencia entre los distintos 

tipos de superficie. 


«Con la vista interior es 
difícil progresar. 


- Proein 
* Todo tipo jug. 


* +3 años A 
- 19,35 nor E 





- +info. CH) 36 


PRECIO/CALIDAD AA 


Need for Speed 


Underground 
«Poder tunear nuestro buga. 
O «Fabricantes de coches reales. 
«Gráficos muy vistosos. 
«Muchos vehículos disponibles. 


a > " «Sólo se compite de noche. 
TELA ¡ 


«Muy pocas ciudades, vamos, tan 
pocas como una. 


nora E 
PRECIO/CALIDAD TEE 


Sega Rally 2 


«Alta sensación de velocidad. 
+ «Muy divertido. 
«Dificultad ajustada. 


» Electronic Arts 
- Todo tipo jug. 
- +3 años 

» 19,95€ 

- +info. CH) 35 


«El número de circuitos y coches 
a puede resultar bastante escaso. 
«Pocas opciones de juego. 
» FX Interactive «Necesario volante para jugar. 


« Todo tipo jug. 

- TP 

- 9,95€ moja 
PRECIO/CALIDAD 








o EE Manager 03/04 


»Muchos clubs y jugadores, y abso- 
lutamente todos reales. 
dd «Poder dar órdenes a los galácticos. 


dl l O «Sólo se incluye un pobre visionado 
o. Ss > de los partidos en 2D. 


«No nos permite llevar las fianzas 





- Proein del club. 

« Todo tipo jug. 

«+3 años NOTA 7 
-9,95€ | 
- +info. CH) 36 PRECIO/CALIDAD 


NBA Live 2004 


== «Lo más parecido a jugar al 
baloncesto, 

«Muy espectacular. 
«Divertido hasta decir basta. 


pe *abd a «Se necesita pad de control. 
O «Requiere preparar bien la táctica 


a ¡Eiciiale Arts para ganar el anillo de campeón. 







* todo tipo jug. 
19350. mora 


PRECIO/CALIDAD (A 


Virtua Tennis 


«Gráficos impresionantes 

O «Jugadores muy compensados 
«Gran variedad de pistas 
«Sencillo de jugar 


«Partidos repetitivos 
O «Opciones de juego escasas 


«Es necesario un pad de control 
» P. de Agostini 





para jugar correctamente 
- Todo tipo jug. 
- TP a 
-9,95€ nora EN 
- +info. CH) 14 


PRECIO/CALIDAD FIA 


ROL «EEE 











City of Heroes 


«Grandiosos escenarios. 

O «Muchas posibilidades para confi- 
gurar a nuestro héroe. 
«Todo un mundo a nuestro alcance. 


e »No es muy variado, 
sLa inteligencia artificial de los 


enemigos es algo deficiente. 


Edie «Los enemigos resultan excesiva- 


«Todo tipo jug mente parco, 

- +12 años 

. 39,95€ "NOTA, : 

- +info, CH) 49 Suficiente 





PRECIO/CALIDAD 


Freedom Forces 
vs The 3rd Reich 


( »Atrayente historia. 
S «Gran cantidad de personajes. 


«Dificultad muy ajustada. 
«Un cómic en nuestro PC. 


e «No está traducido al castellano y 
es imprescindible para progresar. 
«Es complicado aprender a jugar. 


- Proein sLas misiones son muy sencillas de 


«Todo tipo jug. resolver. 

- +12 años MATA 

» 39,95€ NOTA 

- + info. CH) 50 Suficiente 





PRECIO/CALIDAD 








EverQuest |! 


«Gran variedad de clases y razas. 
S «Ambientación muy conseguida. 

«Gran número de objetos y zonas. 

«Gráficamente muy logrado. 


( »Hay que pagar todos los meses. 
S «Se necesita un PC muy potente 


para jugar correctamente. 


- Ubi Soft 


* Jug. Expertos 
+ +12 años SAD 
- 44,45€ e 





'PRECIO/CALIDAD 


Star Wars Caballeros 
HN la Antigua República 


«Fiel y cuidada recreación del 
O universo Star Wars. 
«Muchos objetos disponibles. 
«Llegar a convertirse en Jedi, 
«Muy buen argumento. 


z | a sTanta conversación puede llegar a 
rerE ser agotadora. 


« Proein »Elijas el bando que elijas el desa- 


« Todo tipo de jug. rrollo resulta similar. 
» +12 años Es 
* 29,95€ ANOTA 





» +info. CH) 34 'PRECIO/CALIDAD 


Star Wars 


ua la Antigua República Il 





ten en el juego. 


, Activision . sez des combates. 

* Todo tipo de jug. 

: +12 años | ) 

- 49,45€ ANOTA | 
'PRECIO/CALIDAD Sufici 


- + info. CHJ 48 
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Worms 3D 


«Muy divertido, 
«Sencillo control. 


disponibles. 





- Acclaim 


sFiel reproducción del universo StarWars. : 
O eLa historia atrapa al jugador. : 
«Posibilidad de convertirse en Jedi o Sith. : 
«Nuestras acciones siempre repercu- : 


| e E «No es original en comparación 
o con el primero. 


«Exceso de conversaciones y esca- 








«Muchos modos multijugador 


«El control no está muy bien ajustado. 
«Es muy fácil que tu gusano se 





¡ente 


LOLA LACArAOIpr nee on. e. nostros... ..o 








vampire 

The Masquerade Bloodlines 

d «Amplia libertad de elección. 

o «Buena mezcla de rol y acción. 
«Muchos clanes disponibles. 
«Muy buena historia. 


a «Totalmente en inglés. 
eExcesivo tiempo de carga entre 





. Activision OE 0 

* Todo tipo de jug. 

: +18 años | ñ 

» 49,95€ lps iS 


- +info. CH) 46 ' PRECIO/CALIDAD td TA 


cl = Scene Investigation 


+ «Trabajar codo con codo con los 
personajes de la série 
«Misiones que nos harán pensar. 


eSólo cinco casos para sacar al 
investigador que llevamos dentro. 
eLos casos son muy sencillos. 











World of Warcraft 


«Un vasto mundo por explorar. 
O «Curva de aprendizaje perfecta. 

«Miles de objetos. 

«Interactuar con miles de 

jugadores. 


a «Pagar religiosamente cada mes. 
»Sin saber inglés a muchos les 
resultará difícil progresar. 


Nora MENE 
PRECIO/CALIDAD [ 7 TN 


-VUG 

* Jug. Expertos 
* +12 años 

» 49,95€ 

» +info. CHJ 48 








CSI: Miami 


«Trabajar codo a codo con los 
O chicos de Miami. 

elgualito que la serie, 

«Nos hará pensar mucho. 


«Sólo cinco misiones. 
«Desarrollo demasiado lineal. 


« Ubi Soft 


POR MENOS DE 20 €£ 
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-20€| AR IA A 


Neverwinter Nights 


«Gran variedad de personajes, 

o armas y hechizos. 
Ambientación soberbia. 
«Historia absorbente. 


eSe hace corto. 
S «Los puzzles no son difíciles 
q Se convierte en repetitivo con el 
» Atari 


paso del tiempo. 
* Jug. Expertos 
+ +13 años pr 
- 29,95€ AJA 
- + info. CHJ 21 PRECIO/CALIDAD 





«Seis héroes disponibles. 

O »El vasto y fantástico universo de 
Ancaria para explorar. 
«Muchas “quest” disponibles. 
«Cientos de objetos distintos 


«Contar sólo con cinco accesos 
directos para las magias y golpes 





- FX Interactive especiales. 
* Todo tipo jug. 
+12 años PP 
- + info. CHJ 41 PRECIO/CALIDAD 
Poe Siege 
«Muchísima acción. 
o eGran cantidad de armas y hechizos 
disponibles. 


»Larga vida del juego. 


ePuzzles bastante pobres 

eLlega a cansar si se juega muy 
seguido, sin tomarse recesos. 
»Limitada variedad de situaciones. 


O 8,21 
PRECIO/CALIDAD AS 


= Ubi Soft 

* Todo tipo jug. 
+ +16 años 

. 9,95€ 

.+ Polo: CH) 35 





C5k Oscuras Intenciones 


«Guión muy trabajado. 
o eTrabajar codo con codo con los 


personajes de la serie. 
«Los casos están muy bien 
caracterizados. 


cUbiSafe 








dlls - Ubi Soft. «El desarrollo es muy limitado. 
«Todo fipo jug. he NN A . Js tipo jug. PERS . o tipo jug. A . a tipo jug. ere 
:+3 años «+16 años «+16 años | -+16 años 
* 44,95€ sd . 19,95€ lbs Less — + 19,95€ pora 990 * 19,95€ oa ps 
PRECIO/CALIDAD :  *-+info.CH) 27 PRECIO/CALIDAD TA + +info. CH) 48 PRECIO/CALIDAD LEE ++ info. CH) 39 den Sobresaliente 
TELÉFONOS DE INFORMACIÓN 
Tel. de Tel. de Fax de Correo electrónico 
Distribuidora asistencia técnica información información de asistencia técnica Página web Dirección 
Activision 902366870 914901580 913677457  -- e www.activision.com (inglés) C/ Anabel Segura No 7 Planta 22 Oficina C28108 Alcobendas (Madrid) 
Atari 917470315 913294235 913292100  infoWes.atari.com www.es.atari.com Cañada Real de las Merinas, 3.Planta 53, Nudo Eisenhower, Edificio 4. 28024 Madrid 
Data Becker 913230479 913788006 913788037  soporteMdatabecker.es www.databecker.es - Pza.de Castilla, 3.Planta 12,E1.28046 Madrid 
- Electronic Arts 902 234 111 913436400 913436402  soporteWea.com wwW.espana.ea.com Rivera del Loira 28 Planta Baja 28042 Madrid 
Friendware 917242880 917242880 917259081  soporteWfriendware.es www.+riendware.es Francisco Remiro, 4. Edificio A.28028 Madrid 
FX Interactive 917991275 917990110 917991225  asistenciadfxplanet.com www.fxplanet.com Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n*7, 1:D2.28224 Pozuelo de Alarcón 
Katana Games 933209026 933209026 933208959  infoWkatanagames.com www.katanagames.com Edificio Vapor Llull 133 B4 CP 08005 Barcelona 
Konami - 915155060(54)91 5155088  -- www.konami-europe.com (inglés) Calle Pintor Ribera 3 Bajo Izquierda CP 28016 Madrid 
Lego España 914175964 914175871 914176182  -- www.lego.com (inglés) Orense 34 6? planta 28020 Madrid 
Micronet 917612393 917612360 917612361  satOmicronet.es www.micronet.es María Tubau, 4 62 Planta 28050 Madrid 
Microsoft España 902 197 198 913919000 913909001  - www.microsoft.com/spain/juegos Paseo del Club Deportivo 1, Centro Empresarial La Finca - Edificio 1 CP 28223 Pozuelo de Alarcón 
Nintendo España 902117045 916597400 916597401  clubninenintendo.es www.nintendo.es Azalea, 1.Miniparcela 1, Edificio D, 19,28109 Alcobendas 
Nobilis 902013321 913106714 9131932985 www.nobilis-¡berica.com Zurbano, 41 22 planta. 28010 Madrid 
Planeta de Agostini — 933440600 933440724  infowebOplanetadeagostini.es www.planetadeagostini.es Diagonal 662-664, 33 Planta, Módulo D. CP 08034 
Proein 914062964 914062940 913678898  -- www.proein.com Hermanos García Noblejas N* 37, Bloque C2* Planta 
Punto soft Interactive - 935343147 935343302  -- www.puntosoft.net Marqués de Sentmenat 54-58 30 - 22 
SCEE (Sony) 902102102 913777100 913777124 -- | es.scee.com Pedro de Valdivia 10 28006 Madrid 
- Take2 916363925 916363920 --  take2Otake2espana.com www,taketwo,es Comunidad de Madrid35-bis, 12 Planta Oficina 25 
TDK 917482940 917482940 917472315  gaplasasatcentralOmaygap.com www.satmaygap.com Avenida de Ingenieros Conde de Torroja n* 24 28022 
THO -- 917991990 ==  - www.thq.co.uk (Inglés) Avenida de Europa, Edificio 1, Oficina 1B 
Ubi Soft 902117803 9164046 00 916404610  servicio-tecnicoWubisoft.es www.ubisoft.es Parque Empresarial Alvia José Echegaray 8, Edificio 3 22 Planta Oficina 12 28230 Las Rozas Madrid 
Virgin Play 917893550 917893550 917893560  virginOvirgin.es www.virginplay.es Paseo de la Castellana, 9-11.28046 Madrid 
VUG (Vivendi Universal Games) 902888498 917355502 917352730 soporte vup-mediainteractive.es  www.vup-interactive.es Nuestra Sra. De Valverde, 23.28034 Madrid 
Zeta Games 934846661 934846661 932311115  buzonOzetamultimedia.es www.zetamultimedia.es Bailén, 84,08009 Barcelona 
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GUÍA DE COMPRAS 


Es esta sección se detallan 
los datos oficiales sobre los 
juegos que más éxito han 
cosechado para PC, teniendo 
en cuenta todas las ventas 
producidas en 
establecimientos de 
informática, juegos, 
hipermercados, grandes 
almacenes e internet. 


Porres narronnapnnrnnarrsrrranraronrnssr.n.sarnar..rrr..non.on.o..... 


Datos elaborados por GFK para ADESE 
(Asociación Española de Distribuidores y 
Editores de Software de Entretenimiento). 





LOS SIMS 2 

UNIVERSITARIOS 

¿Quién iba a poner en duda que la 

llegada de una expansión de «Los 
Sims 2» no alcanzaría el primer puesto de la 
clasificación sin esfuerzo? Y es que vivir los 
mejores años de una vida, en la universidad, 
es una opción que está gustando a la mayo- 
ría de usuarios de PC. ¡¡Campeón!! 


Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*49 





LA MANSION 
PLAYBOY 
En el segundo puesto, un título 

0 que nos invita a emular las“haza- 
ñas" sde un Playboy al que le gustan las mu- 
jeres más que los coches y que las utiliza pa- 
ra sacar revistas eróticas que le han 
convertido en millonario. ¿Alguien quiere 
ser como él? Pues adelante. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No48 





Datos de Marzo de 2005 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). 


Los Sims 2 Simulación 


Universitarios 


Simulación 


... 


Imperivm Il Las Grandes 
Batallas de Roma 


CSI Miami (CodeGame) Inteligencia 


Acción 


UPN . iz 
a O TS Acción 


Road to Hill 30 


The Settlers El Linaje 


Estrategia 
de los Reyes (CodeGame) 


Age of Empires 
Edition Gold (CodeGame) 


fi as iso 1.Resident Evil 4 


2.Metal Gear 3 Snake Eater 


OA 


NO 


Med 








AO 


Notable 









2.Mario Power tennis 


3. Grand Theft Auto San Andreas 3.Mario Party 6 + Micrófono 


NINTENDO DS 


1.Splinter Cell Pandora Tomorrow  1.Super Mario 64 DS 


2.Tom Clancy's Rainbow Six 3 


3.PRO Evolution Soccer 4 3.Pokémon Dash 


rra a 


2.Wario Ware Touched! 





Electronic Arts an dd 
Electronic Arts 


FX Interactive 


Ubi Soft 


Ubi Soft 
Ubi Soft 


Ubi Soft 











LE BOY ADVANCE 
1.Pokémon Rojo Fuego 
2.Pokémon Verde Hoja 

3.Los Increíbles 





1. FIFA Football 2005 


2.Colin McRae Rally 2005 
3.Asphalt Urban GT 












LOS SIMS 2 
ao Por una cuestión de educación, 
«Los Sims 2» han cedido a su ex- 
+ pansión el primer puesto de la 

dan, «temporalmente. Por si acaso, 
se ha asegurado la medalla de bronce por 
aquello de no abusar del resto de lanza- 
mientos de PC, que ven cómo estos persona- 
jes arrasan allí donde se posan. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*43 





WORLD OF WARCRAFT 
+ Todo un mundo por descubrir, el 
+ de Azerot, y un héroe que encum- 
brar a lo más alto de la leyenda.Y 
es que al rol online está viviendo un“bum” 
gracias a esta creación de Blizzard que nos 
permite vivir eternamente en un universo 
virtual persistente, al lado de miles de com- 
pañeros de fatigas. ¿Te lo vas a perder? 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*48 | 





2 IMPERIVM MI LAS GRANDES 
ss. BATALLAS DEROMA 

- Laestrategia más sencilla no se 
“baja de la burra” de los más ven- 
didos. y es que en el terreno de la estrategia 
histórica, pocas sagas han conseguido un éxi- 
to tan rotundo cada vez que una nueva en- 
trega aparece en las tiendas. ¿Cuál será la te- 
mática de la cuarta parte? ¿La sacarán? 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No46 
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Ml EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 


Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 


Ml POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 


EN | | 
CUPÓN DE PEDIDO [775 
NOM a on ales 
Cale azar a ea a ld o Neo có Piso 
O rosal a Teléfono . 
RENA NACIO e a Email 


PRODUCTO a LECTOR COMPUTER 
Señala el juego que quieras para realizar el pedido RECOMENDADO HOY JUEGOS 
O Close to Combat:ETFight 449€ | 39,93 0 


O Stronghold 2 144,95< 39,95< 


Código de barras 


LOT 
A 





Ost ite LN 
OB. lnfrms Road to MIN IA 
O Splinter Cell: Chaos T. LA 


CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 
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Forma de pago / Contra reembolso Urgente 


(España peninsular 4€, Baleares 5€) 









he 


on muchos los mail que 

recibimos todos los me- 

ses sobre temas especí- 
ficos de hardware y software. En 
esta ocasión hemos publicado 
dos que pueden ser muy intere- 
santes por la originalidad de sus 
planteamientos. Una se pregun- 
ta si es posible jugar con un mó- 
dem de 56K a «World of War- 
craft» y la otra, si es necesario 
cambiar de placa para conectar 
dos Geforce 6800 en paralelo. 


¿PUEDO JUGAR CON 
UN MODEM 56K? 


He estado probando en casa de un 
amigo a echar una partida con 
«World of Warcraft» y me gustó 
mucho ya que me lo quiero com- 
prar y estoy dispuesto a pagar to- 
dos los meses lo que me piden. 

Pero hablando con el mismo ami- 
go, me comentó que al no tener lí- 
nea ADSL podía tener muchos pro- 
blemas si me conectaba con un 
módem de 56K. Yo no lo he com- 
prado todavía por esa razón y an- 
tes de hacerlo, me gustaría que me 
dijeran si voy a tener problemas 
con mi ordenador. Muchas gracias. 


miento en las conexiones de 
«World of Warcraft» a través de 
un módem de 56K y no hemos 
notado problemas de enverga- 
dura como para afirmar que es 
imposible jugar. Al revés, los úni- 
cos datos que nos señalan que 
estamos jugando con un mó- 
dem de 56K y no con una ADSL 
es el “tamaño” del lag. Mientras 
con una ADSL estándar de 512 
KB éste no supera los 180 ms, 


Mirta) 


con un módem a lo mejor se dis- 
para hasta los 300 ó 400. Tal vez 
el mayor peligro de los módem 
de 56K no sea la estabilidad de 
los datos que envia y recibe, sino 
la posibilidad de perder la cone- 
xión y el consiguiente trastorno 
si estamos en medio de alguna 
refriega con enemigos. 


DOS TARJETAS EN 
PARALELO 


He visto en algunas páginas que 
nVidia ha sacado un modelo de 
Geforce que permite conectar dos 
tarjetas en paralelo para obtener 
el doble de potencia. Yo tuve en su 


A AS 


k 


tiempo dos 3dfx Voodoo 2 en pa- 
ralelo y la verdad es que se notaba 
la diferencia. Pero tengo una du- 
da: si me compro ambas tarjetas 
para conectarlas, ¿tengo que cam- 
biar de placa base? Porque mi PC 
sólo tiene una PCI Express. 

Gerard López (vía e-mail) 


Efectivamente, si quieres conec- 
tarlas dos tarjetas Geforce en tu 
ordenador necesitas una placa 
base con, al menos, dos conec- 
tores PCI Express. Y es que este 
nuevo estándar de conexión de 
componentes a nuestro PC no 
se ha concebido para un uso es- 


pecífico con tarjetas gráficas, si- 


Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo de 
hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 





nVidia ha desarrollado un siste- 
ma de conexión de tarjetas grá- 


ficas en paralelo. 





no que admite la conexión futu- 
ra de módems, tarjetas de red o 
de sonido, etc. El problema, ob- 
viamente, es que se dispara el 
presupuesto inicial y al precio de 
dos tarjetas gráficas debes aña- 
dirle, por lo menos, el de la placa. 


Este es el espacio reservado para que nos 
pregunteis las dudas sobre la revista, para 
las veces en las que algo no queda claro. 


¿Relación precio/calidad actualizada? 


p E : > 
ho 8 Pd PS 


En COMPUTER HOY JUEGOS he- 
mos realizado pruebas de rendi- 


José Luis Carnero (Veguillas) 


¿Mi ATI se cuelga mucho? 

Soy de los usuarios que ha cambiado de bando y 
“que antes usaba tarjetas Geforce en PC, pero 
desde que probé una Radeon 9800 PRO me he 
convertido en un fan de las ATI. Ahora he cam- 
biado y me he “pillado” una Radeon X800 XT que 
me da algunos problemas y me tiene desespe- 
rado. El caso es que instalo algunos juegos 
(«Half Life 2», «Doom 3», «SW Battlefronts»...) 
y de vez en cuando se resetea el ordenador. He 
ido a varios expertos y todos me dicen que es la 
tarjeta gráfica. Como es lógico estoy asustado 








En nuestro laboratorio pudimos comprobar que con la conexión de 
móden 56K es posible jugar sin problemas de tener un “lag” excesivo. 


porque me ha costado un buen pico, y en la tien- 
da me dicen que funciona sin problemas y que 
no me la tienen porqué cambiar. Me he queja- 
do y he amenazado con poner una denuncia pe- 
ro no sé si dar el paso porque la tarjeta, hasta 
que se cuelga, va de lujo. He probado a instalar 
nuevos driver e incluso he instalado la versión 
9.0b de DirectX. ¿Qué me recomendáis? porque 
me compré la tarjeta con toda la ilusión y ahora 
estoy pensando que me han timado. 

Raúl Valenciaga (vía e-mail) 


Las tarjetas ATI suelen ser mejores que sus dri- 
ver y todo el problema radica en los Catalyst 
que tienes instalados y la versión de DirectX. 
El error que te provoca es debido a una incom- 
patibilidad entre los driver de la tarjeta y la 
versión de DirectX que tienes (la 9.0b). Si pones 
en tu PCla versión 9.0c de DirectX y los últimos 
driver de ATI verás que los cuelgues pasan a 
mejor vida. ¡Disfruta de tu tarjeta! 


ótbpute: 


En la sección “Así Hacemos los Test” de su revista indican que la relación 
precio/calidad se calcula a partir del precio medio y que éste, a su vez, se 
obtiene de buscar la media de todos los lanzamientos para PC que se 
han producido durante un año. A pesar de quedar claro cuales son los 
rangos para las distintas valoraciones (suficiente, bien, notable, etc.) no 
sé qué precio medio están utilizando como referencia para valorar los 
juegos. Muchas gracias. 

Antonio Trujillo (vía e-mail) 


Como bien nos indicas, la relación precio/calidad se renueva cada 
año fiscal que, en el caso de las compañías de videojuegos, suele 
durar de marzo a marzo. Este año hemos realizado el cambio de 
precio medio en este número, adecuándolo a la realidad de un 
mercado español que en los últimos tiempos ha vivido con emo- 
ción la publicación de muchos juegos a precios realmente atrac- 
tivos. Ahora, ya no es raro encontrar en las estanterías verdaderas 
joyas con muy pocos meses en el mercado a 19,95€ y los grandes 
éxitos a 9,95€.Este hecho ha provocado que el precio medio ha- 
ya descendido sensiblemente desde los 26,50€ del periodo 
2004/2005 alos 25,734 que inauguramos este mes y que tendrá 
una vigencia de un año. Este cambio en el precio medio significa 
que la relación precio/calidad castigará más a los lanzamientos 
más caros ya que coloca el límite de lo rentable, casi,en el terreno 
del precio que utilizan las llamadas”series baratas”. 
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Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 
C/ Los Vascos, 17 28040 Madrid 
electrónico:expertos.chjuegosOCHjuegos.es. 

La revista se reserva el derecho a resumir los mensajes por cuestión de espacio. Confiamos 
en vuestra comprensión. 


COMPLETA TU COLEGCI 


0 Far Cry (Test y Guía) 

e Juegos de Acción en 34 
Persona (Comparativa) 
e Splinter Cell Pandora 
Tomorrow (Test y Guía ) 
e Deus Ex Il (Test y Guía)... 


0 Sacred (Test y Guía) 

e Juegos de Rol a muy 
buen precio (Com- 
parativa) e Harry Potter 
y el Prisionero de 
Azkaban (Test y Guía ) 


0 Medal of Honor 
Pacific Assault (Test y 
Guía) e. Mánagers de 
Fútbol (Comparativa) e 
Half-Life 2 (Test) e Men 
of Valor (Test) ... 


Consigue ahora tus números atrasados en 
CATA RSE O 


0 Leisure Larry 
Collection (8 Juegos 
Completos): Disfruta 
con las aventuras más 
divertidas de Larry con- 
quistando féminas. 


0 Soul Reaver (Juego 
Completo): Acompaña al 
vampiro Raziel en su 
mejor aventura de 
acción y derrota a su 
eterno enemigo, Kaín... 





0 Colin McRae Rally 2.0 
(uego Completo): 
Disfruta de la saga 

de simuladores de 
rallies más importante 
de la historia. 


0 Tomb Raider 
Unfinished Business 
(Juego Completo): La 


0 CSI Oscuras 
Intenciones (Test 
y Pistas) e Cine negro 


0 Euro 2004 (Test 
y Consejos) e Estrategia 
a buen precio 


0 Rainbow Six Rogue 
Spear (Juego 
Completo): Disfruta de 


(Comparativa) la acción táctica de en tu PC (Comparativa) edición irrepetible del 
e Painkiller (Test) comandos más espec- e Hitman Contracts clásico que dio vida a la 
e UT 2004 (Test)... tacular para PC. (Test)... leyenda de Lara Croft. 


0 DOOM 3 (Test y Guía) 
e Acción 3D a buen pre- 
cio (Comparativa) e 
Panzers (Test) e Richard 
Burns Rally (Test) e 
Gangland (Test)... 


0 Tomb Raider | (Juego 
Completo): Revive la 
aventura que consagró 
a Lara Croft como la 
heroína más famosa de 
la historia de los juegos. 


0 Los Sims 2 (Test y 
Guía) e Juegos de la gue- 
rra de Vietnam 
(Comparativa) e Larry 
Magna Cum Laude (Test) 
e Silent Hill 4 (Test... 


Completo): La mejor 
aventura del vampio 


nos enfrentará a cien- 
tos de enemigos. 
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0 Alejandro Magno (Test € Tomb Raider 1!l (Juego 0 La Batalla por la 0 Beach Life (Juego 


y Guía) e Juegos de Completo): Protagoniza Tierra Media (Test y Completo): Vive las fies- 
estrategia histórica junto a Lara Croft Guía) e Juegos velocidad tas más “cañeras” del 
(Comparativa) e la aventura más (Comparativa) e Crónicas verano construyendo 
Imperivm lll (Test) e NFS increíble que podrás de Riddick (Test) e Roller increíbles complejos de 
Underground 2 (Test)... vivir en un PC. Coaster Tycoon 3 (Test)... vacaciones. 


0 Soul Reaver 2 (Juego 


Raziel en un desafío que 


0 Ground Control Il 
(Test y Pistas) e Juegos 
de estrategia-ficción 
(Comparativa) 

e True Crime (Test) e 
Obscure (Test)... 


0 RomeTotal War (Test 
y Guía) e Aventuras en 
tu PC (Comparativa) e 
Star Wars Battlefront 
(Test) e FIFA 2005 e Colin 
McRae 2005 (Test) ... 


0 World of Warcraf 
(Test y Guía) e Juegos de 
rol online (Comparativa) e 
La Mansión Playboy 
(Test) e Caballeros de la 
Antigua República II (Test)... 








0 Deus Ex (Juego 
Completo): Disfruta del 
juego de acción 3D más 
original y divertido rea- 
lizado para PC en los 
últimos años. 





0 Delta Force Task 
Force Dagger (Juego 
Completo): Lucha con 
los Delta Force contra 
la amenaza terrorista 
en Afganistán. 





0 Tomb Raider The Last 
Revelation (Juego 
Completo): La cuarta 
entrega de la saga más 
aclamada de la historia 
de los videojuegos. 
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Aa jale! Ela or 
1e Entra en www.hobbypress.es/atrasados 
2 0 Elige los números que desees 
3 e Recíbelos en tu domicilio 
al precio de portada (3,99€) + gastos de envío 


Oferta válida hasta fin de existencias 
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a mano consigue 
Uco 


por sólo 9€ 
(a (a) 
incluidos) 





e Sólo disponibles los números no agotados desde el número 25 | 
y 17 . 7 A ed . 
e e Gastos de envío: 18€ por ejemplar e Forma de pago: tarjeta de crédito Juegos] 15 
0 Los Sims 2 0 Patrician Il Juego A E Ej 
Universitarios (Test y Completo): Comercia, e No se aceptarán pedidos fuera de España 
Guía) e Juegos de Acción lucha, haz política y 
3D (Comparativa) e piensa la mejor estrate- De acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales te informamos de que los datos que hs] 


Splinter Cell 3 (Test) e 
Brothers in Arms (Test)... 


nos facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus datos, escribe 
a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Los Vascos n2 17, 28040 Madrid 


gia para vencer. gTe 
gusta ganar dinero? 
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NUESTRO DICCIONARIO 





No hay nada como la tranquilidad que da saber 
en todo momento a qué nos referimos con 
cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revista hacer del lenguaje un impedimen- 
to para la lectura, siempre aparecerán términos que precisan de una 
breve explicación. Aquí tenéis todos aquellos que en este número he- 
mos seleccionado por su especial importancia. 


AGP Puerto de Gráficos Acelerado. 
Era la interfaz de conexión para tar- 


jetas gráficas más veloz hasta la llega- 
da de PCI Express. 


ANISOTRÓPICO Alto alte se apli l 


ca a Una escena 3D con el que se consi- 
gue que los objetos más alejados 
muestren un aspecto mucho más defi- 
nido y depurado, 


ANTIÁLIAS Técnica que permite 
suavizar el “diente de sierra” que se 
produce en las aristas de los polígonos 
de una escena 3D. 


BIT Unidad de información mínima de 
un ordenador. Su valor PUE $ ser0ó1. 


BYTE Dehó bt, Verdef inición de Bit. 


DDR Tipo dem memoria lada alta osla 
dad utilizada por los ordenadores 
actuales cuya principal característica es 
la co escalabilidad que cia 


DIRECT3D Interñaz integrada dere 
tro de DirectX destinada a manipular y 
representar gráficos 2D y 3D. Es el 
estándar más compatible tanto con 
juegos como con tarjetas gráficas. 



















DIRECCIONES DE INTERNET 


O www.freedomfans.com/ffvttr/ 


O www:thesettlers.com 

O www.menofvalorgame.com/us/ 
O www.swat4.com/us/site.html 
O www.groundcontrol2.com/sp 


O www.empireearth.com 


0 www. immortalcities.com 
(B www.doom3 com 





O www.sega-europe.com/ubersp?lang=esgitype=Gamegid=87 
O www.codemasters.com/colinmcraerally04/espana/colinmcraerally04.php 


O www.egostarwarsthevideogame.com 


0D es.easports.com/products.view.aspid=6347 


DRIVER o CONTROLADOR 


Permite al sistema detectar y soportar 


un ARA AposuisO PELAS 


arca se A A A e er o rl rr 


DVD El sionif cado de las siglas DVD 
indica que el formato es un Disco 
Digital Versátil, aunque originalmente 
fueron Disco de Vídeo Digital. 
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DVI Interfaz de Vídeo Digital. Se trata 
de un sistema de conexión totalmente 
digital que se emplea casi exclusiva- 
mente para conectar la tarjeta gráfica a 
una IPS BI Ja 
FIREWALL Sistema de ett 
diseñado para mantener la integridad 
de una red y evitar el ataque de hackers 
desde redes externas como Internet. 


ARIS 


FORCE | FEEDBACK ema oúlias 


do en volantes y joysticks que genera 
fuerzas contrarias a las aplicadas por el 
jugador. Así, en un simulador de veloci- 
dad, un volante podría endurecerse 
Aependlendo del Une del terreno. 
Feo Foragramás por Segundo 6 el 
número de veces que la imagen gene- 
rada por una tarjeta gráfica se actuali- 
za en pantalla en un segundo, 


SMART sac 


FRECUENCIA DE REFRESCO - 


Es una magnitud que indica cuántas 
veces por segundo el monitor (o una 
lente) actualiza la pantalla. 


AURA E TI ANI AA E SRA PUNTA 


ARE era 


A A A IN A A AN A A A PU NT 


FTP Protocolo de transferencia de 
archivos a través de Internet muy 
popular en los primeros años de la red, 
ES ahora su uso es mucho menor. 


68 o GBYTE E (GIGABYTE) 


1024 Ele constar MES 
GIGA HERCIO (GHZ) Mil fill: 
nes be FOTEiOS came Hei 
HERCIO > (HZ) Medida de frecuencia 
muy utilizada en informática y otros 
campos paa q car Rain 
KB O KBYTE (KILOBYTE) 

1024 as seansllar Enel 

MB O MBYTE (MEGABYTE) 
1024 ARRE pese A 
MEGA HERCIO (MHZ) Un millón 
de pe Pe ar hon a 
MEMORIA DE VÍDEO Es la 
memoria que se aloja en las tarjetas 
gráficas destinada a almacenar todos 
los datos referentes a gráficos. 


AN A NT AITANA 


OPENGL Software que contiene una 
librería de rutinas y programas cuya 
función es s representar gráfico: icos en 3D. 
PEI Tipo de puerto o bus cuyo lid 
sito general sirve para tarjetas de vídeo 
o cualquier otro componente de 
expansión en un PC. Aunque aún se 
utiliza, ha quedado algo obsoleto. 


(BD www.gtasanandreas.com (inglés) 


0 http://thq.com/game.asp?1144/49218 (inglés) 
(1D www.rollercoastertycoon.com 


D www.psychotoxic.de (inglés) 

WD www.desperados2.com 

D www.mightandmagicgame.com (inglés) 
0 www.ingles.com (inglés) 

E) www.activision.com (inglés) 

Ed) www.tombraider.com 


E www.blackbeangames.com/?act=gamesé:game=scar (inglés) 


E www.ucasarts.com (inglés) 
E) www.ubisoft.es 


LARGOS 
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PCI EXPRESS Nueva definición del 
estándar PCI con el que se logra doblar 
la velocidad de los RueROS AGP 8x. 


PÍXEL L Unidad básiea de da en una 
imagen. Un punto individual en la pan- 
talla. El color de un píxel es la combina- 
ción de tres colores: Tejos verde ey azul. 


mir “>. eo A: 


PPP Puntos por realidad Medida que 
utilizan, entre otros, los sensores de los 
ratones ópticos. Cuanto mayor sea esta 
medida, mayor será la precisión. 


NS as UA TIA A rs 


PROCESADOR GRÁFICO Es el 
chip que controla todos los procesos 
de cálculo de geometría de escenas 
3D, 2D y gráficos. Está integrado en la 
tarjeta de vídeo. 

RESOLUCIÓN Máonlicd q que sirve 
para saber el grado de definición de una 
imagen en pantalla y está estrechamen- 
te relacionada con la capacidad del 
hardware de la tarjeta gráfica y el moni- 
tor. Se expresa en puntos de ancho y 
alto. Ejemplos de este tipo de paráme- 
tros son 800x600 ó 1024x768. 


A y MA A A AS IS 


RGB B Siglas ds Red- Eten: n-Blue (Rojo- 
Verde-Azul). Formato de imagen en el 
que la señal emitida descompone en 
A tres AOS HBO, 
S-VÍDEO Conector para cables y 
señal de vídeo, cuya peculiaridad es 
que transmite la información de luz y 
color (rojo, verde, y azul) por separado. 


IT A A PI TN IN A A A A A A A IN A A A A A A A NA MAA DARIA OR SR TDI MALLAS TT AA ETC IAS EA AT NT E A AA A JA ETE REST PARC A AE 
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TFT T (PANTALLA) Tipo de panta- 
lla LCD. Son las pantallas planas que 
mejor calidad de imagen ofrecen en la 
actualidad (tras las de plasma). Se 
conocen también como pantallas de 
matriz activa. 

USB E da qn. conexión para perifé- 
ricos, desde ratones hasta dispositivos 
para juegos. En su versión 2.0, es el 
puerto de conexión externo más rápi- 
do de Es Cispn un PC. 


VGA (CONEXIÓN) Estandar de 
vídeo Para la conexión de monitores 
CRT y son TFT. 

VÍDEO COMPUESTO Tipo da 
conector y señal de vídeo en la que se 
transmite por separado la información 
de luminancia y de color. 


A 


WI-FI Estándar para la transmisión 
de datos a través de ondas de radio 
que funciona en la banda de los 2,4 
GHz. Existen tres definiciones, 802.11b, 
802.11a y 802.119, con velocidades de 
11 Mbits para la primera y 54 Mbits 
para las dos últimas. 


A 


€) www.elmatador-game.com (inglés) 


€ www.sega-eutope.com 
€ http://es.ea.com/ 
€ www.trust.com/13152 


€) www.benq.es/Products/LCD/index.cfm?product=506 


€) www.ogitech.com 


€) www.beng.es/Products/joybook/index.cfm?product=530 


€B http.//es.europe.creative.com 


EH www.:trust.com/14185 
€) www.wvictorinox.com 
€ www:trust.com/14160 
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ACTUALIZACIONES Y DRIVER GRATUITOS 
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Si tienes algún problema de compatibilidad con un título 
concreto y crees que las cosas deberian ir mejor de como 
van, tal vez la solución la tengas en alguna de las 
actualizaciones que este mes te proponemos. Y es que 


an 
a) 
O 
Y 














una puesta al dia es siempre la mejor solución para que MENO . re A 
nuestro PC nos permita jugar sin problemas. Descargando este parche para «SW CAR ll», Con Esta iia «Act of War» naa un 
corregiremos numerosos errores estabilidad. mapa multijugador inédito. 
| | r 1. Act of War Direct Action * Atari * Actualiza a la versión 1.04 (29.9 MB), 
| LS bE RA DEO NUEVO  http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/actofwar/actofwar_directaction_patch2.exe 
1.  ATISerie Radeon 7000 a 9800 Ver. CATALYST 5.2 (8.03) Multilenguaje para Windows 98 / Me de 2 de Febrero de 2005 (14,40 MB), 2. Battlefield 1942 + Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.4(66,4 MB). 
http://www2.ati.com/drivers/wme-8-03-98-3-050117a-021000€.exe ftp:/Nlargedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_1942_patch_1.4.exe 
2.  AlISerie RadeonX300,X600 y X800 * Ver. CATALYST 5.2 (8.03) Multilenguaje para Windows 98 / Me de 2 de Febrero de 2005 (14,40 MB). 3. Battlefield 1942 + Electronic Arts * Actualiza de la versión 1.4 a la 1.45 (50,7 MB). > 
http://www2.ati.com/drivers/wme-8-03-98-3-050117a-021000€.exe http://sicredirvip.xlontech.net/100083/games/battlefield1942/bf1942_patch_v1.4-v1.45_bobfix. exe 
3.  AISerie Radeon + Ver. CATALYST5.4(8.12) Multilenguaje para Windows 2000 /XP de 7 de Abril de 2005 (8,65 MB). 4. Battlefield 1942 + Electronic Arts * Actualiza de la versión 1.4 a la 1.5 (45,9 MB). 
NUEVO http://www2.ati.com/drivers/wxp-w2k-catalyst-8-121-050322a-022141c.exe ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers4/games/battlefield1942/bf1942_patch_1.45_to_1.5.exe 
4. Creative3D'Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) Versión 44.04 para Windows 95/98 /Me del 23 de Mayo de 2003 (16,14 MB). 5. Battlefield 1942 - Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.6 (267 MB). 
http//files.europe.creative.com/Drivers/Others/2172/4404_Win9x.zip http://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_1942_patch_v1.6.19.exe 
5. Creative 3D Blaster (basadas en chips nVidia) + Versión 44.04 para Windows 2000 / XP del 23 de Mayo de 2003 (19,92 MB). 6. Battlefield Vietnam - Electronic Arts + Actualiza de la versión 1.21 (10,1 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2170/4404_Win2K_XPzip ftp://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_vietnam_incremental_patch_v1.2_to_v1.21.exe 
6.  Hercules3D Prophet Serie Radeon * Versión Catalyst 4,107.97) para Windows 95 /98 /Me del 13 de Febrero de 2004(8,03 MB). 7. Call of Duty La Gran Ofensiva * Activision + Actualiza ala versión 1.51 (115,8 MB). 
ftp://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_9X_797.exe ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/callofdutyuo/coduo_patch.exe 
7. Hercules 3D Prophet Serie Radeon * Versión Catalyst 4.10 (7.97) para Windows 2000 / XP del 13 de Febrero de 2004 (8,18 MB). | 8, Cold Fear - UbiSoft*Resuelve problemas con la ejecución del juego (1,5 MB). 
ftp://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_2KXP_797.exe Nuevo  http://3dgxfer1.3dgamers.com/121375017/3dgamers/games/coldfear/coldfear_retail_alt.zip 
8. MSISerienVidia GeForce 6 Series « Versión 71.25 Mutlenguaje para Windows 2000/XP de 30 de Marzo de 2005 (27,50 MB). | 9. Colin McRae Rally 4 + Proein * Actualiza ala versión 1.01 (3,27 MB). 
NUEVO  http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/nvidia_xp2kv71222ip NUEVO  http://es.codemasters.com/downloads/?downloadid=14011 
9, MSISerie nVidia PCE Series * Versión 71.50 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 14 de Febrero de 2005 (27.50 MB). 10. El Señor delos Anillos La Batalla por la Tierra Media »ElectronicArts* Actualiza a la versión 1.01 (16,7 MB). 
http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/nvidia_winZkxp_v7150.zip http://3dgamers.gameservers.net/pub/3dgamers/games/lotrbattlemiddle/lotrbfme-101-spanish.exe 
10. MSI Serie Radeon nVidia PCI-E - Versión 71.22 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 5 de Enero de 2005 (27,10 MB). 11. Driver 3 * Atari* Actualiza ala versión 1.31 (21,8 MB), 
http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/nvidia_xp2kv7122.zip http://3dgxfer1.3dgamers.com/11916976730/3dgamers/games/driver3/driv3r-europe_retail-update2.exe 
11. MSI Serie Radeon PCI-E * Versión 8,10 Multilenguajes para Windows 2000/XP de 14 de Febrero de 2005 (25,30 MB). 12. FlatOut * Virgin Play + Actualiza a la versión 1.1 (3,77MB). | 
NUEVO | http://us-downloadmsi.om.tw/support/dvr_exe/vga_cvr/ATI-V810.zip ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/flatout/flatout_v11.zip 
12. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) + Versión 71.84 para Windows 95 /98 / Me de 11 de Varzode2005(18 MB 13. Ground Control II Operation Exodus « VUG * Actualiza a la versión 1.008 (5,67 MB). 
http://download.nvidia.com/Windows/71.84/71.84_win9x_intemational.exe ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/groundcontrol2/gc2_update_esp_1007_1008.exe 
13. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) « Versión 71.89 para Windows 2000 / XP de 14 de Abril de 2005 (27,50 MB). 14, Heartsoflron + Friendware * Actualiza ala versión 1.2 (19,1 MB). 
NUEVO | http.//downloadnvidia.com/Windows/71.89/71 39 win2lxp_intemational.exe NuEvO http://paradox.hoi2.de/hoi2_v1.2.exe 
IR NO AO ON OSO 0 Ox O O xx O O RR 15. Kohan!l King of War * Take 2 + Actualiza ala versión 1.2.3 (9,68 MB). 
e? ad http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/kingsofwar/kow_to_1.2.3.zip 


















16. Joint Operations: Typhoon Rising Friendware + Actualiza a la versión 1.4.17 (29,5 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/jointoperations/jo_update_110304_es.exe 


17. Need for Speed Underground 2 «Electronic Arts = Actualiza a la versión 1.2 (8,06 MB). 
NUEVO  http://ftp4.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/needforspeed8/nfsug2v1-2sp.exe 


18. Los Sims 2 * Electronic Arts + Soluciona diferentes problemas (16,9 MB). 
http://adfillvip.xlontech.net/100083/games/thesims2/thesims2_update.exe 


19. Obscure * Virgin Play + Soluciona diferentes problemas (14,7 MB). 
http://es.obscure-game.com/es_index.htm 


20. Painkiller * Friendware » Actualiza a la versión 1.62 (113,1 MB). 
NUEVO  http://ftp4.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/painkiller/painkiller_update_1.62.exe 


21. RomeTotal War * Activision * Actualiza a la versión 1.2 (56,2 MB). 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/rome/rometw_1.2_patch.exe 


22. Splinter Cell Chaos Theory + Ubi Soft * Actualiza a la versión 1.02 (29,5 MB), 
NuEvO  http://3dgxfer1.3dgamers.com/A1009232633/3dgamers/games/splintercell3/scct 1.01_to_1.02_euro.exe: 


23. Star Wars Battlefront * Activision + Actualiza la versión 1.1 (28,1 MB). 
ftp://3dgamers,in-span.net/pub/3dgamers7/games/swbattlefront/battlefront1_1_esp.exe 


24. Star Wars Caballeros de la Antigua República ll Los Señores Sith « Activision * Actualiza a la versión 201420 (2,07 MB). 
Nuevo  http://3dgxferl.3dgamers.com/A777945030/3dgamers/games/swknightsrepublic2/kotor2_patch_v201420_sp.exe 


25. Star Wars Republic Commando + Activision * Añade nuevo mapa multijugador (2.85 MB). 
NUEVO  http//iadfillvip.dontech.net/100083/games/swrepubliccommando/repcomm1_00.exe 


26. Total Club Manager 2005 + Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.02 (8,50 MB). 
http://ftp7.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/totalclubman2005/tcem2005spainv102.exe 


27. Toca Race Driver 2 * Proein + Actualiza a la versión 1.2 (12,8 MB). 
ftp://downloads.codemasters.com/Upgrade/rd2_v12_upgrade.zip 


28. Unreal Tournament 2004 + Atari * Actualiza ala versión 3355 (87,3 MB). 
http://ftp7.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/unrealtourn2k4/ut2004-winpatch3355.exe 


29. Vampire The Masquerade Bloodlines * Activision * Actualiza a la versión 1.17 (15,2 MB). 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/vampirebloodlines/vtmb_1_2.exe 


| 30. Warcraft II Reign of Chaos + VUG- Actualiza alaversión 1.18a(21,1MB). 


| | | a 30gamers. com/pub/3dgamers/games/warcraft3/war3roc_118a_ castellano. exe 
- COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, los archivos cambien de ubicación o tamaño. arar 
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1. Creative Labs Sound Blaster Live! 5.1 (Driver Pack) * Para Windows 2000 / XP del 10 de Marzo de 2003 (23,32 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/1970/LiveDrvPack_Patch.exe 


2, Creative Labs Sound Blaster Live! 5.1 (Web Release Pack) + Para Windows 95/98 /ME del 5 de Enero de 2004 (2,25 MB), 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7524/SBLIVE_HOTFIX_031226.exe 


3. Creative Labs Sound Blaster Extigy * Versión 5.12.01.0038 para Windows 95 / 98 / 2000 / XP del 4 de Julio de 2002 (8,83 MB). 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/1887/SBEXTG_WEBUPexe l 


4, Creative Labs Sound Blaster Serie Audigy * Para Windows 98 / ME / 2000 /XP de 19 de Noviembre de 2003 (13,90 MB). 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7083/BIN/SBA2_EAX4DRV_031031.exe 


5. Creative Sound Blaster MP3+ (Digital Music Driver Pack) + Para Windows XP del 13 de Mayo de 2003 (2,81 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2168/SBMP3DM_WEBO30502.exe 


6,  CreativeLabs Sound Blaster Audigy 2NX « Versión 1.00.0010 para Windows 2000 / XP de 4 de Febrero de 2005 (21,10 MB). 
| http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/8489/0x2F64EC1C/AUDX_WEBUP_LA_100_0010.exe 


7. Hercules Serie Game Theater XP + Versión 6.09 - 6,09 para Windows 98SE / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609.exe 


8. Hercules Gamesurround Fortísimo 111 7.1 + Versión 6.09 6.09: para Windows 985 / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


9. Hercules Serie Game Theater XP 7.1 * Versión 6.09 - 6.09a para Windows 98SE / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609.exe 


10. Terratec DMX6 Fire 24/96 « Versión WDM 5.40 para Windows 985E / ME / 2000 / XP de 29 de Agosto de 2003 (4,87 MB). 
ftp://ftp.terratec.net/Audio/DMX6fre2496/Update/DMX6fre2496 App Drv_WDM_5.40.exe 


11. VIAAC97VT8231,VT82C686A y VT82C686B * Versión 5.90b_M para Windows 9 /ME/2000 / XP de 21 de Marzo de 2005 (7,85 MB). 
http://www.vlaarena.com/downloads/drivers/audio/590b/Winyl_AudioCode_v590b_M.zip 


12. VIAACO7VT8233,VT8233A,VT8233C y VT8235 * Versión 5.90b_M para Windows 9x / ME / 2000 / XP de 21 de Marzo 2005 (7,85 MB). 
http//www.viaarena.com/downloads/drivers/audio/590b/Vinyl_AudioCode_v590b_M.zip 


13. SIS 601 Versión 1,12c para Windows 95 /98 / ME/ 2000 /XP de 14 de Abril de 2005 (4,06 MB). 
UEVO  htip//driver.sis.com/audio/7012/412112czip 
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COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad, 
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DE LA LIBERTAL 


Ha cogido el nombre de una de las sagas de 
estrategia más conocidas, «Close Combat», 
aunque su desarrollo no tiene nada que ver. Es- 
te juego de acción táctica nos traslada hasta 
un escenario moderno de guerra, con 
marines americanos que deben cum- 
plir peligrosas misiones en variadas 
partes del planeta. Un desafío que 
sólo los más valientes podrán 
afrontar y que llegará para PCen 
los próximos meses. 
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a Studios vuelve a la carga con un desa- 
rrollo que intentará ponerse ala altura de 
otros de sus éxitos como «Commandos» o 
«Praetorians». Para ello ha recurrido a los 
gloriosos tiempos de los imperios europe- 
os, para deleitarnos con un juego de estra- 
tegia realmente avanzado: ejércitos con 
centenares de unidades, escenarios reales 
y protagonistas que vivieron las mayores 
batallas de la historia. Un título que puede 
convertirse en un hito del género. 
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Loss señores »s feudales lo tienen 
claro: hay que construir el castillo 
más inexpugnable para que los 
adversarios nos teman y, así, 
extender nuestros dominios por 
el reino. ¿Será de verdad el mejor 
juego de asedios que hayamos 
visto jamás? Pronto lo sabremos. 






velocidad y el tuning en PC. Por 
eso cuenta con cientos de miles 
de combinaciones para 
personalizar el coche y muchos, 
muchos circuitos. ¿Creéis que 
llegará a ser el mejor? 
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Doom 3 + de 1 00). 


uegos para PC — Modem-Router ADSL 
La Resurrección del Mal 


La Guía de Compras más completa 
que existe con toda la información 
que necesitas: lo bueno, lo malo, el 
precio, el número de CHJ donde se 
comento, la nota de calidad obteni- 
da y su relación precio/calidad. 


¿Harto de que te falle el módem-router 
que te relagaron al contratar tu línea 
ADSL? Si quieres cambiarlo por uno más 
moderno que disponga de sistemas de 
firewall para evitar intrusos, léete este 
artículo y volarás por Internet. 


La nueva expansión de «Doom 3» vuel- 
ve atener como protagonista el infier- 
no, del que salen criaturas malignas sin 
parar. Con estos trucos, lo pobres de- 
monios acabarán siendo historia. 
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